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DILERIMA POSEBAN POPUST ! 





RODEO ! 


Izazov, 

Borba, 

Neizvesnost... 


AH ako Mite sigumost, 



AB soft SOFTWARE - 
uzde bje nikd ne pucaju ! 


Beograd, Kneza MiloSa 82. Tel/Fax:01 1/656-857; Tel;011/644-255/113.129 i 210 


SOFTVER 


K 9 1 - . ^ 1 — W - -.J 1 *|» 

IHM. rOKOaMfC poo lflllCQWS*IM 

Cemal Petal je oredslavio now, drugo vreaiu 
svog pakMa PC ToM nsnwiienu !a rM pod Wr- 
diWtaia. Mosuenosiima koie )• posedovais vsrzlia 
iu dodate: podrika za DoutHaSptix dlsko- 


lu S19-*31-0Be0. 


i£l da 6* DoubltSfUce Ml hit 
I, r« St9-ai-7i74. 


DO MACH SCENA 


<a nazvans Crasnguan ^ is 
.ntivno opozofl na me- ' ' 
ia u VHndowa okrujanju. 


YlKa~asoaiaalaiaroa*Mtlie 


u u Baogiadu odriana )s 


nguard aa e-glailva zvuentai i vrzjalnlin aignalom 
Oohfa «vtt koju au u Camral Pointu ugradHc |e mo- 
gudhoal da Kodanci uIKu na rad ova alatka take Mo 
sami odrefluju prag oaaHJIvocti za svaki podaialam «l|a 


A7 2.0lma|otiednualalku kotaie 
iakusnim korlenletaia WinOom-t. 
. . - program kofi vatu na angkrekom 
^aku data jadnoalavna all dovoltno razviml|iva obavo- 
Maria o porukama iffTsartm u WIN.INI, SYSTEM.INI, 
rt'INUSeH.INI, AUTOEXEC.BAT I CONFIG SYS M- 
ova Takoda, program vam pruia I augaatia kako da 
eoumlzu^eta ova daloMe. 

Ma;^ znaiaine novoatl su lulorjal kail konatl mo- 


oanivaikB akupauna Jugealovonaka a....,..., 

dunarske komumkac^ (YUCCA). Prako davadesal 
uiearvka u radu usve^ la alalul udru2er|a I IzaDralo 
mkovodavo aaooiaciie Za pradsadnika ta izabron 
Radivoia Zorft itadartr'oamahronunr-pg.yv). atu- 
dant awktroMwoka i uraOnki arm^ia 9r bao- 
gradaka radio stanlce B92, a Izabrani su i glavra I nad- 
zorm odbor. 

YUCCA |a piad aaoe postavila dva e^a' okupl|a- 
rie konsrUu uakiga raeunsrskih lalekomunlkadia I 
distnbulsamh iniormaclomh sistama na $vlm nlvotaia, 
od BBS-ova do mreie avih mreia - Inumet-a, kao i 
preuzimania uloga pokralaia u uspostavlian|u lokataa 


ristan lakst o Izboru lozinks za pdalup raOunanj, data 
dipl.tag Srd8naPamica(spsni(tf(»sazani.yu),Bizda- 
(OukaUvnh lekaiova bi Irabalo da se naatavi o 
inom panodu. Tome to pokrfti naitobto poetav- 
^ pkaria u vezi aa elaklionskorn ptotom, komunl- 



I, ilo zanil da aa u amarliklm prodavnaama 
> prodata za oko 100 dolara A akn ata rarkifn. 
n kodanik pralhodna verziie, 


Trabalo bi da sa u r 

raOunarski sMam za razuianu eiektronsks peita j 
okvirima YUCCA, all I sa )avnlm laiefonalurn pdsto- 
pom, koritoniem soitvara za UUCP razmanu poMa. 

aje kratsm 1993 godina 


orgaiiizuia naudno-sIruOni akup Tnter- 

Na pro^tfnu skupa su idagan|a o ATM - Asyne- 
hronoua Transler Mods (dr Zoran Jovanov«|, k»- 
ienl-ssrvsi arhHaklun (dr Vo|islav MIlid). operadv- 
nom alsiamu Windows NT (Zoran ZhroUd), o giobai- 
no> radunarskoi mraii Intamal (dr BoMdar Radanko- 
vli), 0 akademMtoj mreii Srbile (Igof Soliavid). crsn- 



Sltdeer 4.0: Brie i belje 


Od novina tzdvajamo Sledw ToolSok za m 
HOWS radno okruiania. Jadnoslavnim prWakom n 
dugmlto moiate startovall jed- • — 

Siackana: Compreaa; entek. fl 


ra taidiauva mora da oba- 
zbedl saradrju privrade. Sa drugs strane, raia prtvra- 
da ia iadna od poslodnjih u EvropI kofa upomo Ignori- 
ia alektronsku poltu kao nagednoslavroii vid kodito- 
ria radunara za komunikactu madu ijudima. TrerkAno 
kod nas alektronsku poitu korlstl svaga nakokko (ra- 
dunarakili) fimi, kao I dva Inlormativns koto. Kfoz ia- 
radniu udrulenja YUCCA I pnvrada lr< 


sa moZa upiauu na Ziro-radun 4oe0347B,e- 


Jdpnrogm, , . .. 

Mia proalora za programs ke^ korisMa u svakodnav- 
nomradu Projeklami komp8ni)a Slae, upolrabom No- 
vaSovog DOS Praiaclad Mode Sarvica-a (DPMS). ua- 
psS su da svadu zahlave za osnovnom memo^om 
samo na 17 kilobatla. dok |e oslalak programs sma- 
Msn u produisnu memoniu. naravno na rsdunarlma 
sa3S6 Ik iaton procaaorima. 


eto Jrtexl^BS' 
si KUP-M, nam 


dam aolNaru koii te la 




PwcwJjGB se ndmieju 

Sa idsiom da sa podrZl domad razvoi. pd Pdvrad- 
noi komon Jugosiaviia osnovarta IS Urkta protzvodlato 
radunarska ( Inlomi ac iorH 


van na MPP (markidsefurng re- 
Pdi, gk^od natbol^ msMt 


iraolTptoata 

ana su I vsrziie DR DOS-a, kM 


149,95 do 
n |0 3-2.a, 
PC-DOS opa- 


I posladnia veal va 
XU probv klictosotta. 


kompanlla Siac E 
9 na kohidants Si 


ktoSabl^ 


9l| grupacas ia 
ta lirmi kao I 


potraZuia jksiopiavno poalovania u ovof dslat- 

' nia godtau dans', >ntan|um 

raa(zacl|u naimanie jednog 
- — kod pravnog kca, 


di komunikscitu aa k 
oriidanta raziiiAta hi 


proizvodrte. p 

I svfti oslalta praiacin akuvnoab PraOvidan la za PC 
piahormu. ak sa moZa prSagodm i Unix I OrKda okru- 
isn)u. 

KUP-M )a Izuzatno oOtaian proiakal i za nisgovu 
pnmenu ja poirsbno utaiW znatna sradstva. ak I stra- 
na I domsto iskusNa ukazu|u da sa ovakva viMa ta- 
vasHdia vlieslniko IspM. 

Korisna adraaa. JITEX, Ooiaicovsks 57a, Beograd, w 
650-777. /ax«7-l4l 
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a ve 

konfiguraciie 

sadrze: 

^4MBIUMi0nS'Ntc' 




386DX 40 MHz 


486DX40MHZ 


2.600 N, dinn ^ 

1^ 


486DX50MHZ 


486DX2 66 MHz 


I 2.950 N. dinl ^ 


SI 


>>>>>>> 

OP LATE 


□ ttD'TMC-1,2MB,5.25‘ 120 

• HDD’Quanluin‘270MI,12mS 150 

► HOD'SMg(rt«'350MB,10inS 250 

□ H0D'SH9Ol«'450MB,10inS . 350 

• V.l BUS'S426 Cirrus logic' li.7 m. colors BO 

□ V.l.BUSI/Ocontroll«rs 70 

• V.l.BUSi/0casho32bil 350 

► Board38iDX40 . 240 

□ VESAl.8US4BiDX40 740 

• VBSALBUS4B6DX50 .. 1.050 

► VESAl.BU$4B6DX2i6 1.140 

□ DIAMONDSloohhPBOVLB 600 

• DiAMONDViporVLB 750 

□ Moth Coprocuor 3B7DX* *40 100 

• 1MbSIMM70nS'N«' 10 

► Fax/modtniV.42bisMNP5 230 

□ SoundbloslorproCrocrtivolflbsUbil . . 500 

•VidMconunondor 800 

► Mouso/rnous.pod'GoniusCU' ... 70 

• Notwar«NE2000PLUSEth*rn«lcoaxcard .. 120 

k BconnorhondyOCR 300 


□ 130 MB Hard disk 'Seagate* 
#3.5* flopydisk 'Teac* 

► lMB'CirrusL‘16,7M. Colon 
■SVGA color monitor 
OOOS v.d.2, Windows V. 3.1 


oVitok kvolKut, nsiniiu cun* 
oiiporvko oprumu no odrusu 
^ Ugrodnio dodcrtna oprttn* 
^MoguCnest kosnij* dogradni* siufutna 
‘^Soutovljanje roEunoiska oprttn* 
Qpramo Voiim potrabomo 
Progrotnsko p^riko 


‘S 


V 


► EPSONU100YU 420 

□ EPSONLQIOOYU .... 550 

• EPSON LQ 570 .. . 850 

► EPSON LQ 1070 A3 1,150 

°HEWLEn PACKARD 4L 1750 


MP.biro PREDNOSTi 







I Kiij'n !l 




OSNAZENI MEKINTOS 

Sredinom marta Apple ie, na promocijama sirom sveta, prikazao prvu generaciju masina sa 
PowerPC procesorom pod nazivom PowerMac. Jednoj od tih premijera, na kojoj je prikazan 
najsnainiji model u familiji zajedno sa beta-verzijama nekoliko programs za PowerPC platforrnu. 
prisustvovali smo i mi. Nakon viSe od dve godine razvoja i nebrojenih spekulacija, PowerPC je, 
konacno, spreman da na delu pokaze sta zna. 
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VETROVI PROMENE 

Otkako se 1981. pojavio IBM-ov personaini kompjuter, cela racunarska industrija je bila usmerena 
na Intelovu 60x86 arhitekturu mikroprocesora. Ovaj monopol je donekle narulen 1984. kada se 
pojavio drug! standard, u obliku Motorola 680x0 mikroprocesora na kojem se zasnivaju Apple 
Macintosh racunari. Tek sada, nakon viSe od jedne decenije, u igri $u nove arhitekture koje bi mogle 
napraviti prekretnicu na trzlstu mikroprocesora. 
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Ml IZAZIVA PENTIUM 

Cyrix je do sada viie puta napravio uspesan klon nekog od Intelovih procesora iz porodice 80x86. 
Sada je na redu ambiciozniji projekat, Cyrix Ml, koji Je direktan suparnik Pentiumu. Ml arhitektura 
donosi nova resenja za boije koriscenje preimucstava superskaiarnog izvrsavanje 80x86 programa 
bez prekompajliranja. Da li je to dovoijno za uspeh, znace se tek kada pocne serijska proizvodnja. 



grsnania uDafsnj. Kao i PtnCum. M1 razviiaO 
Ko piadVKSante grarsnia lumsIM beancti aigei uarat. 
BPU aaOf# povraiTH *tM. goa stavlla aOraau odrwlt- 
ita za vremo poatvanja po^regrama i pozlva je u po- 

I2 Fsuft laze, tnatrukdje ae prebacutu j Dacoda 


Dve najMnl|« itvart ae Pogadaju o DaooOa 2 lazi 
Prvo, Insliukdje se polpuno dekodiraju. I cxtreduju se 
rjlho^ lapke pristupa ROM mikrokodu Dfugo. Ml 
odrediije opUmaian vod za IzvrSanje svake inetrukcijs 
Poeebnomlogikoni, u Decode 2 lazI se pregleda sva- 
kl vod lapod”, kako bi se odraddo da H te se, na pd- 
mv. insirukz^ Iz X voOt naslavttu u rM. ill Oe M 
preCBeena u Y vod Ovwn metodom se ek'miniau |M 
isUskukJ) 'meburovi' u vodovtma izezvani blokiisnlm 
insliukcliama. Za sada, Cyrix nema nameru da olkrl)e 
delaija ove opOirizaciie vodova VaZno |e naglasiti Pla 
se u ovoj lazl ne dogada. M1 na provaiava zavisnosl 
nslrukclla. jer. poSlo se njlma dinamIPkl upiavlia, nl- 
ita se ne bl Ooblla proverom zavtanosU u ovoj lazl. 


menu prvo znaOalnb odstupanje od slandardne imple- 
mentadje 80x86 arhXekture. Za razkku od Mlo kog 
drugeg procesora Iz ove porodice, mi nerna 8 reg>- 
slara opple namene - rma Hi 32. Slo |a joS vaZixje. 


Ml ne pravl proUame sa logliklin 80x86 programakan 

kod konirole nazardixn stanja vodova koji mogu ugre- 
zlti perlormanse vaieg aoitvera. 

Sledepa laza je Aokses Cakailadon 2, koja u slva- 

"exrolw 'ftSoNMCl^arw Vaze'^dSaS 

Wrlleteek laza. gde aa rezukall uplsuju u regisira. 
MajvaPi dao bazarda koji mogu bkAireti Ml vodova 
jav^ 58 u posMnta Pi laze. 

INSTANT ZADOVOUSTVO 


Ceelo. Da bl se smanjila zavisnosl kod ovakvlh shipa- 
leva, U1 kodsU mehwizam za proaledivan|e podala- 
ka’unaprad'IdaielOrwa'dingriarcnva'a). Kakobiepe- 


no doslupnl Insirukcliania ko)e jik prethode u vodu. 

ObraWa palniu na siedaCI prkner RAWra- prva 
inatrukdia kopira vraOnoM iz mamorse u raoialBr. Na- 
radna mstixikc^ koja je sledi u v 
vrednoet na onu satuvanu u dnii 

insirukcliu u Address Generals 2. 

Si I prebeci u WrtlebacK lazu. odaxia, laoa. moze za- 

Ali, pomoCu prc«la(lvanja podalaka unaprad. 




rlju, bez Cekanja na pndruZsnu memonfu M aiunrania 
regisira. One lakode moZs podatke Iz kaSa uPan do- 
stupniin nslrukdjama jednako brzo kao i rezidanme 
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PoUzdANE 


MoqudiNOST 
MoqucNOST I 


Moqu^Ni 


artiMe 


LR-^ystems BBS 4446-246 (3 Iin4fi 
kip berzi inTStA^ft^ON ( SEZAM Bl 


V.T5T 


PREDaZECH 


srtiEi 


0X2/66 SERVER! 1 CR< 
ZBOR RACUNARSKlHi 


IS <M A anril 1004 



RISC JE POSTAO VELIKI 


Projektanati RISC procesora $u do nedavno imali samo jedno na umu - bolje performanse. 
Saznanje da ih trka za sirovim performansama danas iskijuguje sa 95 posto trzista, meddutim, 
navelo je proizvodace RISC procesora da promene pravila ponaianja I svoju poslovnu strategiju 


(• n(4*na2ni)»Q na trtiitu znafilto 
la oc «K» mnogo vita od tannoMkog preetita. Zna- 
eHo (a Prenoarl operattvni sistanii i aksiMzI- 

(eanog RISC s ** " 


WndoKS /Vr i na tai nafin dliakino konkt 
Ofn Intalovlin 466 I Panlluffl procaaortme 


mapraciia. ka)a ia aa Diagalvonx) oaia2A nt 


RISC lalinologita na trliila daaktop radunara . 
le da aminite Mu za pertonnansaina. Kompanlja kao 
«o au DEC. Sun Mmayatama. IBM I Motorela izna- 
nada podinju da uvaiavaju i drupe eh/ad, Kao aio au 
odnoa dana/parformanaa. pogodnoan i lakoda tmagra- 
die. MMorda l Mips eu odIudH da prate u slopu IrKa- 

lovu B0«B8 Stratagliu. Prodor RISC tenn(»gi)e u dea- 

S'?”? ?*”?!? kakvu inate Imaiu, I to u i 
za|n. RISCdizainen podniudaSiresvoju ponudul na edmu 80»86 Droeeseri 
triittu ndu novi RISC ilpovl. 


UtHs NAIVA&lUA JE CCIU 


|a jafUn nalam Proceaor 21066 |t pro|ektovan 
M) sa dm na umu. On kortdi 21064 Jazpro I zato 
bn. All on obuhvala l memor^skl mtarfajs za SRAM 
(Slade RAM), DRAM I VRAM (video RAM) kao I PCI 
(Panpnaral Compontnl Inlarcorviact) Konlroier ns 61- 
pu: zapravo, on ima veOnu logRe lu)(a (a poUebna 
projektamu raiunara da bi ImpMmamlrsa kompialan 
slalem. Ovo |e Izuzetno znadajno. |ar za Ada arbitaii- 
— jadan Ofupl H"'" 


Sun Microsyatems, kail )e u aaradn)) sa llnnom 
Fujitsu razvia MicroSparc II, novog sisdbanika ongi- 
nalna MloroSparc I artiitakture. lakode leZI $lo niioi 


j I *200°MH^ 


modjski iniadejs dpa 21066 |a suian na 64 
)a same pokivina mscnonjska madalrala 

21064. IU(0 uia mapislrala pogoriava pc 

procaaora, one znatno oojadnoslavl|uia proieklovarla UltraSparc. 64-bilna 

OECchip 21066 aa proizvodi u troslo|no| matalnoi 
CMOS tehnoiogill dabijine 0.66 mikromatara. Povrti- 
na dpa |a 209 rniip Proceaor radi na 3,3 V, lake sa 


d eelekupnep aien 
l)a vofzl)e 8 SPAR 
bllan sa Nl)adama apkksclia ko(« sa vac vfis na bro^ 
nlm SPARC sisiemima. 

MleroSparc II sa naiazi na dnu piramida SPARC 
procaaora i nsmanian js za upradniu u jatUna daMdop 
c preneana ra&iiwa Iznad MieroSparc-a dolazi Su- 


9vne pradsiavl)ani 
SPARC-a. od ko- 
ga Sun odekuia da mu povrad labnoloiku alsw kolu 
|a poaledniih godina polko gubio u trd sa DEC-em I 
Mlpe-om. Kao i oataH SPARC proceaorl. i ova) modal 
ia razvi)en u saradnii sa fkmom Taxas Inalrunianis. 

MICfOSpartf H, kao I 21088. objadlnii^t nekoUko 
modMa na iadnom iipu Pored CPU la^a. on obu- 


?106^lmplenw^it^‘ait^tr^na1^’MHz) 
Proila gedkia. DEC |s predsisvk) prvu varkaoiu 
Alla arhHeklura. Oslarlajuei se na moOal 21066. dp 
|e pro(aMovan da pradaiavlla okoanicu DEC-ova PC 


der. Oanovna razwta Izinadu MicroSparc ll 1 2 
-ocaaora lei u izbonj I/O aabimica. DEC )a izi 

OslaniajoCi aa na proeane iz sknulacia, DEC od PCI, jar ga, pmsvega, mtereaujeprr- 

11066 oftsKuie 70 SPeClnt92 1 105 SPECfp92. »<o le. ‘®» radunara. PCU sam za saM. ' 

I calobro|no) arltmeoa neito a u artmabd sa racks- “ a^ard. a mote se paveua is 
aWm brotevlma gotowo dvoalruko vUe od onoga do fn" la oaab« Sous, ova) dp sablmlce 

oabte PiMum JSw MHz. Sa vwjkim slaS*^ ^ prwzvodBda SPARC srstama. 







H 


MicroSparc H peatavl|s SPARC intagraeliu na nova oanova. 5a Mrl pula 
vadlm keiom od originalnog tHeroSparc procaaora. on obadava ftspnanta 
dvoalruko boija parformanaa 
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tTOir.ljzT.TgF.litWlTfc?.! 


Mipt/NK t4200 



t i aWUiiiw u kollma |« m 


pSHESSS 3piSi| 


i» ’potpuni sta«^'piiain to)i raoi to 3 3’v T wnrai’ SPAB^teirtufrTO*Pfutfm 
MToee, -TOio cJiazJ « pe^enfa™ to®’s*v 4[J;W 
Pro]9ktov8n I. W raPt 83 kteKom izmeflu 50 i 125 "?J 

MHz. Z» smeStaj 2,3 miliora Uatuiswa Pto js potre- (P'^liJP Kb*® "«>«>" trar>slaD|e 


werPC pptootes, $a Mlom Pa u iaPnom protzvaPu 
objePlTO vlaoka partwTnanae I laahi polrDjn(u smae. 
Procaapr 603 mPI ne 33 V. IzraPan ja u Patvarpaloi- 
Boi (0,6 mikrametara) metalnol aiaUkoj CMOS tehno- 
ae oP 1 ,6 nidloTO tranziatora na povriml 


irukdla za raP aa rackmalnlni brotevtma spratite Pa 
BloWraju lln/)u za ce<ol>re)nu artlmatiku, u FPU )• upra- 
Pen irpuiaznl ;eP za Instrukdte. JePinca za raP sa 



/aklkeiMaavofuaop 

s^k:; 



vaire.’flzfr ‘(iipavaU po cenl /Ki oP 500 <toS?a. 

veiwo, 903 Ima pel neiawanlh IzvrSnft laplnlca 

Popul riNXIela 601 , 1 603 kna lapmicu za predvidw^e 

Broj 

tranzisloia 

Maksimalna Cena VehSna 

disipaoia (na veHko) u mmZ 

SPECINT92 

Radnl 

SPECFP92 napon 

D£Cdiip210e6 I.TSmil. 

>20W(166MI{z) 424S 209 

70* (166 MHz) 

105<(16eMHz) 3.3 (5 V perlFer^e) 

PowerPC 603 1,60 mil. 

3W(80MHz| - 85 

75* (80 MHz) 

85* (SO MHZ) 3,3 (S V penferiie) 

MicroSparcll 2.30 m». 

5W(85UHz) SOOS 233 

57,2(B5MH2) 

49,5 (65 MHz) 3,3 (5 V perifenfe) 

MIPS/NEC R4200 I.SOmi 

2W(40«)MHz) 7S$(6000iena| 81 

55* (40/80 MHz) 

30*(40«0MHz) 3,3 V 

•Zasnovano na sHnulackama 




Sa cenama ispod 500 dolara, RISC procsaorl se veoma usps^ nose sa na|s6im 
prePslavnioma S0x66 faiiili)s 
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DISKOVI SVEZNANJA 

Tokom 1993. u svetu je zabelezeno na hiijade CD-ROM naslova, a tek se ova godine odekuje prava 
poplava novih izdanja. Kompjuterski kompakt-disk kao medij pruza neslucene mogudnosti - ukoltko 
se iskoriste, nastaju dela neodoijive privladnosti, koja udenju i zabavi daju sasvim novu dimenziju 


Na trii^u CD-ROM izdanja vlada vellko Sa- 
renllo- Woiete nadi *ve i svaSia. od oztriijnih 
edukacionih paketa. enciklopediia. grafKklh bi- 
Uioleka. monogratekih izdanja poavedanih la- 
mama iz svib oblasti IJudaKoga znanja, pa do 
RIma, muzike, ^Mrta i igara koja po svojim ka- 
fakterisiikama prevazllaze sva dosad videne. 
Ima I naatova kt^l nisu niRta drugo do prepisa- 
ne knjige - od fasdnantnih mogudnosti kom- 
pjuiera u domanu primene i povezivanja alike i 
zvuka sa lekstooi, skofo da nama ni traga. No. 
pa2nju zasKi2uju onl drug!, prav4 mulfimadljalnl 


Za multimedijaini doiMja) su polrebni zna- 
eajni tiardverski resursi (najmanje MFC 
386SX, 2 MB RAM. Nrdi disk od 4 MB. CD- 
ROM drajv, VGA monitor, zvufina kartica. 
zvudrAd), joS uvek prineno nadostiini u naRim 
uslo\nma. No, multimedija je nesumnjivo trend 
koji dolazi, pre iii kasnije, a Rta on donosi u PC 
svet - neka pokaie Izbor najzanimljlvijth i nal- 
iraienijiti CD-ROM naslova. 


Explort tin U.S. or the WorM 

Platlorma; Winctows 
Zvudna kartica: nije potrebna 

Poznan ameridki Izdavad geografskih mapa 
1 planova, DeLome Mapping, smestio ja na sa- 
me jedan CD dataiine mape Sjedlnjenih Dria- 
va. Atlas sa planovlma ulica emriaub gradova 
{USA Street Adas) omogudava pogled uveda- 
nih planova bito kpje oblasti. i to na krajnje jed- 
noslavan nadin - dovoltno je samo otkucati 
ime oblasfi lit njen poitansM bn^. Ako Zellta 
da pronadete adresu u vehkom gradu poput 
Njujorka, ni lo neda bib tedko; otkucajte ime 
uKce • bro) zgrade. I rta ekranu de se pojaviR 
mepa koja vas ladno upuduje na traienu adre- 
su. Ran treba da preneseie u tekst koji pliete? 
Nema proWema, iskorisWe mogudnosti Win- 
dows ClipOoar6-e. 

Iz naslova (Estra2lle SAD III svet) modeie 



nasiuttfi da ovaj elektronski atlas ne pokriva 
samo Ameriku, ved i ceo svet. Naravno, mape 
nisu tako detaijne. all dele nsdi planove mno- 
glh VBliklh svetskih gradova. Preporudujerno 
vam jadu maSnu I VGA grafidki podslstem. 
/zdsvsd-' DeLome Mapping, tel. 000/452-5931. 
Gene: 169 dolara. 


Microsoft Eacorto 94 

PlatJorma: kWnddws 
Zvudns kartica: preporuduje se 

Ved smo predstavlll eleWronsku enciklope- 
dlju Microsoft Encarta, koja je svojom pojavom 
prodie godine poetavila standard za multimedl- 
jalne CD-ROM naskjve. Sada je Microsott po- 
nodio Encarto 94. dopunjeno Izdanje ved Iona- 
ko fascinantnog mutSmedijaldnog sveznadara. 
Polazedi od klasidnog endklop^ljskog teksta 
u 29 tomova, Microsoft je dodao video i audio 
kllpove, antmadje, loirograflie, interaktivne ma- 
pe 1 jod mnogo toga, a svemu sa pristupa pre- 
ko jednostavnog Inlerfejsa. Ipak. n^veda vriina 
Encarta je mogudnost interaktivnog .dltanja'. 
Kada Izaberele lemu. na ekranu de se pojaviti 
tekst, stike u boji I Ikone kojima pozlvaie zvuk 


I video kllpove. Koniekstno osetijiv tekst pruia 
mogudnost da jednostavnim polezom mida 
prelistavale endklopedqu, tra2edl sve vide i vi- 
de informadja o temi koja vas interesuje. 

Encarta je loliko privladna, poudra I zabav- 
na da bi 1 najkonzervativnije bibliofile ubedila 
da kaiu zbogom startm dobrkn endkiopedija- 
ma. Elektronski medij ima jod jednu neproce- 
njtvu prednost - omogudava izdavadu da gra- 
du lako dopunjava I adurira. Kadu da su u En- 
cartu ved unesene najnovije pwnene drdavnih 
granica u Istodnoj Evropi... 

Izdavae: Microsoft Carp., tel. 800/4S6-9400. 
Cena: 395 dolara. 

Toolworks leforooco Ubroiy 

Ralforma: DOS 

Zvudna kartica: nije potrebna 

Za korisnike koji ne dele da se odreknu 
OOS-8, Tooftmrks Reference Utyary (Blbliote- 
ka referentnlh prtprudnikajna jednom mestu 
okupija osam vellkih pbsiovnin prirudnika. 
ukljuduiudl i poznaia Vebsterova izdanja (Wefr- 
slefs New World Oiefibnary, Webster's New 
World Thesaurus, Webster's Quotable Defini- 
tions I Webster's Guide to Concise Writing. Si- 
gumo de on! koji se u poslu fiesto etude ovom 
vrstom lliaralure znati da cene pogodnosd 
elektronskog Izdanja. Tvord programa su vodili 
raduna o gotovo svim potrebama bududih kort- 
snlka, tako da se apllkacija mode poktenuti 
kao rezidentna. 

I2aa<rad: The Software Toe^works, tel. BOO/ 
234-3000. 

Cena: 99.95 (Mara. 

Microsoft looksMf 1994 EAMoo 

Plattorma: Windows 
Zvudna kartica: preporuduje se 

Mtcrosofi Booksnelf 1994 Edition je end- 
klopedllske kompilaeija - ssdrdi sedam nezao- 



Maoeon Encana, prava mulUmadijalna anciWopadIta 
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nOM rteslova. Cinemania as 


odiikuls odW 
I oselijivim, te 


iMnu. BoMshelt u ptavom a 
je celu jedmi policu za Kr^. a teksi is upbt- 
punjeo zvukom (Izgovor preko 80.000 engle- 
skih reel), iluetradjama, video-Uipovima i ani- 
mecijafne, tako da (raganje za podadma po- 
staje aasvim nov cloZivIjaj. 
lidavai: McrosoA Corp.. tel. 600/426-9400. 
Cena: 195 ctolara. 

WlMre in the Worid b Carmen Snndiego? 

Platforma: DOS 

Zvudna karbca: preporueuie se. 

Jedna od najpozatpi delektivskih igara, 
Ode se krije Karmen Sandijego?. r>a£la se i u 
CD>ROM izdai^u. Ciy lgre)e da $e uhvale Kar- 
men Sandliego i njeni pomagaa, poznata ime- 
na me*inarodr»g organlzovanog kriminala. 
Da bi se uapeeno reSk) poslavlteni zadatak. 
potrebno je dobro poznavanje geograli)e, jer 
Karmen Sandijego sialno menja mesio borav- 
ka. Osim ito dete ae dobro zabeviti, uz ovu 
Igru dele obnovHi znanfe o dalekim I egzoBe- 
nim delovima sveta. Gde ae krije Karmen San- 
dirego? je izvanreda;^ spoj udanfa I zabave. 
izdavaC: Brode^nd, tel. 415/362-4400 
Cena: 59.95 dolara 

Theteimab 

Platforma: Windoa/s 
Zviidna kartica: preporuduje se. 

Zoolodkl vrt u San Dijegu je gigantski mu- 
zej na otvorenom, a ovaj CD-ROM vas vodi 
upravo na to mesto. Pru2a vam se mogudnoet 
da upoznete Zlvottaiiski svet ki$nlh iuma. tundri 
III pustmia. Mo2ete prodrtati prtdu o navikama I 
oMajima tlvoer^sUh vrsta, pogledati sllku, po- 
siuiati zov, pa dak I odgledab maU film. The 
Animals |e Izuzetan muNimedqalni profekt ko{i 
de vas dobro zabaviti I mnogodemu nauditi. 
Izdavai: The Software Toolworks, tel. 600/ 
234-3088. 

Cena: 99,95 dolara. 


Platforma: VKndotvs 
Zvudne kartica: preporuduie se. 

RImska encMopedija Uicroseft Cinemai 
je jedno od izdanja koja so proslavlla multime 
diju I nalazi se u vrhu top-Ksla najiratenijih CO- 


godlnu ukijudule 
kDpove k(^ se mogu emitovatl u punoj btzinr, 
delove najpoznatljih muzidkih tema, kompletan 
lekst Video Companion koji je rtapbao Rodier 
Ebert (Roger Ebert) i izabrane delove knjige 
5001 Nights at the Movies PoSne Kll (Pauline 
Keal). 

Izdevad: Mrcrosolt Corp., tel. 600/426-9400. 
Cena: 79,95 deters. 


leriHz ThUi mid Toft 


Zvudna kartica: potrebna 

Zellte na lak i zabavan nafin da naudita 
francuski, dpanski, nemadkl IK HahlansM? S^a 
vam u tome moZe pomodi PC radunar I pro- 
gram BerliB Think and Talk. LIdenie je lako. a 
kroz lekdje vas vode glas spikera I anlmirana 
sllka. Tako, na prirner, prva lek^a dpenskog 
podinje slikom sala I glasom k^ izgovara uno, 


dos, tr 


le koristili ovty program nlje vr 


die, moiete . 
proveriti svoje orlgovore - 
kartica prenose vad glas u 
vaju Izgovor. 

Jzdsvad; HyperQkrt Software, tel. 615^56- 
8270. 

Cena: 199 dolara. 


je briilji- 

vo napravljen, a alike su pretteserte u digitalnl 
obKk sa velikom predzno^. Naravno, sadtiaj 
je. kao dio I ime samo govori, zblrka muzidkih 
instrumenata. Pretrailvanje mode brti po tamlll- 


Od kada je Stiven Spllberg snimlo film Park 
iz doba Jure opdta svetska .ludost' za dtno- 
saurusima nlkako da se smlti. Nekoliko kom- 
pjulersklh korrrpakt diskova posvedeno je 
vellkim prelslorijskim dhrotinjama. a MicrosofI 
ne bi bio ono dto jesfe kada i u tome ne bi bio 

MictoaoHova ertclkolopedlia o dinosaunffi^ 
ma naslala je u earadnji sa britanskim izdava- 
dem Oorkng Kindersley. Informaoje sv data u 
obliku ..diat^a'' (artids) - kratkog laksta koji 
zauzima jedan III vide ekrana, a propraden je 
-Uustracqama 1 zvukom izvanrednog kvakleta. 
Postoje deliri nadna da se pretrah^ po enci- 
ktopi^i - ireba samo odabrati neku od opoja 
Iz menija. ABas vam nudi da izaberete deo 
sveta i lada doCHfate dlanke o dlnosaurusrna 
koji na lorn mestu nekada davno diveli. Pomo- 
du opcije rimeline birate vremenski period. Fa- 


Za one koje krasi avanturistidki duh Micfo- 
soft Dinosaurs nudi prava puiovania kroz doba 
dinosaurusa. Svaka lura ukljuduje 9 do 16 dla- 
n^. a vodid I pisac duhovitog scenar^ ie 
Don lesum, poznat pod nadimkom Dfno Don. 
osnivad Drudiva dinosaurusa. Ipak najuzbud^ 
viji su filmovi o dinosaurusima (ims ih 6). sa 
fantastidnitTr vizuelnim efektima, pieuzeti iz 
jedne kratke TV serije posvecene ovo) temi. 


izvanredsn nadtn oZiv^ene autentldnim odlom- 
ckna iz Starog Zaveta, muzikom ■ prekrasnim 
slikama radenfm u stilu akvarela. Verujuci da 
de ove pride pobudili interes za proudavanje 
BIU^. autori su ponudi I celokupen lekst Bi- 
bfije (Revised Standard Version), ko^ se moie 
pretrailvatj po temi IP ocSomku. Jednom rs^. 
New Femiiy BiUe je Izuzetan spoj savremenog 
medija I drevnog teksta. Autori su iz 


i su izbegK bi 
>, OBtavfvdi gi 


Priredio: Milan Baild 
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Beograd, Kuti kniiiantva 
.Kuliura', Tenziie 4S 
Beograd, KKulTura", 
Koaovska 37 
Beograd, „Kuliiira'', 
PoEeSka 61 
Beograd. JCulliin“, 
Ratka VujoviCt Code 28 
Eleograd, .KuJtura**, 

Uhce, ^rkni^^BlOZ-i, 
Tn partiuna 12 
NH, OlMUdev veoac 78 
Nit, Votdovi 4 
Novi Sad, Almatka 3 


Kneginie Milice 
2arka Zrenjanioa 


I M 


j i s i I 

i ! ! I u 

I III i I I 


. Dt/m Midolani: EFEMEXIS I 

. DtjmMKla' ~ 

. DnaMeda 
. D^Mtdt 
Swim Ml 

AUTOBIG , 

. Bmsim Mihalmii Milne: 

AUTOBIOGSA^AODRUCIMAn U 
Bmiim Peini: ODMOR OD ISTORIJE D 
. Soruloi'PeAi^.'VIlEMERECl D 

. BeruimPekid'SENTIMENTALNA 
POVEST BRtTANSKOG CARSTVA D 
. Vlodon Zhniiai IZABRANA OELA I— IV D 
Milal Cmimih. LOUKA ITAKE I 
KOMEOTARI 0 

Rodeiim Somanltil: MEHMEO 
SOKOLOVIC 0 

DuUa RadotM: BEOCRADE DOBRO 


DramlmMil 
STENICE 
PnvU Vpvm: SAVON DE I1.EURS 
Mirajinf 7ojk! Viln/ii: PRISTUP U 
SVETLOST 


2aHio Kornami: KOLIJEVKA 
BrwaSlepmmU: ISKUFIJENJE 
Afomo Aopor PROVINCIJALAC 


Milim' Saix. CVP KOMTTSKOG 
VOIVODE 

Nr&jJa Jeonc; TIHI TAT 
Ben SumImK: NECISTA KKV 
Stav Moutvi. BAKONIA FRA BRNE 
MthSiUmoni TVRDAVA 
" ' I ropa. PESME 


Lflibomn Sii 
^koDc^_: 


.e KNjiaEVNOSTI 

/./uftdoJnvnir.CUSlZVIlEMENA C 

'"'"•ISLUH C 

't TiANDRlCU C 
>A 0 DUCICU C 
Oam dr Baba* CICA CORIO C 

Franc Ad/>sPROCES C 

Dent Komal: CUBITNIK C 

RrpmKaa STILSKEVE2BE Z 

Kaeuo lligim. OSTAO DANA C 

/« M. Km: ISOEKUIUCI VARVARE Z 
ZerdAnudaVELIKAUSEOA Z 



1 1000 Beograd, 

Bulevar vojvode Aiitida 17, 
lelefoni: 6S0-233 I 651-666 lokal 328, 
lelefaks; 0I1/6SI-841 


CmS^TARA 
Fiia Rsn: OBMANA 
Cnjm Gm SUSTINA STVARI 

Ripnai Kem>. CACA U METROU D 



iri pMer: OTVORENO DRUSl 
rEGOVI NEPRIIATEIJI I— D 


NAJVE^I 

NUDE 

NAJVl^E 


ifsa §.8-.; 



MAJSKI BANI 
TEENIER 
9 - 14.maj 


POSLOVNE KOMUNIKACIJE KREIBAJU USPEH 


SPECIJALIZOVANA 
IZLOZBA RACUNARA, 
MIKROELEKTRONIKE I 
MIKROFILMSKIH SISTEMA 


PRATECI STRlfCNI PROGRAM: 
"INFORMATIKA '94" 


"MULTIMEDUALNE 

INFORMACIONE 

TEHNOLOGUE' 



X BEOGRADSKI SAJAM, BuI.v.Misica 14 
tel:01 1/655-221, fax: 011/688-173 



VERUJTE MU NA REC 

Od pojave Worda 2.0 krajem novembra 1992, pored ovog tekst-procesora su prohujale nove verzije 
gtavnih konkurenata, Ami Pro i WordPerfect for Windows, i u£vrstile svoje pozicije na trziStu. No, 
ako je sebi dozvoiio toliko kainjenje. Word for Windows 6.0 barem nije izneverio odekivanja — kada 
otkrijete sve njegove mogubnosti i proniknete u tajne novih Mlcrosoftovih tehnika rada, pisanje i 
obrada teksta postaju pravo uztvanje. 


Ono Sio sam u J=latunarima' napisao o 
programu Word lor Windows pre dve godine 
vail i sada - zamenite samo broike koje ozna- 
fiavaju verziju programa: .Uz rizik da pohvala 
bude suviie upadljiva, moramo redi da je oovi 
Word for Windows 2,0 odiidan program, i da 
su dobra sirane WinWords 1 .1 )oi bolje, a ve- 
dirta nedostataks otkioniena.' Ovim prasMdem 
kiasidnu dramaturglju - uvod, zaplat, parip^u, 
kaiarzu i kraj - i daiem vam rasplai ved na po- 
^tku. 

Vad je izgiedalo pritidno dudno da se Micro- 
soR toliko zadriao na jednoj verziji lekst-proea- 
sora Word lor Windows. Od pojave verzije 2.0 
krajem novembra 1992. izaSla su nove verzije 

r vnih konkurenata. Ami Pro i Word Parian 
Windows, I udvrsllle svoje pozicije na Itii* 
Stu. Preveliko je to zakaSnjenje za najmodniju 
softvarsku kompaniju na sveiu, dak i ako poku- 
damo da im kao olakdavajudu okolnost uane- 
mo to da su u verziju 6.0 ugradili nove tebnolo- 
gi|e. koje prepoznajamo i u drugim njibovim 
prdzvodima. 

Testirana je Upgrada varziia novog Worda. 
Radi se bad 0 pravoj izvedbi za aiuriranje po* 
stojede instalacije: Setup program na podetku 
rada proverava da li se na radunaru nalaze da- 
toteke prelhodne verzije Worda, i odbija poslu- 
inost ako ih ne nada, ajavljujud da na raduna- 
ru nemaie stari Word, i da vam zbog toga nede 
dozvoliti da jeftini)fl predete na novi program. 
Postoii. naravno. i izvedba koga o tome ne vodi 
raduna, uz znadajnovidu cenu. Novi Word nan 
dete i u najnovijem izdanju MterosoH Office pa- 
kela: IVord, Excel, PowerPoint i Access u j^- 
nc^ kutiji, sa cenom ktHa Je dosta manja nego 
suma cans pojedinih programa. 


UVERTIIU 

Kada zapodne rekiamna kampanja za novi 
softver. izabranim novinarima kompjuterskjn 
dasopisa Sapne se dia de nova varzija sadria- 
II, di^retno sa prikupe izveitaji o tome Sta ra- 
da konkurenti, evidentlraju se svi, pa I najblzar- 
mji I najegzotldniii zahtevi i ielje korisnika, us- 
kladi se rad sa napredovanjem osialib projeka- 
ta kompanije I - zadto da ne - par kopija prvin 
revizija pusti da odlepr^ do Singapura i sof- 
iverskib pirata. pa se onda osiuSne odziv kori- 
snika. MIcrosoR je, naravno. velemajstor u 
svom poslu; bar mene je uspeo da ulovi, pa 
sam ^spraman da Word for Windows 6,0ku- 
pim I na nevideno. U svakom sludaju, do sada 
se nikada ntsam razodarao. 

Ako ste takav aretnik da kupujete orlginaian 
program, nemojte bacsti kuiiju Worda ■ ostavi- 
te je za ukras. Kada je prvi put otvonte, unutra 
dete nsdi diskete. komplel prirudnika, kratak 
podselnik za naredbe u vidu brodure i naiepni- 
ce za tasiaturu. Upgrade sa isporuduje sa sa- 
mo dve knjige: Quick Results i User's Guide. 
Posebnin kn|l2ics za dodetrte programs, kakve 
su bile u paketu u verziji 2.0. sada nema, ved 
je njihov sadrdaj ukijuden u User's Guide. Au- 



Skoro da je Quick Results prirudnik sam 
dovoijan za rad, ako ne koristite twpredne mo- 
gudnosti Worda. Na skoro 200 strana objadnje- 
na je irtstalscija prograrru, pokretanje, osnove 
rada i novosti u ovoj verziji, za one kojisu ko- 
rlstlli stare izdenja programa. Takvima je po- 
svedeno posebno pogiavlje, all nemojte pomi- 
sliti da dete morati da zaboravite sve 6to ste 
naudlli sa verzigom 2.0 - prelazak na 6.0 nije 
toliko komplikovan. Naravno. gotovo detvrtina 
knjige posvedena je konvenitima - korisnike 
WordPerfana slobodno moiemo rwvati vemi- 
cima ovog programa - onima koji sa tVontfPer- 
lecta za DOS IH za Windows prelaze na Word 
lor Windows. 


User's Guide rzgleda endklopedijski. kao i 
onaj iz verzije 2.0. Osim Sio vas upuduje kako 
se program korlstl, ova vas knjiga udi i kako 
Iskoristtti sve mogudnosli Worda da biste slo2lli 
dokument koji lepo i izgieda. Naglasak je sve 
vide I na koriddenju Worda kao dela sistema 
od vide programa - naravr>o, MicrosoR bi najvi- 
de voleo da je to njihov OHice, all dete rz 
User's Guide nauditi kako da WinWord pove- 
2ete I sa programima drugih proizvodsda. 


Standardni MicrosoRov Setup program de 
sa Oevet disketa od 1.44U6 na v^ disk sme- 
Btiti novi Word relativno brzo. Vad radunar mo- 


ra Imatl bar 80286 prrjcesc^, Windows 3.1, bar 
EQA video karticu i monitor, najmanje 4 MB 
memotije i dovoijno proetora na disku. Ovq 
poslednji zahtev mode odrediti koju dete vari- 
jamu Instalacije modi da obavRe: tipidnu (Typi- 
cal). kompletnu odnosno po i^ru {Cornp/ate/ 
Cusiotrli Hi minlmalnu (oznadenu kao Laptop), 
Ukoliko radite to na radunaru kqi je u mreS, 
Imadete mogudnost da uradite instalaciju stani- 
ce {Workstation). Za ilf^nu instalaciju potreb* 
no je oko 15 M8 prostora na disku, koji de Se- 
tup popuniti osnovnim komponentama Worda, 
uMjudujudi dekwe za provenj spelovanja i gra- 
matike. rednik smonima I Help, uz dodatke: 
word Art i Graph. Od tih 15 MB najmanje 6 
MB mora bitl na disku na kojem je Inslaliran 
Windows. Komf^etna instalacija zahteva oko 
24MB, a mlnimalna (Wordsa proverom spelo- 
vanja i minimalnim Helpom) oko 6 MB. Ako je 
radunar u mreii, i odludrle se za Instalac^u 
Worda na radnu stanicu, sldbodni prostor sma- 
njidete sa za 4 MB. 

Naravno, ovako modan program zahteva I 
modnu maSInu; drugsdije rsdeno, kollko je sve 
to brzo? To Sto MicrosoR predvida i Instalaciju 
na radunar aa 80286 procesorom jednostavno 
zaboravite. Ovakva aJdaja. ill bolje hkJra, sa 
svim svojlm delovima I pomodnim programima. 
jednostavno zahteva najmanje 80366SX pro- 
cesor na 40 megaherca, a I tada dete za svako 
ubadvanje novog karaktera prisustvovati vese- 
lom skrolovanju ekrana i vrio lako modi da do* 
kaiete da brte tipkate na tastaturl nego dto to 
radunar mo2e da prati. Realni minimum Je 386 
na 40 megaherca. uz ogranidenje da bi najvedi 
deo rada trebalo obavijaii u tekstualnom re2i- 
mu {Normal), kada se na ^uanu ne vkH pun 
Izgted strane, ved same tekst i ostali ot^ekti. 
uz nepotpuno tonrutiranje. Stranidnl {Page 
Layoufi nedin rada sa takvom mailnom nije 
dovoijno komforan. Tek sa 486 procesorom na 
33 IN 40 megaherca i bar 8 MB metnohje mo* 
iete zalsta komlomo radib. U odnosu na 
3e6SX i seSDX platformu, to je revotudja; pre- 
lazak odatle na Pentium same je evoiudja. 
Treba redi da se I kod brze 486 madine piime- 
duje veoma znadajna razlika u radu sa instali- 
ranih 4 MB i 8 MB nremorlje, i da se sa 4MB 
ponekad javijaju gredke vezane za nedostatak 
metnoiije. Pre svega, imajts u vidu da govori- 
mo 0 Windows programu. pa je cela ova phda 
same dodaini zahtev uz zahteve koje inade po- 
stavlja Wndows. 

MicrosoR je u jednoj stvari ostao dosledan: 
i novi WinWord 6e na prvu disKetu upisati irtve 
koHsnfke koji ga Installra. Naiazim da je to Izra- 
zito iritantno, dak I ako uzmem u obzir da je 
prvobitne namena zadttta autorskih prava. 


IUMVIR06IJ9 

Prvo dto dete pomisliti kada pokrervete 
Word lor Windows 6.0 bide da je skran jako 
daren (naravno. ako imate kolor monitor). Ftad- 
ni ekran sadrii tasterske menije (.Toolbar* u 
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Macrosoftovoj temiinologiji), i iini se da )e Ml- 
cresoft ovde prevaziSao sva sIKna reianja dru- 
gih prolzvodete. Taslerski menl|l vflo su zgod- 
na stvar, narodllo za program tako sloten Kao 
Ho ie WinWord: veoma vellki bid) komandl za- 
ineva da bude raaporeilen u isto lake vellki 
br^ men^a. od kojih neki Imaju Oak irl IN viie 
nivoa. Menlja Ima Isto kollko I u prethodnoj ver- 
zi)l (Pile. Edit View, Insert Format Tools, 
Table, Windows I Kelp), all kada lb aktivirate 
videiete da stavki u menijima Ima mnogo v'iSe. 
Funked pojednih menlja verzije 2.0 uglavnom 
niau pomerarre u druge menije; Izuzetak koji 
se pivo pdmeti le Page Setup, kql je se iz 
Fonnat menlja presello u File menl. I Print 
Merge kojl se sada pod Imenom Mall Merge 
nalazi u Tools meniju. Qotovo sve komande 
sada su vezane i za tastere, pa ]e rad mnogo 
bril. 

Prava vrednost taslerskih menlja otkriva se 
u Oinjenicr da se mogu menjaM prema ukusu I 
potreoama korisnika. Menjatl se mo2e i Izgied 
I sadriaj menlja, mo2eie dodavatl nove taste- 
re, redeiinisatj stai 
gradenu kom 

I u program Ilf dokument. Microsoft v 
u programu ,lz kutlje' daje dovoijno tasterskih 
menlja, ravno osam: sedam vezanlti za verziju 
6.0, 1 osmi sa tasterlma poznalim tz verzije 2.0. 
Taj osmI menl, nazvan .Microsoft Word 2,0‘, 
interesantan je po tome da su tasleri jf^nakl 
Kao Kod slavnog prelka, all pokredu akdje no- 
vog programs. Takode, IzgM tastera za porl- 
Otavanje po^nje akeije dlrektno je preuzet Iz 
novog seta tastera. SvaU od po^edlh Tool- 
bar rnentja moZete promenHi tako $(o 6ete do- 
dall, skinuti III pomerHI taster na drugl tasterski 
menl. Da biste premestlli taster, treba drtab 
prtUsnift-ALT na tastalurl I mISem odvudi taster 
u drugl menl. Da bisie uklonlll taster, opet ire- 
ba dtZail pritlsnui ALT. i odvud suviini taster. 
Komandom Customize Iz Tools menlja tako- 
da moZete menjatl sadrZaj Toolbar menlja. Cu- 
stomize vam moZe posluZIti da menjaie Izgied 
standardnitr tasiersklfi menlja. III da krelrate 
nove. 

Kada desnim tasterom ml&a kllknete u potju 
tasterskih menlja, moZeie da pokreneie Tool- 
bar komandu kojom odredujete kojl de se me- 
nljl pojavKI svaki put kada aiartujeie program. 
Stanje menlja, medutim, nije statldko. ved zavi- 
M od trenuine akUvnostl (bontexf eensitiva). 
Ako pokrenete modul za unoSenje formula (£• 
guarion Editor) III leksta sa umetnldklm atributl- 
ma (Word Art objeket) pojavide se tasterski 
menijl koje koriste ti delovl Words, sa .lokal- 


ttlm* funkdjama koje vaZe za ta] deo obrade 
teksta. Posebne tasterske menije moZele ve- 
zati za predloike dolmmenaia (Ternt^ias). To 
vam omogudava da za neki starWardnl doku- 
ment koji desto p6ete (rsdun, ponudu, orkuiar- 
no pismo IN slidno) razvijeie dttavu kolekcgu 
makrOB za automatlzaciju pisanja, kreirate svoj 
Toolbar I u njemu tastere kojl le makroe aktivi- 
raju. Tako dete Izborom log tlpa dokumenta na 
podetku rada otvoriti i tasterski men! sa ko- 
mandama koje su vam potrebne. Microsoft ja 
obezbedio I korisnu pornod u radu sa tasteri- 
ma: ako pokazlvad ml6a zasiane na nekom od 
tastera, Word da pokazati njegovo Ime.padete 
se lakSe seNti koja je operaeija vezana za laj 


UKNOVOSn 

Word 6.0 unapreduje osoblne koje )e Imao 
prethodnik, i dodaje joS novih. Brzo kreiranje I 
merjanie dokumenata. rad u grupi I na mreZi 
jod su lakdi. Dodati su ,£arobnjaci‘ (Wizards) 
za automatizovano kreiranje tipskih dokume- 
nata, all pnlagodenih vadem ukusu I potreba- 
ma AutoFormat otakdava lormaMranje, Auto- 
Correct Ispravijs greike u tipkanju, a sistem 
.glavnog dokumenta' olakdava rad na dugad- 
klm dokumenttma. Mterosoft je u pravu kada u 
dokumemadjl programa kaZe da je rad lakdl 
nego sa starim WinWordom ill druglm Win- 
dows tekst-procesodma. No, postoji jedna vell- 
ka ^>asnost: da dotkjete piratsku verziju pro- 
grama, bez uputstva, I naudite da koristite sa- 
mo najelementamije 3^ari, a i to polovidno. 
Ako naknadno dobijele uputstvo, otvortde vam 
se saevim novi vkUci. Ovo, naravno, vsZi za 
sve nove I modeme programe, kojl su postall 
tako sloZenI I modnl da je koitsnrku pc^ebno 
par meseci da pohvataju sve mogudnosti I pod- 
nu .tedno' da se sluZe programom. 

Kada prvi put pokrenete novi Word I pnnva- 
lite novi Izgied ekrana, tekst-procesor de vas 
pozdraviti Jdnevnom cakom' {Tip of the Day). 
To je mall aavet za upotrebu programa. kc^ 
moze biti vdo koristan. ak ih ima • prllidno ba- 
nalnin. Sta red! na veUke rmsli kao Mo su .Mto 
iriile sa makazarrra u ruo. moZele se poeedT, 
^tikada nlje kasno da naudM da svirale klavir* 
Ui Jie vaija lovHI u muinoj vodT? Ako ovu opd- 
ju kasnije ne Iskijudde, saveb de vam se jevljab 
pri svakom pokretaniu pr^ama. Menl su sa- 


demonstradia sa uvodom u rad, opisom giav- 
nlh novosti I savetima za kotisnike koji na 
Word prsiaze sa WordPadecta. 

Microsoft kaZe da miS nlje obavezan, aS 
nemojte to shvaiiU ozblljno. Bez mi6a |e iole 
komforan rad potpuno nemogud, jor su gotovo 
sve komande onjenfisane na njegovu upoire- 
bu. Oeani taster se sada korlsti na nadln koji 
smb upoznall kod Excela 4.0, prftiskom na de- 
snl taster akt'vira se men! za menjanje osobina 
trenuino IzAranog objekta, ko)! se sada naziva 
jjbrzani men!' (Shortcut Menu) SadrZaj me- 
nija zaviei od trenutne aktivnosU (dakle, opet 
conlaxi sensitive), pa de se ■ komande u niemu 
zavisfti od onoga Sto sle mibem izabrali u do- 
kumentu. ill gde sa u tom trenutku zadesio po- 
kszlvad mtda. Da ty olakSao snaiaZenia oko 
trenumog stanja obrade, pokazlvad mida uzl- 
ma jedan od devet mogucih obHka' verbkaN 
pokazlvad u obidnom t^isiu, streKca nalavo u 
meniju, neakthmom prozoru. Iznad tastera i tta 
lenjiru, strelica nadesno u oblas« za c^ieleZa- 
vanje teksta, slrelksa sa phdruZanim kvadratl- 
dem kada pomerate lekst po ekranu {drag- 
and-dDrop). strelica sa upitnikom kada akthn- 
ramo Help, ruka sa ispruZenim kaZiprstom iz- 

h red! u Help prozoru, strefica sa 

I se menjaju ditrrenzi)e prozora. 
okvira {Frame) Hi objekta ugradenog u doku- 
ment, detka za boju kada se ko^ira formal de- 

kada se mliam pomera okvir. To su vidovi po- 
kazlvada koje sam uspeo da upambm lokom 
dva meseca konSdenja programa, all ne bih 
smeo da se zakunem da Ih nema vide. 

Jedan deo dijaloga za podeSavanje opc^ 
samog WonJa ■ prilagodavanje ukusu Korisni- 
ka, kao i deo dijaloga u okvlru komandl za 
obradu teksta, reSen je na nadln kojl je iwjav- 
Ijen za Micmsalt Chicago, a poznat je od ranije 
■ u Workplace Sheliu sistema OS/2 2.1 To je 
b^eZnica sa vide siranica. od kojih je svaka 
oznadena tabom sa oznakom kategoriie poda- 
taka na njoj. Neki od dijaloga dak se I akthriraju 
na isti nadin kao u Chicago-u i u OS/2 2.1, de- 
snim tasterom miSa: takav re Customize di|a- 
log za menjanje osobina tasterskih men^ 


je formulara zt 


eadni, a i produZavaju vre- 
me potrebno za startovanje programa. Uvod u 
program I nove osoblne p^Zs Quick Preview. 


I on-lHie popu^avanje. U 
1 (Form Fletds). kota mogu 
sadrZati ebidan tei^ IH brojeve, opdjske taste- 
re (Check Boxes) 111 pedajude lisle (Drop- 
down Liets Boxes) Poija se mogu naiaziti u 
obidnom tekstu, ill untar tabela. Vrednost brq- 
danim poljima moZe bit uneta Hi izradurrata. Hi 
se automalskl popuniavatl irenutnim vreme- > 
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noni I cfaliKTKxn. Svako «e pol|e moie obele^itl 
posal>nom oznakom (Bookmark), pa se za iz- 
raeunata polja (tipa Calculation) mogu koristni 
le oznoke, povezane osnovnim radunskim 
opefadjama, ill jednom od 18 ugraUenih fun- 
kcija Dokument kojt je krelran kao formular 
mo2e se zaSiltiti lako da je unos podataka i 
izmena mogu6 same u okviru pdja- 

U novom WonSu unapreden je i rad se la* 
Delama. Pored toga Sto je taDele moguda auio- 
malsKI Kretrati I formatirati, njlhova polja mogu 
da sadrte lormule na osnovu kojm se Izradu- 
nava sadria) polja. Poveiile ovo sa mogud- 
nosicu kielranja formulara sa poljima za unos 
podataka, i Imate sstem za relativno lako ^sa- 
nje raduna, narudZbi III cirkulamin pisama. 

ZA POSCBNE ZAHTEVE 

U verziji 6.0 WinVAyd podriava OLE 2.0 
{O^act Unking and Embedding). OLE 2.0 
omogudava da se oDiektl edltuju onim progra- 
mom ki^lm $u kreirani. all iz aamog Worda. 
Kada otvorHe lli editujete objekat krelran u apli- 
kaci|j koja ovo podrZava, ta apllkacija postaje 
OLE server, i njeni lastersKi menijl. obidni me- 
niji I osiale kontrole zamenjuju komsnde i me- 
nije Worda. 

Glavna razllka izmedu povezivanja {Un- 
king) I ugradivanja {Embedding) je u tome gde 
se drle podaci kojl se dodaju dokumeniu. Ako 
se obtektl ugrade. podaci postaju deo satrog 
Word dokumenla. S drugs strane, ako su 
r^ktl povezani, podaci ostaju u izvomom do- 
kumeniu, dok se u Wordovom dokurrwnlu Su- 
va samo informadja o izvoru. To, medutim, ne 
spredava Word da objekal prikaZe. pa je to 
zgodan na6n ukljudivenja sllka u dokumente 
bez velikog povedavanja njihove duZine. 

Jezik makro naredbi ostao je Word Basic 
Visual Basic for AppUcations. koji se nedavno 
pojavio kao jezik za plsanje programs unutar 
Exceia 5.0, namenjen je verovatno slededoj 
verziji IVords. Kao kuriozitet. nede bHi ukljuden 
nl u Cbicago. naslednika Windowsa 3.1. ved 
de se nuditi kao poseban program. 

Ni privrienici WordPerfecfa nede se oseda- 
tl izguDIjeru u svetu WorOa for Windows - pro- 
gramom moiele komandovali koristedi IVor- 
dPertecI komtHnacije tastera, a i Help de vam 
bW prilagoder. Oak le i dobar deo prirudnika 
posvecen prelasku sa ovog konkurentsk^ 
programs. 

Dobar hole! se odlikuje time Ho nasloji da 
ugodi I najhirovitijim zahlevima vemih gosliju, 
pa dak i da im pogodi skn'vene 2elje I Ispravi 
gredke koje je gosi pnmelio kod drugih. Micro- 
soft je u Wonlu ufinlo artalogitu stvar ako vam 
se dopada. mo2ete izabraii da usred Windovr- 
sa f^le bellm slovima na lamra plavq poza- 
dini, ba£ kao u dobra stars DOS vremena. 

OBRADA TEKSTA a lo WORD A.O 

Moiete slobodno podeti da radke Jz zale- 
ta'. oslanjajudi sa na ono Ho ste naudill u IVor- 
du 2.0. ili u rakom obldnom tekst-procesoru za 
DOS ili IVirKfovvs. Prvo, radno okruZenje do- 
voljno je slldnc verziji 2.0. a takode I dovotjno 
jedrostavno ako imate samo osnovna znanja 
o radu pod Windowsom. Imao sam priliku da 
podudavam podemike u radu sa ovim progra- 
mom, kojI su mogll da se pohvale samo lime 
da znaju da pokrenu Windows i aphkacije pod 
njlm. kao i da koriste miSa. Ved nakon pet da- 
ns intsnzivnog Korldcenja podeli su dobro da 
se snalaze u programu. radedi rteke elemen- 
tame obrade teksla. 

Tekst se obeleZava midem ill sa lastature, 
na nadin poznat od ranije. I ova verzija Worda 


poznaie skradem iseci-i-zaiepi postupak (cut- 
and-pasie). nazvan .{lokupH-bacl (drag-and- 
drop), u kojem obeleleni deo teksla jednostav- 
no odvudete na novo mesto. Tekst moiete la- 
ko prebacivati i izmedu raziiditih prozora. Ako 
pogreSite, na raspolaganju je komanda za po- 
niSiavanje obavijenih akclja (Undo) sa 100 ni- 
voa, kao i ponavljanje akclje (Redo). Ubadva- 
nje wecijBlnih znakova i simbola je srazmemo 
jednostavno, pomodu komsnde Inaeit Symbol 
Iz Insert menija. Simboli su mogli da se unose 
u tekst I u verziji 2.0, all sada postoji i mogiMt- 
nost dodavartja znakova kao Ho su nepreiom- 


Na Standard tasterskom meniju primetide- 
te taster sa slidicom detke za boju. Nije red o 
alalu za popunjavanju povrHne bojom, kao u 
programima za crtanje, ved o komatidi za kopi- 
ranje lormata izabranog teksta - Format 
Paint. Pnro se obeleii deo teksta koji je forma- 
liran na nadin koji Itelimo da ponovimo na dru- 
gom dekr leksia. pa se klikne na Format Paint 
taslenj. Nakon toga pokazh/ad mi$a d<»ija iz- 
gled detke za boju; lakav pokazivad namesii- 
- • '• St koji Zelimo da formatiramo, I jed- 




Postofe tri nadina da krelrate dokument: da 
podnete nl iz dega. sivarajudi sami kombinadje 
foimatiranja i izgled strane. da koristite predlo- 
dke ill da ved deo pr^stiie .^anxpnjaku'. U 
svakom sludaju, WinWord {e napisan lako da 
vas snaZno sllmuliSe da koristits koncepte stila 
(Style) I predloSka dokumenla (Template). StII 
se mo2e vezaii za karaktere (Character Style) 
ili za paragrafe leksia (Paragraph Style). Stil 
se deflnl^ kao grupa lormata oznadenih ime- 


nje izgieda teksta, koju vi sami komponujete 
korisdenjem proskh komandl. Paragrafski stit 
odreduje sve aspekte izgieda paragrafa: font, 
velidinu slova. ostale alribute teksla. razmak II- 
nija, poravnavanje, poloZaj tabulalora, okvir 
leksia I osiale formate koji se mogu primenitl. 
Karaklerski stil pnmenjuje formate raspolo2lve 
Iz Font komande Format menija: font I velidinu 
lel^a, bold, itallk I osiale elekte na nivou ka- 


PredloJsk (Template) je nacrt za leksl. 
grafiku i formatlranje dokumenta. U prediodku 
sa duvaju 1 stilovi. makrol, desto kortddeni deto- 
vi teksta (Auto Text) I izmene koje ste dodali 
standardnim komandama da biste Ih prilagodili 
svom nadinu rada. PredloitA moie da sadrii 
tekst I cileie koji de se pojaviti u svakom doku- 
mentu tog tIpa, podatke o marginama, broju 
stubaoa na strani i ostate podaike o tzgiedu 
dokumenta. Sve u svemu, predlotak vam 
omogudava da na jednom standardnom doku- 
meniu odradite kako treba da izgieda. snimlie 
to kao lemplale, i kasnije koristite kao kalup 
za sve slidne dokumente Za odriavsnje sisie- 
ma predlozaka zaduien je modul Organizer 


gudava da se stilovi. lasterski meniji. makro 
naredbe i Auto Text koplraju izmedu predloia- 
ka i teko konsie u vide razIlHtih tipova dokume- 


Kao kratku veibu na leme Iz ovog Oela tek- 
sia, nadinio sam predloZak po uzoru na izgled 
standardne strane u .Reiunarima*. sa sillovi- 
ma koji odgovaraiu izgiedu leksia. naslovima, 
potpisima ispod slika, stupcima, marginama I 
ostallm. Tekst napisan u obldnom ASCII-ju 
(priznajem. vedinu tekslova pidem u Bnefu) je 
nakon toga jjvuden* u IVord i brzo lormatiran 
uz konSderje stilova. Ako ved ne slaZem daso- 
pls za diampu, ovo moje dostignude de mi ubu- 
dude poslu2itl bar da vidim koliko de stranlca 
imati svaki tekst koji napidem. Naravno, oko to- 
ga sam se melo namudio samo iz pedagodko- 


iumaJIstidkih razloga - sam Word otpogudava 
prsdenje ovakvih ststistlka, Ho najvide zanima 
zapadne pisce pladene po napisanoj radi. Do- 
dude, bez posebne Inlen/enclje WinWord radi 
aamo elementama prebrojavanja (broj sirana, 
redi, karaktera. paragrafa i lini|a). ak u paketu 
se dobija I kolekcija dodatnih makroa, medu 
koiima je i makro za detaijnu 
slatistiku lel^ u 10 kaiegorija, ukijudujudi 
prosednu duzinu reH. proeedan broj redenica 
u paragrafu 1 drtljivost teksta prema par amend- 
klh metoda. Ka2u da takva statistika odredute 
.Atisak pera’ aukira. Nisam proveravao kako 
na brojanje utide dinjenica da se u mojim lek- 
stovlma koriste fonlovi po YUSCII ras^redu. 
odnosno finjen'ica da su nada slova za Win- 
dows u rarigu specijalnlh karaktera i znakova 
interpunkclje. pa svako naSe slovo zapravo de- 
»red na dva ill vide delova. 

iAROBNJAa PI$U ZA VAS 

.CarobnjaQ' (Wizards) su se u Mlcrosotio- 
vim aplikacijama pojavili )od u prvoj verziji MS 
Pubfisber programs. Ideja koja je stajala sa 
razvoja ovih moduia bila le da se konsniku 
olakda pisanje tipskih dokumenela - pisama, 
kratkih postowun poruka, lidnih rezimea I krat- 
klh brodura. Carobnjad u tVordu 6.0 ved su sa- 
svim zrell prolesionsici u svom poski, i mozele 
ih konsiiti za pisanje dokumenata koji de izgie- 
dati tadno onako kako ih |e zamislio Microsoft. 
Ill da na osnovu auiomatski kreiranih dokume- 
nala sami pravlle svoje sopstvene predlodke. 

Word ima desei ugradamh darobnjaka: za 
pisanje dnevnog reda za sasianake (Agenda 
Wizard), dodelu pnznanja i nagrada (Award), 
sastavfjanje kalendara (Calendar). b«grafi|e 
(Curriculum Vitae - CV u englesko], i Reeu- 
me Wizard u ameridkoj verziji), taks poruka 
(Fax), raznih pisama (Latter), kralkih poslov- 
nih poruka (Memo), brodura (Newsletter), 
sudskin moltk' (Pleading) i za uredivanja fabe- 
la (Table Wizard). Svaki od darobnjaka sadrii 
predlodke za U|>^ dokumente izE^ranog tl- 
!», i to u bar trI verzije (klasicnoj, modemo) ■ 
kucano na pisadoj madini). Narodito je iniere- 
santan Letter Wizard, koji nudi petnaestak Up- 
skih poslovnlh pisama, od posiovre ponude, 
preko utenvanja dugova, do izvinjenja zbog ka- 
dnjenja Isporuke. Medu poslovnim pismima sa- 
kriveno je I tzv, jMsmo sina bridnoj majcl', u 
kojem se sn izvinjava dto ne pide, jer mu je to 
uvek bilo tedko. all sada Ima taj novi program 
za pisanje pisama, no dteta. jer njlme ne moie 
da pide pismo majcl Da. zaboravih da napo- 
rnenem: ovo dirijivo pismo. kao i drugs koja de 
vam darobniak pisali, je na engleskom jeziku. 

NOVI JIUTO...' AUTI 

Autometsko Ispravijanie gredaka u bpkanj'u 
(AutoCorrect), bua d^o koridcenlh ojoma- 
ka (AutoText), automatsko formatiranie doku- 
menaia (AuloFormat) i automatsko generisa- 
nja potpisa za slike i tabele (AutoC^lion) su 
novileti koji se pokazuju kao vrio korisni u sva- 
kodnevnom radu. Baza odiomaka, dodude. ni|e 
potpuna novost, Jer je pod Imenom Glossary 
poslojals I u verziji 2.0. Sada su dodale nove 
mogiidnostl, pa ^ razlike u odnosu na Glos- 
sary tollke da zasiuduju poseboo pommjanje 
Odiomci se u tekst ubacuju take dto otkucale 
kratko ime pod kojim se zapamceni, 1 pritisnele 
taster F3. 

AutoCorrect ispravija gredke dok bpkaie. 
bez vade Iniervencije. OvaJ je elal zbunio intK>- 

bez uputstva krenull u Istrailvanje novog pro- 
grams. Takvima ae sigumo dinik) da WinWord 
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Equation EOitor po- 
stojl I u samostalnoi 
verziji koju prodaja 
sam proizvodsC, 0^ 
sign Science Inc.: la 
verzija Ima Pogat ma- 

radcje sa 7eX-om i 
da formule snima loo 
EPS {Encapsulated 
Post Scnpt) ill WMF 
(W/ndeivs Meta File) 
daioleke. U mojo) 
KuCno) radionid. u 
Wordu I Equation 
Edilonj napisano je 
nekoiiKo dlptomskih 
radova mojih prijate- 
l|a - uspaino, prema 
reagovanjima profe- 

ptomskom ispilu U 
Wordu 6.0 editor for- 
mula je donekle po- 


ima svog poliergeieta - kuCnog Ouba - koji iz 
obesti pretvara malo j" u vellKo, i ne dozvolja- 
va da se oikucaju obiCni znaci navoda. Posle 
malo dadkanja po menijima, brzo se nalazi U 2 - 
rok proUema: AutoCorrect u Tools menlju. 
Pretpostavlieno sianje je zamena obldnih na- 
vodnlka Stamparskim. pretvaranje podetnog 
slova dana u nedeiji (na engleskomi) u vellko 
slovo, malog .i" u veliko I ispravljanje nekih 
greSaka u speiovanju. Ispravljanje greSaka ni- 
[6, medutim, jedina akiivnosi ovog modula, ved 
ga moZete nauditi da skraden'ice koje vi' definl- 
$e(e pretvara u lekst, deflnisan u AutoCorrect 
astf. Reclmo, X na kraju pisma mo2ete detinl- 
sati kso .U odekivanju brzog odgovora. VaS . 

Kada olkucate X i razmak posle njega, 
pred vaSim odlma ce ga zameniti teksi koji ste 
namenili zavrinici pisiDS. 

Automaisko formatiranje pomaie ako iellte 
da brzo sredite dokumeni t^o da Izgieda pn- 
bvalljivo. Word tada tormatira teksi korisiedi 
predefinisane slilove - grupa toimaia zadale 
jedinsfvenim Imenima - za svaki od paragrala, 
To praklidno znadi da je kodsriku ostavijeno 
da jednostavno unese lekst dokumenta bez 
tormaHranja, a zatim aktivira AutoFormab Na- 
kon toga mo 2 e se izabrati sin u koji zelimo da 
j^budemo* dokumeni. Word de artalizirati svaki 
oaragraf i odrediti na koji se nadin on koristi u 
dokumeniu - na primer, kao zagiavlie. oWdan 
lekst III lisla sa stavkama obeleienim brc^evl- 
ma - 1 na osnovu toga primenili odredene stk)- 
ve. Sve zajadno to lunkcioniSe prilldno dobro i 
u najmanju ruku pomaie da vam dokumenii 
budu konzistentno lormatirani - za ditaoca de 
izgladaU bol|e, a korisnik de ib evenluaino ka- 
smje lakde obradivati. 

Ako se odiudHe za automaisko generisanje 
ootpisa za slike i tabele (AuloCaption), Word 
de sam dodati potpise svim objektima izabra* 
nog lipa. Na primer, ako izaberete da oznadile 
sve tabele u lekslu i odredite .Tabela . za lekst 
polpisa, Word de sam dodati .Tabela 1'. .Ta- 
bela T I lako redom. sv^ novp) label! koju 
unesele u dokumeni. 


FORMUIE, PISMA I POSEBNI EFEKTI 

Editor lormula po imenu Equation Editor 
pomal nam je joS iz pretfiodne verzije Worda. 
U to vreme predstavljao je znadajan napredak 
u odnosu na bilo kqi alai za unos formula koji 
je u tom trenutku posiojao za DOS ill Wrnobivs: 
Word Perfect, Anti Pro III Chi Wrifersu bill Ira- 
pavi I vaoma ogranideni za takav rad. 


bolj^n. Cinl se da radi brZe. a zabvaljujudi no- 
vom OLE 2.0 ugradenom u Word sada njegovi 
manijl dlrektno zatrterjuju menije teksl-proce- 

Formula se u teksi ubacufe kao poseban 
objekai, koji nije automatski vezan za stranu, 
pasus III slovo, ved se ponaSa kao obldan deo 
lekudeg paragrala. Word da na osnovu visine 
lormule razmaknuti redove, all to re^je treba 
korisiltl samo za kratke formule. Ukoliko se zell 
lormuiu vezati, one se moze .uokviriti’ I pretvo- 
rill u okvir {Frame), pa onda okvir tormatirati I 
zadati opcije poloiaja III vezrvanja. NajdeSde 
se formula vezuje za paragraf - u malematld- 
kim tekatovima uobidajeno je da kraj paragrala 
bude .prema navedenom, to se detmlSe kao:', 

I u slededem redu sledi lormula. Boks sa lor- 
mulom se obtdno csnlrira u odnosu na para- 
graf, a same formule su poravrate levo I u od- 
nosu na znak .*■, VaZno |« red! da editor jed- 
nadina dobrim delom lunkcionISe na osnovu 
ugradenirt pravila, koja u opStem sludaju daju 
lekst stolen prema lipogralskim normama. No, 
to istovremeno dini neke sitne Ispravke slila 
dosla tedkim. 

Kada akiivirale Equation Editor na raspda- 
ganju su vam praktidno svt znaci koji vam mo- 
gu ikada zalreball: grdka stova mala I veHka. 
jnatematidka inlerpunkciia” fpomodni znaci), 
znaci svih i^udlh operacija, oznake raznih 
Iransformaaja, znaci za tautologljs, .postojl" I 
jte postojr. .prema definidji', matrfce, inlegra- 
11, sume i osialo. Moiele odrediti lormatiranje I 
font za simbol, podsimbol, indeks. podindeks, 
eksponeni, razmak vrsia I Kotona matrica... 

Za itampanje cirkularnib pisama, nalepn'ica 
za adrese i koverata u Wordu je zaduZen Mail 
Merge modul. Posao obuhvata spajanje gtav- 
nog dokumenta sa izvorom podalaka. QIavni 
dokumeni sadril tekst koji je Jednak u svim pi- 
smima, dok izvor podalaka sadrZi ono Stb se 
mneja od pisma do pisma, kao Sto je ima I na- 
ziv primaoca. Podaci se mogu uzimati iz doku- 
menlB krelranog u Wordu. iz obtdne .TXT dato- 
leke, iz MS Access. dBase I FoxPqi baza. Ex- 
eat tabela i ostallh vrsta dokumenata za koje 
postoje tilteri za unos u Wont Glavni doku- 
ment sadrZi polia u kpja se ubscuju promenljivi 
podaci. Posao je maksimaino potednostavljM, 
ler vas kroz cao postupak vodi Mall Merge 
Hefper. 

Word An je OLE 2 0 aplikaclja, kao i 
Equation Editor Pored poboIJSanja koje to 
donosi, glavna novost je mogudnosl koriSdenja 


True Type lontova, a time i naSin slova. Vede 
su mogudnosli spaojainih efekaia i lonnaifra* 
nja teksta. pa sada iz Word Arta mozete ura- 
diti I ono ^0 ste ranlje biii pnmoranl da radite 
iz CorelDRAW' \i\ slicnih programa. 

Treba napomenuli da OLE 2.0 zahtava da 
bude inslahran SHARE.EXE. Ik VSHARE.386, 
ako le red 0 Windows for Workgroups. Ovde 
njegova primena nema vaze sa mreZnim ra- 
dom, ved sa sistemom ptislupa dalotekama 
Kod OLE 2.0. Ugradivanje I povezivanje 
kata zasniva se na konceptu stoienog objekla. 
koji sadrzi objekte iz vide apllkaci|a, povezane 
ill ugradene. Zakyudavar^ dela dokumenta 
dozt^ava aplikaclji kota je OLE server da u 
memorlju udita samo taj deo radi editovania 


PItlSTUP BAZAMA 

Wont omogucava da se u dokumeni unesu 
informaeije iz oaza podalaka, rack koridcenia u 
obidnom dokumeniu ill za Kreiranie cirkutarmh 
poSiljki. Word moze pristupiiipodacimaizOaio- 
leka koje konste MS Access I Excel. i iz dato- 
lelca krwranih u sislemima za koie posloie 
ODBC drajveri {Open DataBase Comeetivity). 
Access, PsrartM, FoxPro i osiaie Xbase a^- 
kaclje. kao dio je dBASE. Takode, mogude le 
korisllti podatke iz aptlkaota za koie postoie 
konverlorl za udliavanje: Word za V/mdows i 
za Maciniosha, Word Perfect S.x za DOS I 
Windows, Excel 2.0, 3.0.. 4.0 I 5.0, Word za 
DOS i Lclfua.^-^-^ 2-X i 3 *. 

Podaa IZ spoijne baze mogu se u Wbrd 
uneti kao obidna tabela, III kao DATABASE po- 
fje. U ovom drugom sludaju u dokumeni se ne 
smedta tabela koja je rqzuiiat pristupa bazi, 
ved samo mfoimadfa o Izvoru podalaka. naCi- 
nu pristupa i poslavijanja upita, i nadinu pnka- 
za u dokumeniu. Svaki put kada se pnstupi do- 
kumertu, mole se alurirali sadrlaj polja i lime 
dokumeni usagiasill sa promenama u bazi To 
sa mole uraditi i automatski u loku dlampanja. 
izborom opdje Update Reids i Update Links 
u dijstogu ToolS/OplIonstPrlnt 

ISPUNJENA OiEKIVANJA 

Za sve vreme testiranja Word nije pravio 
nikakvifi problema. Installrao sam ga na vise 
mailna, sa razllditim hardverskim I softverskim 
konfiguraeijama, i sa svima se dobro sla^. 
Na kraju krajeva, Microsoft la napisao i MS 
DOS I Windows. I Wewd nije u sva* sa ryima. 
QEMM 1 nekollko druglh siandardnih DOS do- 
daiaka nlsu mu smetali, kao ni Norton Desktop 
lor Windows ni jo5 neke populame Windows 
dodalaka. Jednako se pon^o sa nasim True- 
Type lontovima ii programa Windows for Ea- 
stern Europe I onim nadmjenlm po YUSCII ras- 
poradu. 

Word tor Windows ponadao se isdno ona- 
ko kako sa moglo odeklvati'. To le odtldan 
lekst-procesor za sve poslove. od neobave- 
znog pisanja do poslova koji ved zalaze u sto- 
ne IzdavaSlvo. Jadino Sto vas zaisla mole 
spre6U da ga konstite su eventualna ograntoe- 
nja vaSeg liardvera Wont jednostavno ne pri- 
staje ds radi na sporim radunarima sa malo 
memorije. Kada to pr^azidete, sa programom 
je jednostavno ulivanje radiii, • mogu ga pce- 
porudlti svim sreem. 
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MALI VELIKI POBEDNIK 

Sa samo tri izdanja, Autodeskov 3D Studio se od kucne zabave uzdigao do visoko-profesionalnog 
programa, zahval|ujudi, pre svega, pracenju trziSta i izvanrednim unapredenjima koje je donela 
svaka nova verzija. Izmedu mnoitva animacionog softvera za PC, Macintosh i Silicon Graphics, 
cuveni Sony |e odabrao upravo 3D Studio i na njemu zasnovao svoj novi digitaini sistem za filmsku 
produkciju. Pogledajmo dime je to zasluzeno. 


Svotom poi'avom 1990. goOine, na triiStu 
kojim je domlnlrao TOPAS. prva verzija 3D 
Sludija je udarila terrwlj ku6noj animaciji. BaS 
negde u to vrame, 366 marine su postate pri- 
stupainlje $iro) populaciji, Sio je umnogome 
do^nelp I rasprostirsnju . Lakoda rada, mno- 
Stw raznovrsnih opcija, direktna podrSka rado- 
vima Iz AutoCAD-a I, rraravno, kvalltetnl rezul- 
tati omogudli su 3D Studiju da ved od druge 
verzije preuzrrre primat u toj oblasti softvera. 
Verzija 3 ved pr^stavlja ozbltjan alal za ani- 
maciju I fotoreallsU6nu vlzuelizaoju. uvodeOi 
nove primene, kao Slo su maketarstvo, rekons- 
trukcija nesreda III filmska produkcrja (mo2da 
za primer treba navesll filmove Wikier Napalm 
sa Debrom VInger. Mr. Jones sa BiSardoni Gl- 
rom I Striking Distance sa Brusom Villsom). 
SPI {Sony Pictures imagewarks) koristl 3D 
Studio za Izradu specljalnlh sfakata I Spira. all 
I za krelranje animadonlh verzija filmskih see- 
na (lakozvane .previzuelizacijei. One omogu* 
6avaju rediteljima da testiraju nove ideje I Istra- 
ia alternativne pozlclje kamere brzo I bez Ika- 
kvih poieSkoba koje se javijaju u realnoj okoll- 
nl. Sa druge strane. arhitekte mogu pro$etati 
svo)e klljente kroz obj^t koji su projektovall. 
pruiajuCi im I moguCnost Izmena koje na rru- 
ketama nisu nimalo bezbolne (UpuPenI vei po- 
gadaju da misllmlo na primedbe u sUlu: .Znale 
Ma. Grujibu. lepo ste vl uradlli ovu kuiu, all mV 
sllm da bi se mojoj supruzi viSe svldak) da je 
bazen sa druge strane, a I ovaj krov...*). 

Sth IMA NOVO... 

Novi 3D Studio stl2e u cAlIku kutije sa uput- 
stvima (4 knjige, ukupne .Ie2lne' oko 1500 
strana). disketama, dardlock zaStitom I tradl- 
clonalnlm CD-om. Prva izmena primeduje se 
ved pri postupku Instaladje: opcija koja nudi la- 
bor izmedu verzije za Intel Hi Weitek matema- 
tidkl koprocesor je izbaCena - ostavijena je sa- 
mo prvu mogudnost. Osim toga, apetlii samog 
programa su uvedani: neophodno je poeedo- 
vail video karticu koja radi u rezotudjl od nsy- 
menje 640x480 (umesto dosadaSnjIh 320x200) 
I 6 Mb RAU-a na matidnoj plodi (umesto dosa- 
daSnjin 4 Mb). Drugo iznenadenje je odlk^a 
podrSka raznim video karlicsma, bazirana na 
ViOreni Graphics tehnologljl, dime se u vedinl 
siudajevs ellmlnide potreba za ADI drajverlma 
I poslavijanjem sistemskih promenijtvih. Tako- 
de, bolje reSena organlzaclja memorije zahva- 
Qujudi DPMI kompatibllnosti omogudava da po- 
krenete 3D Studio kao lull-screen Wndgws 
apllkaciju, Hi da vrSHe rendering u pozadini dok 
radite u nekom drugom programu. 

Na prvi pogled. dini se da sam izgied programa 
ne donosi nlSta novo, all se ovaj utisak znadaj- 
no menja dim se male zaroni u opdje. Kao pr- 
vo, uvedena je mogudnost dodeljlvanja funko- 
ja koje smatrale n^potrebnljlma nekim tasteri- 
ma, dto znadajno povedava rutnu rada. Druga 
stvar je Help, kojI se poziva drZanjem tastera 
AH I biranjem teijene opcije. Zatim. tu je I mo- 
gudnost globalne gama kontrole. Termin .ga- 
ms' opisuje krivu intenziteta sllke koju dobljaie 



kao iziaz Iz 30 Studija (bilo na ekranu HI dtarrv 
padu). S obzirom na raznollkosi monKora na 
irZidtu. boja kc^ vid'ite kod sebe na ekranu go- 
lovo sigumo n^ biti Ista kod vaieg prijatelja 
(Hi. u najgorem sludaju, u dtan^arlji. k^a vam 
predaju tO.OOO primeraka plakaia koji izgleda 
sasvim drugadije nego Sto ste ga zamlslHi).Prj- 
lagodavanjem, uz malo truda. motete IzbedI te 
neprijamosB. 

Najmanje izmene su preirpell moduli 2D Sha- 
per I 3D Letter. 2D Shaper. itkxIuI za ravan- 
sko ertanje, dobio je mogudriost rada sa Bulo- 
vlm operadjama. Ito je do sada bllo mogude 
samo u 3D Edttoru. Sa njim mo2ete vrdlB sabi- 
ranje. oduzimanje i preeek bilo koja dva zatvo- 
rena poHgona, dime se kao rezuttat dobija novi 
poCigon. Takode. mogude je spojiti dva otvore- 
na pollgona u jedan kao i otvortB zatvoren po- 
llen. U 3D Lofteru zanimljivo je porrtenuti je- 
dino opcije za dvodlmenzionalno I Bodlmenzlo- 
nalno skaliranje. ■ osnu transladju staze. 

3D fOITOR 


PodevSi od padajudlh menija u 30 Editoru 
promena postaju sve odiglednije. Sistemske 
opcije su upro^ne prefr>^t8njw svlh opdja 



za rendering u Rendering podmeni. a dodata 
je opdja Scene Info sa informacljama o trsnui- 
nom stanju I velldinama u projektu koji obradu- 
jemo. Ubaden je Intemi editor za rad sa tek- 
stualnlm dalotekama i PXP Loader, program 
koji omogudava lakSi Izbor PXP process. Korl- 
snik, koji je do sada bio ogranlien procesima 
koje sam upiie u konfiguracionu datoteku 
3DS.SST, zahvaljujudi ovoj novinl dobija na 
raspolaganju spisak svlh ruBna ovog Bpa. Op- 
dja za snimanje OXF datoteke sada nudl ne- 
koHko nadlna deflnisanjs objekala. dime se 
olakdava njihova eventualna dorada u Auto- 
CAO-u- 

Sio se bodnih menija tide, prva znadajna 
izmena koju primedujem je opdja Create/ 
Objact/Array. Koja omogudava krelranje niza 
Kopija Zeljenog objekta. Pomenutu operadju je 
m^ude Izvestl na sledede nadine: Llnser de 
uptaB ZB pravac nizanja, broj i rasiojanje izme- 
du kopija, i na osnovu toga izvesti niz iwale- 
lan ravni trenutnog pogleda: Radial de izvesti 
kru2nl niz na osnovu informadje o bn^u kopija 
I uglu izmedu njih; Move krelra niz tako Sto za 
zadatu transladju definidemo broj kopija kc^ 
de rasporedHi po putanji, dok Rotate radI na 
slidan nadin. samo dto je iransladja kru2na. Od 
sHnljih Izmena primeduje se mogudnost zada- 
vanja broja segmenata pri konsirukdji kupe i 
poboijSana perlormansa Bulovlh operadja. Pri 
dnu menija pnmedt^e se kolor uzorak trenulne 
boje, dto je jod jedna korisna novina. SUdno 
AutoCAD-u, svakom objektu modemo pridruitU 
neku boju Iz niza od 64. dto umnogome oiak- 
dava rad sa 2idanlm tnodelom. Simlm time, 
uvedene su opdje selekdje objekau, skriva- 
nja. otkrivanja, zamrzavanja i dodele materijala 
prema boji objekta. 

Komande za selekdju geometrlje unapre- 
dene su opdjams Fence i Circle. Fence omo- 
guiava da naertale llniju oko deljene oblasti. 
dennldud Bme granicu unutar K^ dellmo da 
Izaberemo segments geometrlje. a Circle to 
omogudava deiinisanjem kruga oko n|e. Obe 
ove opcije (po^ o^je Quad koja je postojala 
r u prethodnoj verziji) imaju varijanie Window 
i Croseing, koje odreduju da li je neophodno 
da cell segment! budu unutar granica (Mnisa- 
ne obisstl. Ill je dovoijno da joj pripadaiu jednim 
svojim delom. Takode, opdja za deselekeiju je 
izbadena, podto se ona sada postiie driaiijem 
tastera Alt prilikom definisanja oblasti. Kao dto 
|e ved pomenuto, ubadena Je i opcija za selek- 
dju objeketa koji Im^u zajMnidku boju, kao i 
mogudnost selekdje iz pogleda kamere. ito do 
sada nlje bilo mogude. 

Podtrieni Modify donosi trl znadajne novl- 
ne. Prvaje Axit/AIIgn. uvedena umesto opdje 
Axls/Center. a omogudava ravnanje ose rota- 
clje po vrhu, dnu, centru, levoj Hi desnoj strani 
objekta, elementa Hi selekcije. Druga je Edge/ 
AutoEdge, koja odreduje vidijivost Mca na 
osnovu uglova izmedu poligona. Treda opc^ 
ObjeetfAttrlbutes donosi meni u kojem je do- 
data mogudnost da Izabrani objekai ne prima 
senke, kao I opdju za snimanje parameiara 
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jpotretXlenlh u AXP proc«$u to^i Je pridruien 
30y^(tu. Matenjali sada mogu bifi prelmenova- 
n. a dodata |e I mogudnoei dodele Seat radifi- 


a. Sada Je mbgude polmmice lauzeti otqek- 
le od utfceja nekog svena; opadanje intenzHeta 
svetia po udaljenju od izvora koniroliSe $e no- 
vom o^Jom AttanuaUon. Mnoienjefn intenzi- 
teta aveOa nesatwnom vrednotoi moZel© do- 
biti efeKte takozvanih ,tamnlh aveiala' koja za- 
pravo oduzimaju svetio sa povrilna oa kc^ uti- 
eu. Jedna od stvari koja olaA&avaju rad Ja i na- 
an definisanja potoZaja svetia na osnovu od- 
^a: Jednoslavno .kllknete’ na mes(o u sceni 
gde Zeina da vidlie odsjaj izazvan Iz^anlm 
svetlom i 3D Studio to promenlli poziciju izvo- 
ra I o^ne latke svella u prc^ru. Prectzno de- 
inlsai^ poioZaja moZe se^zvesti i Iz pogleda 
wji formira sam refteWor, ponaSajutl se prilotn 
tao kamera, tto omogutava korisniku uvid u 
tatnu oblast na koju svetio uUte. Veoma kort- 
sna novina je i cnogutnost da Izabranu bltma- 
30 pridruZite rellektoru. koji Ce se ponaSatl Kao 
iiajd-proJeKior i rasporsdltl Je po sceni. Tako- 
de, reflektori sada mogu biti I pravougaonog 
obifka; odnos Slrine i visrne moZete odreOvatl 
■uCno III naloZIti i 3D Studiju da budu idenSCni 
onlma iz pridruZene bitmape. Senke su dobite 
maCalno poboljUnJe; opolju Ray Trace, koja 
zratunava senke projektovanjem zrakova od 
Jbjekta do izvora svetia, kontroUSuti pri tom da 
' netto bfokira zrakove. Takve senke su Izu- 
zetno precizne, oitrib ivica I nlsu ogranitene 
•ezolucllom. Naravno, koriStenJem ova mogut- 


FOV). 


Kanwe su poboljtane same ojxdjom Per- 
pecMve, koja omogutava da udaljavate ka- 
•oru ne menjajuia ravan pogleda, Sto se posS- 
Ze automaiskom kortfidjorn poija gledanja 

C/MA — ^ g 


«)• 


Sam procas vizuelizacije scene je detaljno 
zmenjen kako bl se posSgao joS kvalitetniji iz- 
az iz 3D Studlja. Al^ritam sada obavija izra- 
hjnavanje slike u punoj 64-bitroJ paletl, vrZetl 
Mnertng pre prepuStanja korisniku. Korisnik vi- 
^ nije ograniten na ceo pogled, vec Ima na 


Izboru i vizuallzaciju slobodno definisanog pro- 
zora III objekta pojedinatno. A«a{a/je novi po- 
stupak kojI omogutava bdju simulaclju metal- 
nlh povrSina na objektu, zahvaljujuti meSanju 
ambijentalnih I diluzionih boja i poveCanom 
kontrastu odsjaja na mestima gde svetio dlrek- 
tno pogada povrZInu. U spisak Vpova grafttklh 
datoteka dodali su Windows BMP t JPEG sa 
mogutnottu definisanja stepena kompreslje. 
Takode, pri snlmanju alike moZete dodaU svoje 
komentare u aamu grafitku daioteku. 

Za proleslonalnl rad, verovatno najznataj- 
je mogutnost mreZnog rendoringa. 3D 
Studio omogutava kontrolu nad 9.999 stenica 
u mreZnom sistemu, bez potrebe kupovar^s 
dodatnih licend. To zrtae da na svakoj stanici 
digneie program u Slave rrx>du i sa one stanl- 
08 na kojoj se nalazi hafdlock konboliSeie rad. 
Svaka stanica generiSe svoju log datoteku koja 
se moZe videti sa bilo kt^ druge marine u 
mraZi, a rezultat renderlnga moZe se slat! bilo 
na lokelni. bilo na mreZnt disk. Cim neka od 
stanica zavrZi sa poslom koji j (4 je zadat. kon- 
Irolna stanica |c^ dodeljuje sledeti posao u ni- 
zu. U slutaju bilo kakvog kvara III drugih preki- 
da na nekoj od stanica, rendering se nastavlja 
neomelano, bez daljeg obratanja jjboleldi" 
stanici. Cak je mogute I snlmanje pomenutih 
log datoteka u obliku koji dozvoljava njihovo 
uvodenje u spraaosneet programe radi vrZenJa 
evidenclje upotrebe mreZe. 


IzdvojHI jedino dve; Morph 
Motion Blur. Prva omogutava da 
se pri metamorfozi jednog objekta u drugi vrSi 
I preiapanje malerijala (pod usiovom da su Is- 
loga tipa). a drugs ima prvenstveno namenu 
da umekSa tvice objekata koji se brzo pokrete 
preko scene. 

promena zapaZ^o u Video 


iz stepenice zvoni- za 


animacije. Jedna O'. . .. 

Jr. koja za razliku od gore pomenute sluzi 
ekat dodavanja traga iza pokretnih oC^ 
njihovim muKIpUcIranjem i kompozicijom 
na iinaln^ sceni. Manipuladja grafitkim dato- 
lekama je dopunjena mogutnoStu predznog 
pozicloniranja i reskaliranja. 

Za razliku od Keyframer-a, celokupan Ma- 
terial Editor je redizajniran I sada se vidi u re- 
zoluciji 640x480. Kao rezultat toga, stvorenoje 


obilje prostora za nove funkdje I mogutnost 
rada sa sedam malerijala na akranu. umesto 
sa dosadatnjih pet. Mnoge postojete opcije, 
uglavrram one vaZnije, preme^ene su iz pa^- 
ju6h menija i postavijene na desnu stranu 
ekrana kao taster! u kontrolnom panelu. Uve- 
den je taster kojim moZete obrisaS celokupno 
polje za materijal, zajedno sa svim pododdfe- 
nim osobinama. File Into ispisuje intormaqu 

0 izabranoj daloteci: velltinu, tip. rezokjciju, 
postojanje alia maske i vrednosl game, kao i 
eventualnl komentar koji smo sami ubacili pri 
njenom kreiranju. Taster Render Last omogu- 
tava nam da pokrenemo vizuellzadju scene 
sa poslednjim vrednostima kc^ smo zadali, rte 
iziazeti pri tom Iz ovog modula, ^o je narotito 
korlst» ako Zelimo odmah da proverimo kako 
je na izgied nekog objekta delovala promena 
parametara njegovog malerijala. U p^judm 
menijima ubatene su opcije za pregied alfa 
maske Izabrane bitmape. pozadinsko osvedja- 
vanje malerijala 1 umekSavanje Ivica na prime- 
rima malerijala. 

Vet smo pomenull da se u izbonj kvaiiteta 
sentenja Objekta naSao Metal rendering, dok 
je Wire rendering izbaCen i premeSien medu 
atribule. Ukijudvanjem te osobine nekl objekai 

1 dalje moZe imati teksturu na sebi i bid prika- 
zan u Phong varijanti, all te se on pokazivad 
sanw na ivicama povrSina. Same povrSirre bi- 
te cme Hi providne u slutaju da je materijal 
dednisan kao dvosiran. 

Sjajnost maienjala sada je podeljena na 
dve osobine: ^ittlneas reguIiSe nivo opada- 
nja odsjaja po tvlcama odUisska na materljalu, 
a ShIniness Strenght sam Intenzitet sjajnosd. 
Odnos ova dve osobine moZete pradt na grad- 
konu. Tj je i taster Soften koji sluZi za ublaZa- 
vanje Ivica odbljeska. Self-lllumlnatlon je, za 
razliku od prethodne veizlje, u obliku shdebar- 
a. lake da kod samoosveiljenja malerijala 
umesto pukog ukIjuCivanja I iskljubvanja mo- 
Zete menjatl I intenzitet. 

Odmah se primetuje i da je broj dpova ma- 
pa dvaput uvetan. No>ri tipovi su: 

• Texture 2: omogutava da .pritepete' jot jed- » 

nu teksturu pr^o postojete _ 

. Specular; boji oblasd na obiektu pod drrek- I 
tnim udarom svetia u boju iz dodeljene bit- S 
mape g 

• ShIniness; korisd nivoe IntenzHeta boje iz s 

dodeljene bitmape u cHju formiranja Intenzi- ^ 
tela i^bijeska > 

• Self-lllumlnatlon; korisd tsie parametre da S 
bl odredio nivo samoosvetljenja objekta J 
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KORACI OD SEDAM MlUA 

Ovo je zapis sa jedne od najvaznijih svetskih manifestacija iz oblasti inlormacionih tehnologija, 
CeBIT ’94, odrzane u Hanoveru, SR Nema<3ka, od 16. do 23. marta 1994. godine. OvogodiSnji CeBIT 
su obelezili „Green PC” koncept, multimedia, komunikacije, kao I prisustvo gotovo svih evropskih 
zemaija i dobrog dela ostatka sveta. Osnovni utisak je - svi grabe napred, krupnim koracima. 


S oteiroin ds ie na CaeiT-j '94 preko 55.000 a- 

kog ilank* rkf* Imso rt 
svom izveitBju iv 



• RaOunarshe komunikacije 


vl utisak ia - svi iura nackM, krupnim k< 


na raOunara J« 2eslDka. VeHia sredslva se uiaiu 
-straUvanja i razvoj. a lakoda I u markakng I proi 
gandu. Neka kao primer poslu2l alededl pedalak im 


pajavtivala svakin 1 S mesaci, postizala |a pertormen- 
sa k(^ su bile za oko 2 puts bo4« od prethodne, doK 
su Imikovl njenog lslraiivan|a > razvoja bill za oko S 
puta vsOl. QIavn takmad uovoj irdsu miel, Motorols. 
IBM, r--' 


imkroprocasorske letx<ok>gi|e, D 
1 Bsporavanla. Cinlenica Je da je i 


na novt’^CunanSi^nd^la. IrH^ovI procesorl 
predstavl|a|u osnovu prsko 60% s»h psrsonamih - 


>66 INexGen. Mllpkss. CA), pored polpune kom- 
pstioilnosll sa Pentium proeeaorom, oOszbeAiie 
i: RISC86 rnikroamitakturu - polpuna kompakbll- 
nost sa x86 skupom inslrukc^s, primanom dina- 
mlike translaOje 486 mslrukcija u RISCee Ins- 
trukctje: ,L2 Cache' koniroler na Olpu Ido 1 MB 
Jllaeha'); varijanla procesora sa III bez maiema- 


(AMO. Sunnyvale, CA) predstBvIjaju 
te adBavaraii>6h tamlkla lnle|.ovlh 



Sli^sa^ 


je teontski I sWami maksimalnl prolok (33 MB/s) dale- 
ko ispod onog kojl se mois poebdi sa nekom lokal- 
nom magistralom (132 MB/t za PCI|. 

imel )e pcomovisao PCI (Penp^rsl Componenr 
Inrenxnntctt maolslralu [za)eOno sa grupom zainte- 
. u k^ su prakbino svi znabal- 

" — le,IOr.),kao 

lentnojada- 


sieteml na bszl Penduma knaju I PCI msgistralu n 
mabOnol pkxb. u komblnaclil sa ISA. EISA III VLB. M 
laspolaganju su disk konlroieri (IDE. SCSI-2), raztaa 


488. Cyrix je, 

kojl |s direktan konkurant Pentium-u . Spada u 
klasu superskalarmh (viSe od jedne Instrukdie/ 
taktu), .supsrploellnsd'' (7 stepena, umesto S kod 
Pentium-a), 64-bllnlh 80x86 procesora (vidl 
izaziva Penbum'. sir. 14). 

Blue Lightning 4B8 (IBM. San Joee, CA). je kompatiei- 
lan sa (amllilom 486. pii 6emu je Intemi takt (75 
MHz) 3 puts Ml od ekstemog. J.1 kei' (Inlerrii) 
je kapecitela 16 le. 

Potomac. TI488SXLC (Tl. Danas, TX) je namenjen 
pranosnim raOunartma. Radi na 3.3V (40 MHz) Ik 
&V (50 MHz), kna dodaml Jeer I kenbolu polro- 


Velka se Oltks vodi Izmedu proUvodaCa tzv. .Sp- 
sBlova'. Zalo ako nakSate na nazive Mercury. Neptu- 
ne, Salum. Arles, zrape da sla u (niel-ovom aazveZ- 
du. Oil drugl sa zmu OPTi, ALI, ltd. 

Suparskalami 64-bltni RISC procssor ALPHA 
—o 21064 (Dtgttal Equipment Corp.. Maynard, MA) 
1 o kome je do sada veC mnogo piss 


256 - 512 kB. dok )e granlca za maksmalni ka 

RAM-a, 8an84inuot»4^ih32"" 

na 128 MB, odnoano 192 MB 

U domenu prenosnlh raOunara znaO^an napre- 
dak je uiinjen uivi«6ivan|em PCMCIA stwidarda 
(Persona/ Compular Memory Cara Mamahonal Asao- 
daOon. dok naki ovu akraienicu tuma£e I kao People 
Can! Uemorba Computer Industry Acronyms) U 
svakom ski^u, red |e o slandanlu ko|> je malim kar- 
bcama obezbedio vskku bududnosl. Procer* trMla 
ovin kanica su sledede (Izvor; MItsuOlshil: 


izl Penbuma, a 20- 


U svakom slu£^, op^eijanoet za operaltvna si: 
me (za sada tWodotss NT 3.1, Windows NT A&u 


nekoliko pula vede. Glavnim Izvorom ovakvin nepreeP 
znosb smatra se 6n|enicB da su potancyalna biiita 
|o8 uvek nedovokno Islraiena I kupo nedovoVw upo- 
znsb sa svim mogudnosbrna kO)e as nude Svi vend 
proizvodadi su uk^udem u PCMCIA, podev od l8M-a 


|u 8 I le-DItnu magistralu. 

Segmenlscl)a proizvoda |a. za sada, slededa: 

- Memorijske karbaa (RAM, ROM, Flesh mem,) 

- I/O kartlce (lax/modem, LAN: ildne I beildnej 



PODSISTEM IHSKOVA 

podsisisma diskova uodavsju sa tri 


U savremenim usiovima poslovanja ! 
problem informacionog sistema I 
mora se resovati celovito I dugorocnoj 



Integralni 


Progress* 



Poslovni Sistem 

+ compAa 

J 


1 


IPS - Integralni Poslovni Sistem, rozvljen u reloclonoj bozl podataka PROGRESS, 
koncipiran i proizveden u Micro_sys-u. Koriscenjem koncepta CLIENT-SERVER, 
omoguceno je udruzivanje rozllcltih operoMh sistema i hardverskih platform!, 
uz maksimaino iskoriscenje resutsa I performansi postojece i novouvedene 
rocunarske opreme. „ , . 


MIcrosys Novi Sad, Beodinski put b.b. 
tel; 021-611-366, 52-550, tax: 021-25-044 
MIcrosys Beograd, Molerova 70 
tel; 011-432-690, 430-059, tax: 011-432-690 
MIcrosys Zrenjanin, Trttnl centar 
tel: 023-36-997, fax: 023-36-997 





I Vfsti 8CSI-2, gradsn i» u EISA ma- 
UtX 16 in 32-bltni koniroisr (B0186, 
S3, Tr»n»pfji»f. I dr.) 
imj 2 » visa FAST SC 


.Comnwnd-Tag Ouaufng’ I i^avltdiiM pfogiama 
'drtfvara) za NonH mWan, SCO UNIX. IVmtows 
NT ltd. Sva ovo )a naopHodne da W aa neutrailaao 


le ^ aam i^u. Ovatm r^ania i 

sledada flrma: COMPAQ aa avc^ SMART 


gedia, koji au I po cam prlhvalllivl za 


la povaCano Imaraaovanie povedan braj prolzvoda- 
Cal za ala2anl|a podsiMma na bazi pdmerw RAID 
itfmoloolta. 0dm u pokuiavatu poaSCi vaCa pouzda- 
noac. vaCI pTMok. vad kapacHel. Takva poCalstama 
za PC konipaUbllna raCunara nuda mih^ vad tradl- 
donaW pmlzvodadl, kao na primer: COMPAQ, Micro- 
ooM (Chatsworiri. CA), a takoda I vekkl brm ravh 
' kc# au ramie i 
I raSunareka Ins 
>. C 

; (Mayiwd, MA). 


I Takt[MHz| 

ICOMP Index 
I LI Cache 

Pregled oanovnih ki 


DX2 na 40 1 so MHz, odnoasno 0X4 na 75 MHz. Ope- 
radvna memori)a )e aiandaidno 4 odnoeno 6 MB. a 
makalmaino 20 odfUano 24 MB. Na raspoiapanju su 
diakovi kapacltala do 510 MB. Mononromatekl I kolor 
monkori su na bazi akttvnih matrica TFT tehnologl)B, 
VQA kompadblM. Slandardno )s mslaliran Heded 
softver: MS-DOS 6, MS MvXrw 3.!. MS VUao tor 
Wridows, TaOWoria I NOvwff Unhmaa! NalWam 
CHam. 

COMPAQ Concario moda< su na bazi procasors 
— • ,33 MHz) sa dWiovIma do 2S0 


re. 100 

319, 435 
16 kB 


60, 66. 90.100 
510,567,735, 815 
8kB-i-6 kB 


SISTEMUaUNI 


ovom sajmu )a ttv. .Graan PC'. 0 tomu aa radl? 
AmartCka asanc^ za zaitllu flvotna sradkia (EPA) le 
pmcansa da ra&jnari pradstav^^ na|brZe rastudu 
kaiagortu polrotada aiektriCna energl)e: sada oko 
SV a do kr^ ovog veka I svt) 10% ukupne poDo- 
anja elsktridna anargiia da troiiV tadunari. Stoga ]s 
poslav^ zadatak da se pri pro)sKtovaniu ladunara 
vodi racuna da ss polroSn|a svada na minimum, bez 
znada^ degsadadla parforrransi. Naravno, ovaj za- 
ntev n^ nov. Proizvodad kvaUtem^ pisno^ ladu- 
nara ved nakoMio godlna pokutsva|u da zadovol)s 
ovaj usiov. all Iz nallo dnigsditti pobuda. Pravl primer 
ja pradslavlfalt COMPAO^iva lamilifa prsnosmh radu- 
nara LTE Lka. o damu (a pleano I na svanicama ovog 
dssopiaa. Pranosm radunarl su jiatzaksmiT od svPi 
•zaUrdh* radunara. Posloji nekoHio MudnPi zahvata 
kod sa najdaida primanjuju: prelazak na napaianje od 
3 3 V, koriddenje slaudkpi logidkih kola, primena do- 
datnog hardvara za raallzs^u SMM (^Mm Mena- 
gamanr MoOa) railma. OvI prtndpl sa primanjufu kako 
na nivou svakog pojadlnog podsIMema tako I na nivou 
kompletnog radunara. Uilada u polroin|l koje sa po- 
stitu Iznoaa preko 30% za radunar (na raduncgudl mo- 
nHor) I oko 50% za sam momior. Konkremo, Ight 
graan varijanta posdZa oko 30 VA potroSnja za radu- 
nar baz momiora, a dsr* graan oko 16 VA. 

Drugl znadajan promovtsanl koncapt|etzv. .Phig- 
and-Pla?. Poania is u izradl lakvei dodatmh karilca - 
kola au u staniu da delekluiu konflgiFac^u 

,. Ivol prakida, IH ' ' 

korisnik se < 


konfiguriiu. Oekla. k, 
isvaZivaefcog tada ok 


I prolzvodad. Qvde i 
COMPAO«vlh prolzvoda prikaZamo naka savramena 
' " ' . Skmdsmo painiu na dk^anlcu da nema 

”1386. 




IZ ss mote korisW lastaturs I OaSdna olovka. 


1 48eSL na 25 MHz. sa oparaiivnom 
do' 2io’'MB.' N^rucHMaganju |s mono 1 kmorVriSA 


170 MB. odn. I.e Iq za kokx varz^u sa diskom od 
250 MB. smedlan |a radunar na bazi procasors 
4aeSX SL anh a ncaa (26 odnosno 33 MHz), sa opera- 
IMiom mamoriiom k a pa cd al a 4-12 MB. Kugla)estan- 
damo ugradena, a na raspoiaganlu )a )adna PCMCIA 
uttdnlca. NiMH baler^ obszbeMu 4-6 sad neprakid- 
nog rsda. Slandardno )a Mstallran MS-DOS 6. MS 


IS mndows W OS/2. Isto la 
korMO I kao sarvar mrata sa 16-20 korianika. Stslam- 
ska magisliala ia Rex (32-bitnl CPU 1 memor^ska ma- 

?PU I la^smemor^um 

ooib^ )«f sls^nanii^ 

laganiu su 4 uOdmca za prodlrenja. MaksimaIni ka^ 
del radne memorije je 64 MB (za 486 modele) 1 144 
MB (za Panttum modele). Maksimalnl kapacHel dlako- 
^|e 58 OB. Video podslstem {e na bazi OVUion EL 

Serverl 

Kalagoriju COMPAQovih servers sadirkavM (a- 
imHie ProSignla.VS. ProSIgnla. SyslamPio/XL c Pro- 
Liam. EISA )e tod uvek COMPAQ- err jadim Izbor za 
ulaznorizlaznu maglstrahi, kada su u pHanju sarvert 
Razlog za ovakvu odkiku latl u dk^a^. ho jis de- 
monstrirano I na Izloibi, da I u iako opteretenam latl- 
mu (SCO UNIX + Orsds apbkac^a. na 4xPan&4n 
rnadnl), EISA magisirala nl|a usko grio (lakoriidena 
fi aa 20-26% kapscHsIS). Ima i drugaCilh prisHipa. 
DEC u SVOM XL IsmHIfi aervera koristl EISA i PO 
magisiraki, pri demu je odabrsn PCI- SCSI-2 Komro- 
lar. Msduum . zbog jednostavnog podeisisnia dMkova. 
uporsdiv g. eventu^, aa slabjim modskma oa^ 


Stoni raihinarl 

COMPAQ Praaario apada u kiasu na)slaal|lh ma- 
hna, kale korisnidma traba da obezbada lagan 1 bez- 
bolan ulazak u svet radunara. Na ra^x)lagan|u su 
proceaori 466SX (26 I 33 MHz). Maksimeini kapacHel 
oper^ne meriio^ mots tM 20 odnotno 56 MB. 
Diakovi au kapecHeta 100 odnosno 200 MB. Im^ 
VLB greUdkl podalslem, 2 HI 3 ISA uddnlce zs protke- 
nja. kao I podrdku za muRkner^a hmkdja: CD ROM 
ureSai, ISHiilna SoundBlaster SCSI kar^. mHuoton 
1 2 zvudniks. Instslranl su MS-DOS I IMMood. 


. IBM u svojol larmujl PS/2 
pooswsm dlskova sa SC8I-2 konnxeKim i arpii 
rrwidranlm RAID 0, 1 1 5. ACER is Svoiu lamahl as 
vara AcsrAHos oprermo sa 1 do 4 pmcesora (486 
Pandum), sa EISA I PramsPelh (Acar-ovs msgMn 
la). Maksimalnl kapscitet radne mamorile la 256 Mi 
Bio |e iziotsn I Tricord-ov Pc 


ai0 variiarHe COMPAQ ProUnea r . 
na stsmca, aa Hi baz dMia, sa intagrissnim monHorom 
I LAN kardoom (Elhsmel IH TokenRkig) Procesor is 
486SX na 26 odnoano 33 MHz. a radna memorfa sa 
mote prehrid do 20 MB, ho |e. za sada. dovolino i za 
naiz^levnlia usiova. COMPAQ ProUnea Desktop 
spikda u kaiago^ windows rsomn stanica, as VLB 
graAdklm podslatemom. Na raspoiaganlu su modell sa 
procesorima 4a6SX. 4860X (33 I 50 MHz), kao I 
4860X2 na 66 MHZ. COMPAQ ProLkisa kTT (MkHTo- 
war) is sHdan prelhodnom modakt, pri damu Ima vsde 
mogudnoad za proikivania (max memoriia 64 MB, 5 
ISA uddnica) I dlskova vsd^ kapatxiats (do 5 ursdi^a 
soo^mh mamoi^a). 

COMPAQ DaskPro XE ia opUml^rani atom PC za 
tadno mesto Wndowa stwHca. Spada u kiasu .Graan 
per modela. Na raspoiapanju su sledBCI proeesori: 
486SX na 33 MHz. 466DX2 na SO I 66 MHz, kao I 
Pandum na 60 MHz. 486 modsli knaju standvdnu 
ISA. dok |a Pandum modal ss TriFiaiuPC sriiHsktu- 

— — I niemor^a ss mote proSklvad do 32 

> 136 MB Had Pentium modela. Video 
1 bazi OVIsion VLB koniroisra. sa 1 
VR/kM. Startdardrx) ss isporudujs En* 


bmj logidkih ursdeja. Array Ac 

jom funkdja za ( 1 ) pravandju otkaza 
na olkaza I ( 3 ) brzt oporavak nakon od 
ia olkaza obazbaduja aa. pre svega. In . . 

zvodnjom (sarttfikat ISO 9000 ) I Izborcm odgovsi^ 

dih komponend, a zsdm pra 

ponaiania I slan|a vHakiih ek 
nia dlsk^, mretnog (IAN) kc 
sterna, oparadvns msimorHe, 

« nap^anja. Olpomoet na «• 
teaHzadjom sledadh funkcHa: 

I, (Hskovl u .vrudof rezeivl. udv^w^ 
Kcmoiera orsKovs. obezbedsniB konzlslaii ln o id ma- 
moriie Array' akceleralora, AECC (Advanced Error 
Correedng Coda) oparadvna mamorfa. procasor u 
.vrudcT rezervi (samo za dual CPU ProUW), rftia- a 
midka raparaeila saklota. pradania paiamelara cHsko- - 
va. pradanie parameUra Array' akoMralora. 

— BkonalruRci' 

u Array" 
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iiiiiiiiiiiii^^^— III! iiiiiiii III iiiii^m 

NESTO SASVIM DRUGO 

Prosle godine, Lotus Development je, pored nove verzije 1-2-3 za Windows, lansirao i sasvim novi 
tabelarni program, Improv. Jos je neizvesno da li ce Improv potisnuti 1-2-3 Hi ce kreiratt sopstveno 
trziSte, ali je vec na prvi pogled izvesno da donosi revolucionarne rtovine. 


Zbog priiika u kajima jesmo. originalnl sot- 
iver veoma sporo stize do nas. Poku$a£emo 
da vas u ovom 6)anku oOavaslimo o jednocn 
novom programu Iz oblasll labela, all, na ia- 
k>st. samo na osnovu demo-verzije I tianaka 
IZ stranih dasopisa. 

Nova verzija 1-2-3 for Windows sadi# do- 
sla novih stvan viflerih u poslednilm verzijama 
programa AmiPro i Freelance. Tu su sada 
SmarUcon paleta, kao i Smart Status Bar 
Osim toga, ugradeni au novI alati za analizu 
podaiaka, boija mogudnost komunikacije sa 
drugim korlsnicima I jol mnogo toga Naravno. 
Lotus ne smalra da je sve gotovo, ved radl I 
dalje na uaavr&avanju svojih proiz^a. 

Za Lotus Devetopmanl je 1993. godina, po 
rediina gospodina Nila Hadspeta (Neil Hod- 
spetti), zaduitenog za programe 1-2-3 lor Wm- 
aows I Improv, blla veoma kritIcnaCMDNMC. 
To je stoga dto je uveden jedan potpuno novi 
proizvod, Improv. a lansirana je i nova verzija 
1-2-3 za Windows Najveda nepoznanica je ka- 
ko da korisnici DOS verzija 1-2-3 reagovati na 
Improv. S obzlrom da se ovaj program ne mo- 
ze pokrenuti bez WnOows-a. korisnici moraju 
biti sprsmni da se na 10 pnviknu. Na kraju kra- 
levaT Korisnid DOS-a bi trebalo da budu zado- 
voljni mogudnodcu da na vise nadina pregleda- 
|u svoje podatke. unose torniule na oOidnom 
(engleskom) jeziku, ild. 


MUIO MESTA, MOLIM 

Posebno le pitanje kakav uspeh se odekuie 
od ovog proizvoda. Oa li ce oduzeti deo Iriidta 
od 1-2-3 ili de kreirati sopstveno? U principu, 
uspeh jenog proizvoda se meri po kolidini pro- 
datlh jMinica. Pretpostavka |e da ce neki Ijudi 
kupiti improv umesto 1-2-3. mada ie najv^ 
verovatnoda da de korisnici prvo korislrti oba 
programa uporedo, a onda predi na Improv. S 
oOzirori da ovai program rroZe da dita i piSe 
1-2-3 i Excel datoteke, ne bi trebalo da ima 
proUema sa starim korisnicima. 

Posebno pitanje je kakav izazov predstav- 
Ija OuaiiroProza Lotus 1-2-3 u Windows okro- 
tenju. S obzirom na jedini relevantan pokaza- 
lelj, a to je prodaja, OuaBro Pro je dosta. dosta 
ize Lotusa. Prema istraJivanjima kc^a su vrSe- 
na ovog septembra, Lotus je driao oko 43% 
trZidta tabelamih programa Od oktobra 1992. 
godine kada se pojavio Ouatiro Pro tor Win- 
dows. njegova prodaja nije znadajno porasla, 
uprkos veTikoj reklami i bud u dtampi. Jedan 
od razloga je i taj iio ijudi nece da kupe proi- 
zvod koji se ne moZe etikasno uklopiti sa dru- 
gima, kao dto su grafidki programi. tekst proce- 
sori, programi za elektronsku pogtu i sli^o. 


KO JE IZMISIIO TtkM 

Redi da je neko usjwo da napravi revolu- 
CMXiamo novi tabeiami program je goiovo isto 
Kao da kazete da je neko ponovo izmislio to- 
dak. Uedutim. deSava se i to Improv veroval- 
no nede odmah zadovoljiii va$a odekivanja, ali 
Kad se malo upoznate sa koncepcijom i straie- 



gijom programa, osedadete ae kao da ste se 
poslednjih deset godina vozili kolima sa kocka- 
stim lodkovima. Ved pri prvom konlaklu sa pro- 
gramorii bide vam jaano da se radi o potpuno 
dnrgadijoj stvari od konvenoonalnih tabelamih 
programa. Nema viSe brojeva sa leve strane 
tabele (1,2, 3 . .6192) kojI oznadavaju redove, 
nitl stova (A,B.C...IV) koja oznadavaju kolone, 
iznad labele Postoje samo detin reti. Catego- 
ry A, Category B. llemAI i Item BI. Ovo vero- 
vatno zvudi Sokamrw konsnlcima 1-2-3, sve 
dok ne jxobaju da rade ■ ne utvrde svu jedno- 
stavnost programa. 

Improv govori engleski jezik. Tradicionalne 
tabele definidu podatke jsreko adresa delija, 
d(A Je ovde potpuno drugadija shuacija. Podaci 
imaju rmena, naztve. bad kao u normalnom go- 
voru, na primer: "prodaja u maju". ili "projekto- 
vani profit u 2101". 

Program i dalje korlsti uobidajene malema- 
tidke operatore. all jednadine se pidu redma 
lengleskim) i prikazene su u prostoru odvoje- 
nom od radne labele To znaino oOkdava krei- 
ranje tabele i onwguduje da drugim konsnici- 
ma stvan budu jasnije. To je jedna od najvedlh 
inovacija koje Improv donosi. 

S obzirom na fundamentalno drugadiji pn- 
stup, krelranje radne tabele je vrio jednoslavan 
proces. Ako kliknele na Item boks. modi dete 
da upidele nazlv, bad kao dto ste to radlli u 
uobidajenim labelama Ponovni klik na Item 
(slavka) i pritisak na Enter, kreirade novu stav- 
ku por^ poslojede, za redove, ill ispod. za ko- 
kme. MoZete I midem razvud postojecu stavku 
po dinru i visini, i lako kreirali druge stavke 

Ako ste nazvali Item B1 (prva kokma u tra- 
dlcionatnoi tabeli). recimo, ‘1993’. Improv de 
vas inensditi feme dto de aulomalski kreirati no- 
vu stavku pored I nazvaii je "1994" Slidno je i 
sa mesecima ili danima u nedeiji. za koje de 
Improv jvetpostavltl da idu u senji 

U demo pnmeai labele je izvedi^ kompani- 
je za transport, pa leva donja slavka prikazuje 
razlidrte obilke i nadine iranispofia. kao dto su 
tenkeri. konlejnen i burad Siavke koje se nala- 
ze duZ labele su ova i slededa godina SadrZaj 
slavki (kolona) predslavtja broj tzvrdenih isjM- 
njka. Klikom na biio koju stavku moZete izvrdili 
ispravke 


S POPACUU sa MUKE 

Da biste videli dia bi se deailo ako bt se 
isporuke povedale u slededoj godini za. reci- 
mo, 15%, rlovoljan je dvostruki klik na forniula 
panel (u dnu ekrana), pa de se pojavili ’lormu- 
ia bar" i pokazall vam sve uobidajene malema- 
tidke ojseralore za pisanje (ormula. Kliknete na 
stavku ‘1994’, pa na u formula baru. onda 
na stavku "1993'. jja na u baru. a zatim 
dodate 1.15. Oob*iele formulu "1994=1993* 
1.15". Formula je jasno prikazana, lako ditijiva. 
a odnosi se na sve celije koje je koriste. 

Prodirenje tabele novlm laktorima je jedna- 
ko zanimijivo i jednostavno. Ako kliknete ne 
boks Transport kalegorije I pritisnele Enter, 
napravidete Iredu kategoriju (moZe ih brti mak- 
simalno 12), u ovom sludaju Odredidte. Sva- 
koj slave! u ovoj kaiegonji je dat neziv drZave. 
K^a se bilo dIa lu promeni, automatski se to 
reprezentuje I u slavkama Transport-a. lako 
da nema pwlrebe za manuelnim kopiranjem 
lormula III cEt1|a. dto ne samo da skraduje po- 
sao, ved i elimintSe rrn^uce gtedke koie mo^ 
nasta# deslim koriddenjem stare /copy koman- 
de. 

Sada. u ovom pnmeru, Imamo m kalegorije 
inlormadja. poredane sa leva na desno po go- 
dini, ali je to moguca promeniti Svaka kalego- 
nja se moZe premesliti na drugo mesto Tako. 
ako Transport premestimo tamo gde je Ispo- 
ruka, ceia tabela de se rearanZirab. c>a ceie 
sada sa leva na desno imaii isporuke po godi- 
nama. all u tunkcijl Iransporta Ako povudele 
Odredidte u placeholder (gomji levi ugao). ta- 
bela de se jMdeliti u razlidite strane. od kojki 
de svaka sadrZavati podatke o jednoj destina- 
djl. Pojavide se i ikona za siranice. lako da kk- 
kom ideie sa jedne na drugu 

I u ovako jednostavnom pnmeru mogu se 
vr^i daija doieiivanja korddenjem jjadajucih 
menija. Ako kliknete na stavku j^ne od drZava 
I "navudete" je na drugu, pa zalim odaberele 
Hem Group opeiju iz Create menija. moZeie 
napravrb jwdgrupu. 

Iz Worksheet menija moZete uraditi daija 
l»deSavanja za grupu kroz Add Group Sum- 
mary rr>enl - dto bi moglo bill, na pnmer, so- 
me. total, srednja vrednosi, minimum itd. za 
vrednosti u slavkama, ili neko drugo polrebno 
podedavanje koje hotete da prkJruzite grupi 
To znedi da moZete imatl total kroz celu tabeki. 
a Improv de ga prepoznas i kao tunkc^ pod- 
grupe I nede ga preradunavati dva pula. 

Treba redi da je grafika odAdna. a grafidka 
prezentacija podaiaka se moZe uraditi na oko 
20 tipova grafikona. uMjudujudi ■ 30. 

ZBog nedostatka onginalnog programa ne- 
mogude je nabrojab sve ono dto je mvo i dto 
fascinira kod Improv. Recimo jod da Improv di- 
la I pide fajlove iz 1-2-3 tor Wmdowsi 1-2-3 for 
DOS (verzije 2 i 3). MoZe se konsUi i za elek- 
Ironsku podiu preko CC.Maii i Lotus Notes. 

Ovako dinamidna aplikaoja kao dto je /m- 
prov trail dosta radnog prostora. Morale imab 
mmimaino 386SX procesor, 6 Mb RAM-a i oko 
12 Mb slobodnog jirostora na disku. 
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er 1.5 / Blinker 3.0 


NEKI NOVI PROGRAMI 

Dobar program ne 6ini samo kvalitetan kod: veoma je vazna i tehnika koju podrzava programski 
jezik. Tako se sve ceSce pojavljuju programi koji koriste protected mod, BLOB poija, transparentno 
sifrovanje i kompresiju podataka, triger funkcije... Uz dva sjajna proizvoda - Six drajver 1.5 i Blinker 
3.0 - sve ovo mozete imati i u Clipper-ul 


Bez obzira §to su i BliMar i SI* drajvs' ne- 
devno pnkazani u ’Raiunanma’. pnea o njlma 
se time nije zavrSila. Ova dva proizvoda su izu- 
zetno popularna medu Chpoer programenma i 
redovm su u vrhu rang lisla dodalrih pioizvoda 
za Clipper. Ovog puta, povod za leksi su rove 
verzije ovih izuzetnih proizvoda Kao i sami proi- 
zvodl, I rrovirte su izuzetno interesanine' 

Six MAiVER 1.S 

SI* ROD )e draiver za Clipper kojc omoguCoie 
da se korisle FoxPro kompallbilni indeksi i me- 
mo pol|a. PaZIjivo odmeren i napravlien veoma 
kvalitetno. predstavlia pravi izbor u kategonji 
Clipper ROD drajvera za prislup bazi podataka. 
Opise rtekih od znadainijih novma ko)e SI* ROD 
uvodi mozete rtaib u 'Radunanma* broj 98. U 
na|vaznl|e novine svakako spadaju rad sa Fox- 
Pro kompatiDilnIm lodeksima, lleksiDilna memo 
poija ko)a praktidrro nemaju ogranidenje duZine i 
sadrSaja. kreiranje RVO indeksa, Macfi SI* opti- 
mlzalor upita, i slidno. 


na prelhodne. Jedna oi 


18 je da sada S 


10 poija Ul 
lie FotPrt 


zbog kompalibilnosti), najbolje je konsHti ovaj 
drajver Sa druge sirane. fiima SuccesWate je 
projektovaia specijalni lormal indeksa i memo 
poija (NSX/SMTI koji je napravljan lako da nije 
kompaiibiian sa postojecim lormatima, ali su za- 
to performanse i zauzeils proslora na disku dra- 
stkino pobajdani. Sio se tide kompaublnosti, 
problem nije previse zrtadajan: obtdno jedan pro- 
gram upravlja celom bazom podataka, a ako i 
posioji vtSa programa, obidno su svi na Oipper- 
u. pa nema problema oko tormata zapisa Ko- 
munikacija sa programima koji traze podalke u 
nekom stendardnom lormalu redava sa invijal- 
no, Clipper programom koji pataleino korisll oba 
drajvera. Zbog svega toga, dim mi se da bi 
SIXNSX drajver rrtogao biti rdealno ra$enje za 
domace Opperprogramete. Na iaiosi, taverzi- 
ja Six drajvera se jt^ nije pqavila kod nas. 

Novi SI* drajver poboIjSava sigurnost poda- 
taka u bazi: uvedene su tunkcije za kodiranje 
podataka Ove funkcije same po sebi nisu no- 
vosl. odavno su razne biblioleke sadriale lunkci- 


Princip rada je bio ja 


u podalke je irebaio Silriraii, a pnlikom diia- 
nja Ih treba inverinom tunkcijom dedifrovatl. Na 
laj nadin DBF datoteke sadrie samo kodirane 
pirfatke, pa neovla$deni korisnik ne mote da 
pristupl "sa sirane" i lako prodila ili oSleti pover- 
Ijive inlormaci^. Sam DBF lormal je krajnje 
prosl, pa dak i izmena u nekom ASCII edlloru 
nije ptevelik problem, Sa druge sirane, konSde- 
nje funkcija za kodiranje/dekodiranje moZe bill 
veoma zamomo i znaino usIoZrjava program 
Poslojede programe treoa menjali i svuda ubaci- 
II funkoje za kodiranje/dekodiranje. Pozicija 
RDD-a je idealna za ovako nedto Six drajver 
kodira i dekodira podatke potpuno "nevidliivo" za 


Sada ce se pn svakom upeu/ditaniu jdodata- 
ka vrtiii kodiranje/dekodiranje. pa de kompleian 
sadrtaj baze bili nevidijiv za konsnike "sa sira- 
ne'. Za uvodenje ove opcije nije potrebno kon- 
vertovetl stare podalke: SI* drajver vodi inlemu 
evidenctjU o slogovima koji nisu sifrovani i njih 
pnkazuje sesvim normalno. Naravno, I ovi slogo- 
vi ce se kodireli pnlikom prve izmene (naredba 
HEPLACe isl.j. S/x drajver imaposebnefunka- 
je koje se mogu korisllti za "precizniji" rad moze 
sa silrovaii jadan podaiak, ceo slog ili diiava da- 
loteka, mote se ispnail da II je ^ dilrovan i 
slidno Za razliku od opcije PASSWORD, ove 
lunkcije se moraju ekspliciino pozlvab 
luzd 

. 9 relalivno jedoslavan 
prvenstveno zbog brzine rada, ali ^ za standar- 
dne primene i viie nego dovoljan. KaoJep doda- 
lak na ovo, kondcenjem logger lunkaja moze se 

melod za Silriranje podataka. 

Za rad sa velikim sinngovima 5/x drajver ima 
lunkcije za kompresiju i dekompresiju. Konali se 
slandardm LZSS algontam. ko|i Oaje rezullale za 
nijansu siabije nego siandardni kompreson kao 
ito su PKZiP I ARJ. Kondcenje nije direktno 
jgradeno u drajver jmada ni to ne bi bid lo8e), 
nego se poziva lunkcija Sx. Compress za kom- 
presiju |}Odalaka i Sx Decompress za dekom- 
presiju. Na pnmer, kompresija sviti memo poija 
u jednoj DBF daloleci mote se ovako izvesti: 


Sada se memo poija ne r^u direkino konstiti. 
ved se pn/o mora pozvali tunkoja Sx Decom- 
press koja vrada sinng u normalan oblik. OSleda 
u prostoru mote bib veoma znadajna. narodito 
za velike slnngove standardnog sadrzaja (razni 
spiskovi sa dosla ponavljanja i si.) Posloje i lun- 
Kbje Sx.FComprees i Sx FDecompresB koje 
sluts za kompresiju/dekompresiju standardnih 
dalotaka na disku. 

Slededa novma je rad sa izv. BLOB poljima. 
BLOB je skracenica koja oznadava "velike binar- 
re objskte" - jedan ovakav cbjekal mote bib 
obdna ASCII datoteke, ali i neka slika koja ne 
mora sadrtab samo siandardne ASCII simbole. 
Ukralko, radi se o obidnim binamim dalolekama 
- glavno je da ne posloji ogramdenje na velidinu 
I sadrtaj. Prednosti rada sa BLOB objeklima su 
veoma ocigledne: na primer, ako je potrebno za 
svaki slog u DBF datoieci vezaii neku sliku u 
PCX formatu. necs bli potrebno da se kreira 
masa daloieka sa nazivima popul 
PIC120S.PCX. vec de se sve ove datoteke duva- 
b u jednoj jedinoj FPT (cdnosno SMT) datoleo. 


Naravno, samo upisivanje u jednu datoteku nije 
previte vatno - vazne su tunkcije za obradul 
Na talosl. Clipper ima ograniderje na dutmu je- 
dinog iipa podataka koji bi mogao da saditi 
BLOB poija: slringovi ne mogu biti duti od 64K. 
Naravno. ukoliko su BLOB poija krada od toga, 
ne postoji nikakva smetnja da se konste slnngo- 
VI. All u praksi je dutina od 64 kilobajia zaisla 
mala za iole vedu Oaloieku, pa samim bm olpa- 
da I obrada u memonji. S/xdrajvsr za sada omo- 
gucuje da se BLOB polje upite u bazu lunkcijom 
Sx.Flle2BL08 i da se sadrtaj nekog poija iz- 
dvoji u posebnu datoteku lunkcijom 
Sx.BLOB2Flle. Pn upisu se mote zadab da se 
izvrdi komjiresija i silnranje sadrtaja - sve se 
svodi na navodenje odgovarajuceg paramelra, 
pri demu lunkcija Sx..Hle2BLOB po^va lunkcge 
Sx-Compress i Sx. Encrypt. 

TRIGERI I REZNIK PODATAKA 

Verzija 1.5 SI* drajv^* uvodi jednu sjajnu 
novmu pozajmljenu iz "velikih" baza podataka. 
Red je o lakozvanim "okidadima" ill tngenma 
Unggas) koji sluze za predznu kontrolu jxistupa 
podacima u bazi. 0 demu se radi? Jednostavno 
redeno. jxisloii mogudnosi da odredenim inter- 
vencijama na DBF daloleci pndrutite neku akct- 
ju. Na primer, bnsanju sk>ga se mote pridrutib 
kontrola te akoje. Pn tome pozivanje odgovare- 
juce akcije ne konirolite program, nego to radi 
sam RDD, tto je neuporedtvo jednosiavnije: nije 
potrebno da preiratujele ceo program kako bi 
se izvrdenje svake naredbe DELETE pre upotre- 
be proverilo. 

Ceo sisiem lunkoonile dosla jednosievno: 
pn otvaranju DBF datoteke treba specificirali In- 
ger-lunkcrju koja de bili aktivirana u sludaju odre- 
denin operadja sa DBF datotekom: 

OSS Te* TRIOCES •TenTrit' 

Sada ce [mlikom otvaranja. zatvaranja. bnsanja 
slogova I slidnih dogadaja vezanih za datoteku 
TEST.DBF Mb uvek poztvana tunkdja TesITrig. 
Pri pozivu ove tunkcije aulomalski se prosleduju 
sledeci paramein: 

<nEvem> broj dogadaja (na pr. DELE- 

TE, ZAP, ...) 

<nArea> broj akivne radne zone 

<nFieldPos> pozicija poija u daloteo 

<xTngVal> vrednosl 


EVENT-PREUSE 
EVENT.POSTUSE 
EVENT. UPDATE 


EVENT. RECALL 

EVENT-PACK 

EVENT_ZAP 


sledi otvaranje DBF 


briSe se slog (DELE- 
TE) 

izvrSava se RECALL 
izvrdava se PACK 
izvrdava se ZAP 
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-VENT_PUT 

WEm'-GET 61 a se vretfnosl « 

DBE daloteke 

ii/ENT.PRECLOSE sledi zatvaranie dale- 

TVEI'fT-POSTCLOSE daloleka je zatvorera 

I'/ENT-PREMEMOPACKsledi MEMOPACK 
rVENT-POSTMEMOPACMEMOPACK je za- 

Kao vidile, obuhvadeni su svi vaini do- 
:adaju za jednu DBF daloteku. Slede6 korak u 
^elinlsanfu ingera je pisanie Sladedi korak u de- 
'^isaniu trigera fs pisanje tnger funkcije. Na pn- 
'ler, i^imo da proveravairo svako 
'rsar^ sloga. 


a TMCCex 'ToTHi' 


reMTriitf (nEvoi. nAn, nFieldPm, jiTrl(VU) 


o poije. 

- Konlrola uplsa/citanja omogueuje jednostavnu 

ugradnju sopatvenog algorilma za kodiranje 
podataka. 

- Izuzetno efikasno i jedaostavno 'recikllranie' 

obnsamh ak^ova. Naima, ved poznatl algo- 
ritmi koji sluze za porxivno konddanje slo^ 
va markiranih za brisatije imaju brojne nedo- 
slatke. Tnger funkcije otkianjaju sve te nado- 
statke. U datotea RECYCLE.PRG dal je pri- 
mer triger funkcije koja u posebnom indeksu 
duva redna brojeve svih stogova markiranih 
za brisanje: red je o indeksu krsiranom sle- 
dedom naredbom 

INDEX ON KkNoO TAC .dal. FOR DokudO 

Zna6, indeks oznaden sa .DEL duva redne 
brojne svih sk^ova markiranih za brisanje. 
Kljudni momenai je did sada svaka naredba AP- 
PEND BLANK aktivira sleded segmeni tnger 
lunkoje: 


Zns6, na svaki zaniev za dodavanje novog slo- 
ga izdvaja se po ledan iz spiska ’za brisanje’. 
Ovaj postupak radi krajnje jednoslavno. a pofpu- 
no elimlnISe potrebu za perfodidnim pakovanjem 
baze podaiaka. 

Posebna primena tnger funkoja se odnosi 
na INI daioleke, koje predslavliaju elemenlami 
oblik rednika podataka. O cemu se radi? Svakoj 
DBF daloteci se pndruiuje po jedna INI daloleka 


koja sf 


ajude poruke. Brisanju sloga prethodi koniroino 
' nje; ako kohsnik jjotvrdi brisanje. funkcija 
(Trig vrada drajveru vrednosi TRUE 1 lo 
.'znadava da se akcija mo2e naslaviii. Vrednosi 
°ALSE oznadava prekid akcije. 

Ovaj primer pokazuje jednosiavnosi i efika- 
snost triger funkcija: na jednom meslu se konfro- 
ise komplelan pristup |>odacima. Evo nekih od 
mogudlh mnogobrojnih primena triger funkcija: 
Triger tunkoja upisuje svaku akclju u LOG da- 
loleku. Na taj natin se precizno odreduje dta 
je I kada radeno sa podacima. 

Kontrola brisanja, pakovanja i dodavanja novlh 
slogova moze se krajnje jednoslavno cantra- 
lizovab u triger funkciji. 

Na osnovu definisanih prava korisnika moze 
se izuzetno precizno odrediti sla koji korlsnik 
sme da radi i lo do nivoa upis/dilanje pojedi- 
nadnih pctija u DBF daloteci! Na primer, za- 
brana upisa u polje aktivne DBF daloteke 
p03b2a se dodavanjem stede6h naredbi u 
tnger funkciju: 

IFoFIekAM -- FieldhM*StntA‘l AND ' U$QiriracI*W*) 


Svaki od ovih hedera moze se procitali funkci- 
jom Sx. InfHeader koja vrada matricu odgovara- 
judih pseudo-promenljivlh i odgovarajucih vred- 
nostl; 

ilnlo . - S«_llBHMiiefCUSEIU3Efl 

Na osnovu sadrzaja niza alnlo mogu se dalje 
izvodlli odgovarajuce operacije. 

Poseban znadaj ima komblnacija INI datote- 
ka I iriger funknja. Jedan od mogudih primera 
dal je u demo programu pnloZenom uz S/x draj- 
ver: INI datoteka sadrzi <vis strukture DBF dalo- 
teke, definiciju odgovarajucih indeksa i slldno. 
Tnger funkcija pre oharanja daioleke proverava 
da li datoteka posloji. Ako ne posloji. kreira je 
na osnovu podataka u INI daloleo. Zatim se 
proverava poslojanje indeksa. koji se lakode po 
polrebi krelraju na osnovu INI daioleke. 

BUNKER 3.0 


; Koji 


O podaa bM uglavnom ; 
ak fu se mogu duvali siruktura, opis odgovaraju- 
cih mdeksa, M. INI datoteka je. u stvari. obidna 
ASCII datoteka ■ moze se popunjavati oCxdrrim 
edtorom Cela daloleka je poMiana na poseb- 
no oznadene delove od kojih svaki ima svoje 
Ima. Na pnmer, slede6 deo standerdno koristi 
Six drajver j 
dio kako datoteku Ireba otvoritl: 

ISXKEYWORDSI 

Medutim. konsnik moie de^i^tl i svoje delove 
u sildnom formalu: 


je zaista munjavit. Kao dodaiak na brzinu, Bim- 
ker sadrii biblloleku gotoirih funkoja koje se mo- 
gu pozivati iz vadeg programa. Najnovija veizifa 
3.0 ide i korak dalje: osim Sto mote da k/wa 
IViridows programe, Blinkert} sebc sadtii i DOS 


Sto sa komandi nde, nova verzija ne donosi 
nUla revoluoonarno: Izmenjeno je nekoliko ko- 
mandi I dodato nekoliko novlh. Ukraiko. uobca- 
jena poboIjSanja. Prava novosl zbog Koje je red- 
ni broj verzije povecan na fri je da Blinker sada 
moZe da kreira programe koji rade u proiecfed 


'Racunari* su ved nekoliko puta pisak o mo- 
dovima procesora iz famiiije 80x86, o ogranice- 
njima DOS-e i nadnima prevazilaZerja. Ukratko. 
radi se o tome da svi korislimo zastareli DOS sa 
gomilom ograriidanja zbog raznih razloga. all 
uglavnom zbog postoje^ softvera. Pn tome svi 
novi proceson, podevSi od 80286 pa do Penliu- 
ma, rade u tzv. realnem modu u kome same 
oponateju svog stanjeg brala. procesor 8086. 
Naravno, svi om rade brZe od njega. pa otud 
program! na 486 radunanma rade nekoliko puta 
brZe nego na starom XT-u. U realnom reZImu 
SVI ovi proceson mogu da adresiraju najvide 1 
MB memonje. Ova granica je IzgIedala jako veli- 
ka konsiruktorima DOS-a, pa DOS normaino ko- 
risti samo prvi megabajt operativne memonje. LI 
stvari. korisli se prvih 640K. dok je ostaiak do 
1MB rezenrisan za razne sisiemske zone. Kako 
su svi novi programi veoma gladnl za memon- 
jom, a cene memonje nisu vide take visoke kao 
nekad, sada svaki novlji radunar ima bar 4MB 
RAM memonje kena se konsli na razne zaobka- 
zne nadine programi koji to rade (OEMM, Win- 
dows. .jredovnisugoslinanadimradunarima. 

Podevdi od 286 procesora, osim realnog rno- 
da posloji I takozvani zaiticeni (prpfected) mod 
procesora. U pnncipu. ovaj mod je 'pravi' mod 
lih procesora i tek u njemu oni mogu da razviju 
svoju pravj snagu: realm mod je opstao lek 
’’’ ’ ' ompalibiinostl sa 8086. Logeno prianje 
namede je zadto onda novi programi ne 

koriste procesor? Od^or je jsdn^avan zalo 
Sto programi koriste DOS. a on radi isK^udivo u 
realnom rezimu Medutim, neSlo se moze udmit 
program moZe radlii u prolecied modu. sve dok 
mu ne zatreba n^a od usiuga DOS-a. Tada sa 
procesor tmZe privremeno vrallli u realm mod. 
izvrSili poziv od^arajude DOS funkcije i nasla- 
viti sa radom u proiected modu. Ovaj postupak 
je razrader odavno a programi koji ga omogucu- 
ju zovu se DOS ekstenderl. Na ovaj nadin se 
korisu sva raspoioZiva memonja u radunaru. 
mnogo botje nego preko razmn drajvera kc^i 
oriKigucavaju konSdenje ’na parce". 

Oakte, novi Slinker u sebi sadrzi ekslender: 
ako odredenim komandama lako naredife. Blin- 
ker ce kralrati EXE program koji se izvrSava u 
prolecied modu. Blinker podrZava protected 
mod procesora 80286: u tom modu je memonja 
i dalje segmenllrana (kao i u realnom irKxkj), ati 
se umeslo jednog sada moZe konsMi 16 MB 
memonje Prislup je i dalje u segmeniima od po 
64K. Da bi se &inker-u naloZilo da kreira EXE 
za rad u protected modu. zadaje se direktiva: ^ 

BLINKER EXECUTABLE EXTENDED 1 


Da bi program radio u prolecied m 
Ireba ga prepravljati, Sto je dobro. all treba zr 
da to vaZi samo za jN-ograme pisane u Ckpper-u. j 
Ako konsUe neku dodatnu biblioleku ib fur 
pisane na Ckj ifi asemWaru, neojjhodno je 


CWper-u. ■ 
lb funkcije I 
fnojepro- S 
tdresiranje J 
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racunari 


Veoma korisna novina |e I mogucnost do- 
^jivanfa masking Utmape za svaki lip mape. 
3D Siudk) uzima intenziteta pckaela iz maske I 
na osnovu njihove vrednosti odredU)e Intanzriat 
same mape, Sto zna& da ako fe na masd pik- 
sel bio cm, na mapl se neca poiaviti piksel sa 
iste pozicije. Umasto toga, na tom mestu 6e 
.provirltr sama l^a malerijala. U konkretnom 
primeni, ako Jelite da napravke iahovsku ta- 
ble od kombinadje mermsrnih i drvenlh poija, 
dodetlieta manner kao jednu teksluru. drvo 
kao drugu I staviti kao masku teksture 2 bitma- 
pu koja se satoju od nlza cmo-belih poija. Ta 
tekstura de se jjrtlepitr preko pnre samo na 
betim poljkna u masci, a na pozicijama cmlh 
poija vklaea se prva t^tstura. 

Pored svakog od slotova za mape I maske 
primetideie taster S koji sluZI za p^e^vanje 
parametara bitmaps. Opcije kc{e se pruZaju 
omogudavaju obrtwje, invertovanje, skaliranje 


odredivanje velidine zamudenja i naOna filtrira- 


Ono ^o znadajno razllkuje 3D Studio od 
vedine paketa iste namane na trtidtu te I mo- 
gudnost izrade i koriddanja ekstemlh procesa. 
To su futine pisane u Cii koje omogudavaju 
rad sa raznovrsnim efektima, dije parametre 
odreduje sam korisnik. Pojavill su se joi u ver- 
zljl 2. aU su njihova iira primena I razvoj usiedl- 
li tek k<^i mesec kasnlje, te demo se osvmuti I 
na njm, 

Pnri tip elekata, PXP {Procedural Modeling 
External Process) omogu^va Intervenclje nad 
samim vektorskim objektom. kao Sto su toplje- 
nje, izvijanje, Izradu objekate pomodu malema- 
tidklh tunkcija I si. Drug! tip je AXP (A/kmaled 
Sland-ln External Process), procesi koji omo- 
gudavaju rad sa virtuelnim objektima kc^ bl 
made bill Isuvide kompleksni za stvamo mode- 
hrali. U njllt spada efakat tomada (zamisirte da 
stvamo morale da modellrate par hlljada destl- 
ca). eksplozije, vatrometa, snega... IXP {Image 
Processing External Process) deiuje dvodi- 
menzionalno na ved gotovu sliku, dodavajudi 
elekte kao Sto su zamudbnje, relleksija, bije- 
sak. ltd. SXP (So*d Pattern External Process) 
procea stvaraju staBdne ill animirane materija- 
le, omogudav^udi kreiranje mermera proizvolj- 
ne boje I gusHne Zilica, drveia Zeljene struktu- 
re. pa dak I vode koja se lalasa I dime koji lelu- 
ja. Dva nova tipa process su BXP {Bitmap Ex- 
lemal Process/) iKXPiKe/fratrter External Pro- 
cess). Prvi sluze za zapisivanje slika uradenih 
u 30 Studiju u neki od lonnata koji nisu dlrek- 
tno podriani, a dmgi izradu i kontrolu samog 
kretanja u animaoji (kao Sto je automatska de- 
tekclja sudara, velar I $1.). 

Sa samo tri izdanja 3D 


upotrebu, zahvaljujudi, pre svega, ostudkivanju 
iriiita I mnodtvu novina koje svaka slededa 
verzifa donosi (neka za primer poslu2i I ovaj 
dlanak: gotovo u ceiosti se sasloji od opisa no- 
viti funkcija). Sa cenom od blizu 60CX> maraka, 
Koja }e pel do deset puta niZa od slidnih pro- 
grama na profesionalnim grafidkim stanica, 30 
Studio je dobra inveslkala, koja se isplati ved 
od pnrog uradenog posla. 



128 MB I diskovima do 88 06. 
COMPAQ ProSignIa su jedno-procesorske maSI- 
(15-50 



OBSora (486 III Penlulm, prii.. . . 

mogu on ia2li6« piocesoii). Baziran je ns COMPAQ- 
ovoj TrlRex/PC artiltektuil po konceplu SMP (Sym- 


Psntium i EISA magistrali (8 skbodnih uHinica Zi 
.bus master' komrotera). Makstmalnl kapsdiet opera 
dvne memoriie je 512 MB, a podsisteme rksKova 14 
OB. Dvoproeeso«a verzka omogudava Korildanii 
MelWara SFT III, sa rezarvnini pfocasorom 


saarch). Ruskafirma PhysTechSoll, 


ysTechSoll je predsta' 
lajunkt y^j^ 


repredstavn 

mCMgkalRe- 


prlkazivanju moguPnostl umreiavanja. po sislemu 
.any la any using ira^. dakle koriitenjam ISDN 
(.Integralea Services Digital NatworlO, X.2S I ATM 
(.Asynctironous Transter Mode', po sistemu .8ar>- 
dsvHti on Demand'), poveavanjem sa lazlidilitn opara- 
biagom zalasku, do pojavs novs specitik^. a ATM 
tek dotazt, odnoeno dentonatrkan je na vtSa tnesta, 
Bti masovnga upolr^ia te dodi lek kasnje. 

IBM, MKiiosofl I SCO SU prazamirali svoje, vedmi 
poznaia. proizvode. Cini mi se da sa znadajnijl doga- 
e ovoga pula deflni- 
kturi I umraisvanju 


Izoelavijam pogravlje o soitverskim paketlma i 



Toliko do CeBIT-a ■95, Hanovar, 


Aulor )a <Srt 
MCROBVS. 


dkaklor beogradeka pealevnica praduzada 


U SARAPNJI SA VEIIKIM 
BROJEM RA^MARSKIH HRMI 
POVODOM 100. UOJA 
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NAGRADNU 
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ISTORIJI LISTA 
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• za pretplotu no SEZAM 
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UHVATITI SLIKU 

Multimedija je, nesumnjivo, postala jedan od dominantnih trendova u razvoju licnih racunara, cime 
problem kvalitetne obrade video signals dolazi u prvi plan. Pored razvoja potrebnog hardvera, velika 
paznja se posvebuje i tehnikama video kompresije i dekompresije koje be omogubiti optimalne 
performanse. 


Uprkos Wlslavoi budubnosli koia predsloji di- 
gilalnoj oBradi video signals na rabunanj, u ovom 
irenuBiu »mo job uvek daleko od reSenja koia be 
omogubiti da se PC rabunar, po kvalitelu sllke 
pnBliii televaijl. U (ome nam ne mote pomobi ni 
moban i skup hardver, ni softver koji nam je na 
raspolaganju. Jednoslavno, intenjefima pfedstoji 
da rebe to$ niz problema ko|i be omogubib ukljubi- 
vanje video signals punog kvaliteta u multimediia 
PCkoncepl. 

Unapredenje digitalnog video signala kote 
uskoro predsto)!, uveliko be poboIjSati kvalnel po- 
sloiebih aplikaciia, poput onih namenjenih obra- 
zovanju Hi komptulerskim igrama. U stvan. le aph- 
kaciie vet sads korlste digitalne video sekvence, 
ali kvalilat ^ike job uvek zaostafe za televizijskim 
video signalom. Sledebi korak, sssvim ^umo, 
bibe razvoj video konterencija unular lokalnih 
mreia. kao i digilatna video-telelonija. A da se 
radi 0 veoma vatnim pravcima razvofa, svedobi i 
predviSanje da be u 1997. godini samo u Americi 
biS instalirano preko milion video-konterenci|skih 

Na kraju, pomenimo I digHaJnu inlarakBvnu 
kablovsku leleviziju. Ovaj veliki projekat i, naive- 
rovalnije, negabi motor razvoja trebak? bi da do 
kraja veka prodre u Irebinu amertbkih domova. 


KUU{ Jl U KOMPMSIJI 

Analogni video signal sadrii neverovatnu ko- 
libinu podaiaka. Jedan frejm (A-ame-elemeniami 
video zapis, odgovare lednoj sllci na filmekoi tra- 
d) vMea u boji, zabeleten po NTSC slandardu. 
kada se prevede u digitalni oblik zauzima oko 
1MB prostora. Hi. jadna sekunda digitalnog signa- 
la punog kvaliteta u NTSC slandardu una oko 30 
megabajia podataka. Prema tome. CD-nOM dk 
skovl. ko|l danas Imaju kapacdel od 680 MB. mo- 
gli bi da ponesu tek oko 20 sekundi kvalitetnog 
video signala. Tebko da bismo mogli red da se 
radi 0 pnhvatl|ivom kapacitetu ze primenu u za- 
bavnlm Hi edukalivnim apllkacliama. 

Iziaz Iz ovskvog stanja treba iraiRi u kompie- 
siji, programskoi lehnid ko|a smanjuje velibinu 
datolake kodiranjem podataka i smanienjem re- 
dundance. Tako bl se kodiranjem video signals 
pre z^isa na, na primer, disk doblfsle daioleke 
prlhvatljivih dknenziia. Sa druge strane, dekodtra- 
niem tx se podad vracali u prvobrtno slanje pre 
emitovar^. odnosno konbbenja u apUkaoji. Rec<- 
mo |oS da se kombinacija algoritama za kompre- 
»ju i dekomprediu naziva codec. Kada se radi o 
indeo kompresiji, mozemo rebi da je to ze proce- 
sor veoma zahtevan posao. Stoga posebni codec 
hardver iekako mote utnati ovaj proces. 

Kompresija podaiaka je odavno poznala i 
svakodnevno se koristi. Ne primer, kod slanja 
feksova. iN motda zalo Ho je disk u va§em rabu- 
naru .stakerovan'. Bez obzira na namenu, kom- 
presori sabijaiu podalke u manje-vibe u islot meri, 
a srednji odnos sabijenlh i nesaOqenih podataka 
se krebe oko 2:i. 

Oa li je lolikl stepen kompresije dovoljan za 
video signal punog kvaliteta? Ako znamo da je 
brzina prenosa podataka sa CD-ROM disks na 
rabunar oko l50kB u sekundi, sisdl da nam je 



PoslojI job nekoHko vainih karaklanstika al- 
goritama, bttnih za n|ihovu upolrebu u obradi digi- 
talnog video signala. Tu le, na primer, skaiabil- 
nost. Da bismo vam objasnili o bemu se radi. po- 
slutibemo se leOnim primerom. Prelpostavimo da 
se jedna video sekvenca na brzom 486 rsbunaru 
odvija u punom pokrelu, bio znabi 30 frejmova u 
sekundi (NTSC) i na betvrtlnl ekrana. Ako sada 
Istu sekvencu pusbmo na 366 rabunaru, slika be 
bid tri puta sporija i betiri pula manja. Rebenje 


dill sa video zapisom na vabem kompjutenj. Ako 
se korisB inirelrame melod, onda su mogucnosti 
najvebe. jer je svaki Frejm posebno kodiran. Sa 
druge strane, /nferfrs/ne algoritam .spaja" nekoli- 
ko Irejmova, beietebi u komprimovanoj datoteo 
zajedn'ibke podalke samo na jednom mestu. Ti- 
me se dobija na brzini i dimenzliama datoteke, 
all |e nemogube tako kodirani zapis dalje obradl- 


ju ova dva zapisa. T^ode. 
neki codscalgorttnilunular datolake buv^u audio 
inlOfTnatiju, dok drugi, opet, korisie posebne digi- 
tajzere i daioleke za buvanje zvuka. 

PoslojI, da katemo na kraju, job jedan manje 
ezQlenban nabin da se ubiedi na piostoru. To ja 
smanjivanje broja o^. Ako se prede sa punog 
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leku na £etvninij MoJenw smanjili 
izmene fr^rmva. Umesto standardnlh vj izmena 
j sekurKlI upotrebimo manji, i opet bemo smanjiti 
dimenzije daloteke. Ipak. time ae mnogo gubi. 
Oatolaka je smanjena, all au i bespovratno Izgjb- 
i|ene intormacije koje su svesno irtvovane u pro- 


KO)l Ji UMtrfAM 80UI 

Trenubio |e na seem ueliki 
za prevlast: uostalom. lako |e i 
novijava novi stadnard. Neki se osianjaiu na bes- 
platno davanje prava za korj$denie. a diugi se 
Opel okredu visekom kvaktetu i potrebi da se ko- 
rlsb poseban hardver. Naravno, sve zavisl 
Kompanije kota promoviSe ' 

Sve to mo2e dovesli do velike konfuzije rta 
iriiitu. U ovom trenutku, bar dasel algo^ma 
pfelenduje na tilulu najbolieg. Ipak, zahvaljujuci 
Microsoftovom Video for Windows, stvari stole 
bolte nego Slo bi se moglo obekivati. 

Video for Windows te skup alatki I biblioteka 
ko)e opstLiiuju prenos podataka Izmedu aplikaci- 
la, kompreskmih algontama, Windows^ I video 
kartica. Microsott se job uvek n^e odiublo da to- 
deo tor Windows ponudi masovnom tiilStu. Za 
sada se delovi koda prodaju prolzvodaclma sol- 
ivera i hardvera ko|i ga isponi£u{u zajedno sa 
svolkn proizvodima. Video tor Windows ukijubuje 
apUkaclju za emltovante video signala, novi 
die Browser koji podriava video i osnovni softver 
namenjen Jtvatanju' I edilovanju lelevizijske ali- 
ke. Sve u svemu, I ovog pula le u potpunosti pra- 
cena Windows Rlozofija. Popul Pnnl Managsra, 
Video tor Windows omogucava razllbitim apllkacl- 
;ama da konste Isle resurse. a promera kompre- 
skxiog algontma ne zatileva kupovinu novog sof- 
Ivera. Dovoijno )e zamenitl samo nekoliko biblio- 
leka I sve apllkaclje, lakoredi Irenutno, mogu da 
ga korisle. 

Ipak. Video tor Windows nlje kompatibilsn sa 
svim kompresionim algonUnima. Zalo, ako razml- 
bljate 0 proizvodnji bllo kojag oblika digilalnog vi- 
dea, veoma je vaino da upoznaie razilke izmedu 
vodebih codec algorilama. 

Trenutno voded kompresioni algonan su ki- 
lelov Indeo, SuperMac Tecnnology 
MPEG I (Motion Piciure Engeneermg Group; 
sto|i I MPEG II. koji je namenjen 
upotrebi u TV produkclti). MotiVE i 
Motion^PEG (Joint Photographic Experts uoupi 
I SofMdeo fraktama kompreslona Sema fTMM). 

Indeo algoniam je sasiavni deo svake kopije 
Video tor Windows. Ovq skalabilni codec moie 
da iskortsti sve mogubnosli kt^ pruiaju kartice 
sa Inlelovim bipom 1750. Tako, na primer. Intel 
Smen Video Recorder kartica inoie u realnom 
vremenu da snima i komphmuje vk 
kode, bip 1 750 ima m^uenost da t 
dekompresiiu. Na ovaj nadn pohranjen video sig- 
nal moie se emitoveli brzinom od 15 frejmova u 
sekundi. na betvrtini ekrana, sa 24-bltnom grafi- 
kom, na 486 rabunaru sa taklom od 33 MHz. 

Dnepak i MPEG I obecavaju )05 bolia perlor- 
manse. I dok Indeo radi sa Inualrame kompresi- 
jom, ova dva algontma bdebe I razilke Izmedu 
(rejmova. MPEG I je zasad najvaci pretendent da 
poslane opblephhvabenl standard, zahvaljujud, 
pre svaga, binjenicl da je besplaian za upotrebu. 
Motion Picture Engeneerlng Group le organizsci- 
ja formirana u Hdlvudu, a njeni sponzori su vode- 
ca nimske kuce, tako da Im novae od prodaje li- 
cend ni|e neophodan za dalji razvo{. Takode. Iru- 
slovl Philips I JVC su prihvatili MPEG I Kao video 
standard za svoje CD-ROM programe. Na Salosl, 
MPEG I mie podrian kroz Video tor Windows, all . 
poslednje Infomtsclje kaiu da be Microsoft usko- 
ro pruiiti podrbku I za ovaj kompreslon algoritam. 


Xmg Techrxilogy za sada jedim proizvodl sol- 
tver za prikazivanie MPEG I video Signala na ra- 
cunarima koji neu opremlfeni posdxiim hardve- 
rom. Sa ovim programom rnoguCe )a emilovafi 
sliku dimenzija 320x 240 tabaka Orzmom od 30 
frejmova u sekundi na 466/33 rabunaru. 

Motion JPEG le algoritam koji se najbebbe 
koristi kada se govori o visoko-profesionalnoi 
obradi video signala na PC raCunarlma. Poaied- 
nie kanice ko|e podrtfavaju JPEG donose I po- 
voljnu cenu koja je. napokon. pala ispod granlce 
od niljadu dolara. Kako sada stvari stoje, JPEG 
IB jedini codec koji bele2i sve podatke za svaki 
frejm posebno i omogubava rad sa slikom preko 
celog ekrana, i to u punoj brzini. 

TMM-ov SoffvKiieo al^lam je korak u bu- 
dubnost. Ovaj codec zasniva se r ' 
-islemima koje je olkrio matt ■ ■ 
li (Hichaal Barnsley). Sve s.. . ._ 

a fraktatima. Mogub^tl su velike, a najlakbe Ih 
! opisati kao metod Kompreslje I dekompreslje 
0|l ne zavisl od rezoludje. dimenzija. broja boja 


smebia^ medurezuitata i su stvan koie jed- 
nostavno nebe raditi fta balosl. pnitban deo do- 
punskih biOlioteKa za Chpperne zadovoliava sve 
usiove za rad u protected mode Sttuaeqa se 
menja nabolje: pobto je rad sa SAnter-om Ik ne- 
kim drugim ekslendertma postao standard, proi- 
zvodabi Clipper bibliot^ nove verzije pniago- 
davaju radu u protected modu 

Kod ekstendera se ugraduje u sam EXE < 
Korisnik sa sirane nema obiglednog nabma da 
odredi da li program radi u normalnom iK protec- 
ted modu. Medutm. poziv funkcije Memory ot- 
krlva pravu isiinu: Mernory(0) be pnjaviti svu slo- 
bodnu extended memoniu' Na prvi pogled (a i 
upuistvo to potvrduje) vibak memonje Ch trebalo 
n^Se da pogoduje programima ko|i rade sa ve- 
likim nzovima i stnngovima. Za tesliranie sam 
startovao sledem program. 


QotckTTme tor Windows pruia vebinu islih 
mogubnosti kao I Video lor Windows, all konsil 
razllblti kod I razlIbKu sirukturu datoteka. Na Ma- 
clntosh-u QuickTime |e vibe nego alatka za video 
- to je deo operabvnog sistema koji poknva celo- 
kupnu multimedi|u. Sada je Apple ovaj sottver prt- 
redlo I za upotrebu na PC rabunarlma. 

Ako le vaba namera da proizvodile video-mul- 
Hmediia projekte koji be bill dostupnl I PC I Mac 
konsnicima, onda le QuickTime pravo rebenje. 
Oodube. Microsoft nudi alat za konverzlju izmedu 
Video for IVirxMivs I QuickTime lor Windows lot- 



digllalnlh video da- 
toleka. Dupliranja Istih podataka u dva formala 
jednostavro bespotrebno trobi proslor. 

Treba rebl da je QuickTime tor Endows, za 
sada, prvehstveno namenjen pnkazivanju videa 
1 PC rabunarima. Za snlman;e 


. asniepomOBnaabmeisuaZi- 
vak mogubnosb digrtalnog videa zavisl od toga da 
H vas Interesuje samo gledanje video kllpova, ill 
mobda belite da se upustits u kreiranje novlh za- 
pisa. U prvom slubaju dovoljan vam je Media 
Pleyer tor Windows, nekoliko kllpova u ,AV1 for- 
matu, kVind0ivs3.1 i 386mabina na 25 MHz. Na- 
ravno, sa ovako skromnim hardverom mobete vl- 
deti slIKu u prozoru velibine samo 160x120 taba- 
ka. U slubaju da Imale krealivne ambidie. potrM- 
nl su vam, pre svega, program! koji omogucuju 
snimanje i edHovanie video sekvenci - mobda be 
vas zadovoljitl i onl koji se isporubuju uz Video 
tor tVindoivs. Rabunar more biti sa 4^ proceso- 
rom. a dobro bl dobla i posebna Kartica za obradu 
video signala. 

Na vrhu Isstvice korisnika uvek su p^eslo- 
nald. Njima |e izbor veoma su2en. Algoritam za 
kompresiju I dekompresiiu je JPEG, a toz poseb- 

ne kartice posaoie nezamisllv. Da i' -■ 

da (^atlte najbolju opremu? Za r* ' 
mobete kupitl kompMan nelineai . 
za obradu video signala na rabunaru. Sa tako 
opremljenim rabunarom potpuno dostizele lelevl- 
zljske standarde. Cana je lolika danas, all predvi- 
danja pokazuju da be veb za dva godine spasti 
na nivo od 10 hiljada dolaia. Tada be PC video 
bit! sastavni deo mnogih rabunara. 
fzvor. PC World 


Program |e u!. , , 

niza 1 onda je iskobio sa porukom da nema vibe 
iwnorije za strmgove Posao je uraden za oko 
18 bekundi. Sledebe |e bHo da se islo ponovi. ak 
u "normalnom' modu. Rezullati su iznenadujubi: 
120 elemenata je imciiallzovano za manje od 5 
sekundi, a program je radio sve dok )e brio slo- 
bodnog mesi*Tia disku (210 elemenata). Narav- 
no, ovaj pnmer je vebtabki i nebto ovako se le- 
bko srebe u primenama. Medutim, izvestan 
opraz izaziva i upozoranje iz doKumentaoie: mo- 
guce |e da neki programi rade sporqe u pmfeo 
led modu Jedan od mogubih razlo^ za to le • 
beslo pozivanje DOS/BIOS rulina. Zalo eksten- 
den gube smisao ako program veoma besM po- 
ziva DOS III BIOS' prebacivanie iz mods u mod 
trate izvesno vreme. a kada se na fo doda i vrs- 
me potrebno za 6uvan;e raznlh stalusmh poda- 
laka, dobi;a se znaino usporenje programa Zato 
Blinker-crr ekslender ima u s^ ugradene fun- 
keqe koje zamenijju neke osnovne DOS pozrve 
Na Uq nabwi se smaniuje broj prMetivania iz 
moda u mod i ubrzava se rad programa. Medu- 
tkn, 1 pored toga je veoma tebko n^o preozni^ 
rebl o brzini izvrbavanja nekog programa u pro- 
tected modu. kao bio pokazuje prethodn pnmer 
u neklm slubaievima mo2e dobi i do znatriog us- 


Ako Clipper program radi u protected modu. 
dinamibni over1e)i donekle gube smisaO' memo- 
ri|e sada ima dc^no. Zalo Banker kada kreira 
EXE ko|i Ireba da radi u protected modu nece 
na kraiu javlti uobibajenu poruku o mmimumu 
memorije neophodne za rad 

Inlaresanina opeqa BInker-a je Izv. DUAL 
mod: pn linkovaiqu se zadaiu narthmlu zahlevi 
ko|i Ireba da budu zadovcriieni da bi program la- 
dio u protected modu. Kada se program startuie. 
prvo se ispiluju zadati usiovi. Ako |e haidvei do- 
volian (piooesor, velibma memorqe i si ) program 
radi u orolecteO modu U suprotnom be se Kon- 
. tehnika dmamibkih oveneja Na la| na- 
cm ce isti EXE raditi i na na^iarqim XT rabuiwi- 
ma, a isiovremeno be iriobi da konsti moc novih 
procesora. AuUx Bknker-a smatta da ce veona 
novih programa radili upravo ovako. lako se od- 
rzava kompalibrinosl. a ipak ce moa da se kon- 
sli pun potenaial i 


Pripremio. Milen BaSii 
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CD ROM 


Microsoft Developer Network CP 


NA IZVORU ZNANJA I ISKUSTVA I 

Brzina kojom se stvari menjaju u oblasti razvoja softvera zauvek je ostavila za nama vreme kada su 
programeri mogli satima da "provaljuju” kako nesto treba napisati. Proizvodi kao §to je Microsft 
Developer Network CD, namenjen profesionalnim programerima koji koriste Microsoftove alate, 
objedinjuju ogromno znanje i iskustvo koje pruza dragocenu pomoc i sigurnost u radu. 
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a proglad odabranog primara 11 Omoguteno )a I prelra{iva>4a po slobodoo laaBranoj rafii lU Irazi 


le gusto ( 

>. Oslaje (T)l dakla da. verujetn na 
alost, same pokuSam da kratko ph- 
kaiem bogatstvo inlormacila koje se na disku 
nalaze. 

Sadriaj se u najgrubljc^ podeli sastofi Iz 


• Specinkaeije i slrategile 

■ Baza znanja i lisle b^va 

• Knjige i periodika 

• Dokumentaeija za aiate 


aiaze op$le in- 
lormacije • pregled novosti u konkretnoj veiziji 
diska (tekuca verzija nosi oznaku 5). 

TehnKki filanci su podeljeni u nove seketje 
kofe pokrivaju MicrosofI /Iccess, C/C++. Fox- 
Pro, LAN Uenager, mulimediju, Progrsmers 
WorkBertch, SOL Server, Visual Basic, Visual 
C++ (16 i 32-brtnu verziju), Windows. Win- 
dows za radne gmpe, Windows NT'i Word Sa- 

Programski primed su podeljeni po aakeija- 
ma u kojima se inade nalaze teksiovi. pa su 
tako na jednom mestu gruplsani svi primed iz 
matopre pomenuBh lohniCWb eianaka, zatim 
primed Iz knjiga, primed iz 6asopisa, primeri iz 
dokumenladje itd. 


plomi, naQn prevazila2en]a i status (problem 
zvanidno priznat od strane MIcrosotta, veizije 
u kc^ima se javlja i verzija proizvoda u kojoj je 
ispravijen). U sekeiji sa dodatnim informaeija- 
me d^o sa rmie pronadi detaijniji opis pa 
dak i primer kojim se problem mo2e simuliratl. 

U poglaviju 'Knjige i periodika' mo2ele pro- 
nadi kompletnu elektronsku formu nekoliko po- 
znalih knjiga i manje poznalih dasopisa. Tu Je 
sada ved klasika Advanced MS-DOS Program- 
ming (Ray Duncan), zatim PetzokJova Pro- 
gramming Windows 3, 1. pa MS-DOS Program- 
mer's Reference. Inside OLE 2.0 i dasopisi po- 
put MS System Journal. 

Najobimniji deo je svakako dokumentaciia. 
Ovde date pronadi komptetan sadriaj svin 
jputstva za kompajlere CiC++ 7.0, Macro 
AsemUer 6.1. Visual BasK 3.0 Professional 
Edition, Visual C/C++ 1.0 (16-bitna i 32-bitna 
verzija) i Visual Contra Peck Tu su i uputstva 
za Access 1. 1, Access Distribution Kit, FoxPro 
2.5 for Windows, FoxPro Kits and Tools, Word 
fa WinM^ Macro ^i^i^nt Kit Work- 


I konadno. poeladnia sekcija sadrti radove 
sa debri konlerencije/seminara koji su odriarti 
u periodu 92-93. a bdu se programiranja za 
Windows (Win32, OLE i slidno). 

NOVI NAtlN RADA 

Verujem.da je i posle ovog preleta preko 
sadrisya jasnd o kom obimu iniormaciia se ra- 
di. Ono Slo je posebrx} za pohvalu je da je, 
bar u onom delu kojI sam do sada imao pnKke 
da pregledam, lehnidki kvaiHet na zavidnoni ni- 
vou - svi lekstovi su paiijivo i pregledno grafid- 
ki prezenbrani. Odigledno je da Microsoft mier- 
no poseduje dobra organizovanu bazu i da je 
izdavanje ovog CO-a samo pitanje izbora vifor- 

Nekada smo imali vremena da satima 'pro- 
valjujenx)' kako neito treba napisab i vreme 
provedeno na ovaj nadin ne treba smatrati 
uvek badenim - u takvim seansama se deslo 
siekTHJ veoma korisna znanja. Na iaiosL bra- 
kojom se sivari danas odvijaju ovakav nadin 


DDK Open EIS Pek i Schedule + Libraries 
C i Visual Basic, l na kraju komplel SDK 
(lVir>32, Wif? 3.1. Video, Multimedia, Win lor 
Workgroups 3.1 Resource Kit. NT, ODBC i 
OLE2) i DDK (CD-ROM, Win 3.1 i NT) opulsta- 


di niz dokumenala za koje da mnogi programe- 
ri smatrab da 'para vrede'. U ovoj sekeijI se, 
reclmo. moie pronadi UNICODE standard, izu- 
zetno kompletna i predzna debniciia .OBJ d 
loteka, pa i dokumenti koji ukazuju n ' ' 


Baza znanja i lisia bagova je po broju pod 
naslova najobimnija sekcija jer su lekstovi raz 
vrstani po veoma spet^idnim temama. Tu se 
mogu pronadi podaci za C i C-I-+, CodeView. 
Unk. MASM, Mall. MS CD ROM ekstenzlje. 
FoxPro (za DOS i Windows) pa dak i COBOL 
I FORTRAN. Poznati bagovi MS proizvoda su 
Izneb u (ormi zvanidnih dokumenala koji imaju 
propisan lormal - identinkaeija jxoblema, sim- 



Radio 




prizvbda kao dto je MicrosH Developer A 
work CD je zato vide nego korisna jer pruia 
odredenu sigumost u radu. Konadno, ako vide 
ne rrrarate ite 'kopate' po bibllteci Mi oparabv- 
nom sistemu da biste pronadli bag koji je ved 
savrden program udinlo nesposobnim, bme de 
I povremeno zadovol|stvo kada to poielHe da 
udlnite bib vede. 

A da. skidaj sa podetka dianka... Biblioied- 
ka funkcija fmod k<^ vrada ostatak pri delje- 
nju dva realna Proja vrada dudne vrednosb ka- 
da broj zade u zonu van predznosb double 
float tipa. Broj od recimo 18 jedinica da bib 
prevaden u binarnu lormu u kojoj de ostab 16 
jedinica a poslednje dve cifre de bfti nula. dio 
je i korektno s obzirom na preciznost koja je 
moguda u ovom lormatu. Medubm ako od 
fmod funkclje traJHe ostatak pri deljenju ovog 
broja sa 10. dobideie 4 lako bi naravno morao 
bfti nula (u drugim sludajevima 8, 16 ill neki 
slidan binamo 'okiugao' broj). Na CD-u dete 
pronadi t^jadnjenje da je ovaj problem poznat: 
to I nije bag, ka2e Microsoft, v^ tako mora da 
bue zbog prirode binamog zaptsa realnift bro- 
jeva. Nije nego. 
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SOnVERSKE nNNOLOGlJE 


KREATIVNA IGRA 

Multimediju ne cine same mocne igre, animirane digitine enciklopedije i kompjuterski edukacioni 
program!. Mutimedija na PC racunarima je, pre svega alt ne iskijucivo, mocni kreativni alat kojim 
mozete stvarati cudesna dela. 


MultimedifB na kooipiulsru Be mote shvatiti na 
dva nsilna. ^ jedne strane, to )e mno^tvo naslova 
zabefe2erih na kompakl-diskovima koji vam ptuia- 
ju mogudnosi da na alraktivan I lak nadin istraiuieie 


lxi(a ra e 
dobdfn (ni 


aciju, m^tvo 
ik kofi se skom moie menti sa 
rn muzKktm ured^ma. Na dnigoj strani, multi- 
medija pruia mogudnosi da se kreaUvno iskazets 
stvafajud .o^kane i ozvudene* prlte, animirane ai- 
ka ill muzhu Jtoia se vidr. Danas ova ooiast kom- 
pjuterskog dekwanja. zatsia, pruia takve kreaCivne 


Ipak, budimo iskreni, ulazricu u avel PC mutti- 
medija nl danas ssfii ne moie svako pnuSdti Da 
bisie u potpunosd rnogll da IskaZeie svoju kreaiiv- 
nosi, polreban vam je, kao I u svakom zanatu, do- 
bat alat. A to u na^ priS znaii mnogo hardvera i 
soltveia. Ako oiekutele naS savet. da bl se moglo 
Sovortli 0 pravotn. profeslonalcima namenienom ra- 
dunaru za krativne mtillimedl|e. ne treba ni pomi- 
SljaB na neSia slaNje od radunara 4a procesorom 
80486 1 velikitn hard-diskom. No, ni|e nam ielja da 
vas, na samom podetku, upladimo. U svel muidme- 
dija, narodlto za kuenu jpoltebu, moiete udi i sa 
dalako skrontnijim radunarom. Procesor 803B6SX 
sasvim je dovoijan za prve korake. 

Sam radunar tek |e polazidle u stvaranju alaia 
za mulUmedije. Ako razm'iSljaie o zvuku, potrebna 
vam |e zvudna karlica, a za obradu video sionala 
neoptiodna je karPea l« 


le, pfetvori u radunaru prepoznalljiv signal. 

Programska alatke nlsu manje vaine. a izbc 
pravih zavisi, pre svega, od toga koliko i na kpji nt 
din Zelite da pnstupite mullimedijima. Ako su va: 



iVatchIt/ IVtelevIzor u tV/ndOive-ltna 



njiboya sloZenosi I mogudnosli su u direktni^ sta- 

Jsdna od velikih prednosti radunata je to dio, 
da tkste ispunill svoje ambtdije, na morale od sa- 
mog podeika da poiroSite puno para. Kako vada ve-' 
dtina u kreiranju multimedija raste. nxidete kupovad 
sottver vedih mogudnosli, a da pritom sva do lada 
1 dela i dalje moiete korlsdb, pa dak lb I 


m PC Irdidiu vekki uspon DeleZi prod^ zvudrvh i video proizvoda 06- 
. . n Razvoi I prodaja muliimeckialnag hardvera i sottvera uzaimno 

10 dnjgo. KvaWelan harOver je omogudio pravi proeval visoKo-kvaMelniti CD-ROM Izdanja, 


CD-ROM Oraiv ne zanwf^ie ni magneW tvrdi eWk nl liopi dtaiv, vet sve .... 
dodslnu komponentu PC sislama Sa povedaipem broja proizvodada CD-ROM dtaivova, kof u c 
led kvaktal, cena posiaja kkudn laktor u prod^. Imemi drajvovi udvostmdane brame prodaiu i 
rra- 469 dolara, dok SU ekstemi modeli oko 100 dolara akuplii Trenulri slandr ' 
tvTine, ak ae uskoro oCeku|u Irostiuko pa i delveroetruko brZi 

Nalveda prednoal CO lormata le. naravno. ogroman sklediini kapactla). a mana Slo |e slandardrii CD- 
dn|v za sada raaO-orHy. Medulim, japanske kenipaniie au vad ponudde prve opddke dra(vova na koje sa 
mate i zapisivali (CO-BecordaWe ill CD-fil 0 


alatom i uz njegovu pomod ostvarld svoj profekt. 

Inleresanino je kako sve lo posmada Sell DIval 
(Shelly Duvall), blv8l fHmski, a sada muldinsdijalnl 
producent: Jedna od divnih stvari koju pniZa mulli- 
medija na radunaru je lo da u ostvarenjs vade zaim- 
sli moZete krenufi a da pri tom ne po^ujele ade- 
kvatan alat. Na primer, kada sam krenula u sNara- 
nje naslova For fl's Btrd's Ut3, prvo sam napraviia 
p^u, a zadm je razvila u mullimedijalni koncepl. 


.Multimediju na radunani desto voKm da upore- 
dlm sa, verovaii in ne. glavicom luka". objainjava 
svoj pristup §eli DIval l dodaje; Jspod jednog sk^ 
nalBzi se dnigi I jedino dto treba da uradite je da ti 
poredate i utinite lako dostupnim. Upravo onako 
kako je to priroda udinlla sa glavicom luka. MoZete 
podsD sa stikama. digdallzovati Ih, od njUt napra^ 
kompjuterske ekrane, sve l(r.povezati u animacitu. 
dodatl muziku i na kraju sve lo Ireba povazati u ca- 
Hnu koju zovemo mubmedija-projektom*. 

Pregledajudi dosiupne nam podaike o nasianku 
nekih iz mno^tva nsskiva na PC multjmedi|a trZidtu. 
dodli smo do zakijudka da Sell DIval nije usamljena. 
Mnogi stvaraodi komerdjallzovanih multimad^-pro- 
jekata ugiavnom se bave pddom I njenom razradom 
do koncepla koji koristi mogudnosB PC muRkned^. 
Neki od njih upodle ne rade sa multimedi)alnim ala- 
Bma, a neki opet kohsle lednosiavniie alata kojima 
tek studiraju konadm proizvod i sve to lade na. za 
kriterqume muHImedije. skromnom hardveru. Finaii- 
zatija se prepuZIa PC multimedija studijima, gde za 
modnim madinama rade protesionald sposo^ da 


obogativatl novim mogudnosfima. Jednoslavno re- 
deno, dlgitaku zaps podaiaka je univerzalan i r^za- 
vlsan od hardvera I softvera. 

WUVAiNiM Jl lOCJA 
Posie sve ova pnde o haidvem i softveru, goto- 
vo da smo zaboravtH n^aZrvju stvar. MuMmedija 
je, pre svega, kreativni dm, a samim lim u pod)ed- 
nakoj men zavisi od alaia i od id^. Detinsai^ i 
razrada mubmedijalnih profekla toRco su vaZni u 
ostvereniu va$e kreativne viziie da m |e neniogude 
zaobldi. M(o Imata dobru ideju, od nje napravite do- 
bru 1^, I ako ste do detalia razradUi konadnu kon- 
capdju projekta. posao je gotovo zavrden. Na kraju, 


WINPOWS I PHZENTMUE 

VraBrno se osnovnim pretpostavkama za rad na 
PC mulBmedijl i pogledaimo dia je podebno da bi- 
smo se ukijudili u ovaj trend, sve zaslupljenii u $ve- 
lu personalnih ladnunaia. Na pnront mestu je izbor 
radnog oknjZenja. Windows 3.1, sa svojim soHver- 
skim alaiima za obradu zvuka i video a^iala, dobro 
pdazidte. Ne Ireba zaboraviB ni pakel Video tor 
Windows. Tims ate ved o^u^ljeni da proizvodtle 
■' , roanipulrdete digrializovanim zvukom, 
— ' — - i video sekvencama. 


OVD 


Sasvim sigumo, poslovne prezentadie jesu 
oblast u koju je PC mulBmecfija najdubije pro^. 
Veliki broj programsidh pakela namenj^ izradi 
prezentadja danas |e opremljen muRtmedtjalnim 
mogudnostima. To znadi da vade slike moZete po- 
krenutl, dodatl kvafteian zvuk, ukomponovaB video 
ill lotograBje. Najdedde se radi o apUkacrjamB koje 
korisla Wmdowa-e, a samim tim I OLE {Obfect Un- 
king and EmDeddingi Savremeni sottver za izradu 
prezenlaciia. u svojim bibHotekama, kna unapred 
pripremljene podloge u koje moZete na leOnoslavan 
nadn da ugradite maienjal spec'iKan za dab pto|e- 
kal. Naravno. pri tom ste osudeni na lo da ledna 
prezenlacija 116 na dnigu, jer su u mnogim elemen- 
Bma rdentidne. Takode, u bibHotekama dele naa i 
veliki broj elemanala od kojth moZele gradtb svoj 
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muUimedija projekat - zvuine elexie, muziku, cite- 
ie, granekeartmacije, vkteo sekverce i totografije. 

Aplikacw za izfadu poskMiih pfezentadja koje 
imaju sposobnoa da prave multimedijalne pro)ekte 


I i ceni. Najpopulamijim programima iz ova gnjpe 
najSaSCe )e dodata podrSka za PC mursmediju, ali 
na IrziStu moiete nad sasvim nova proizvode koji 
su zamiSljeni i napisani lake da predslavliaju potpu- 
ne mulSmedijalna proizvode. Prw nude koirpalitsl- 
nost sa slarim vatziiama, dok drugi (wjiaiu lake 
kreiranje multimedijalnih prezenlaclla, 
novi pn'slup Home se treba prilagodli 

Moramo primebti da ja, u nekkn stubaievima. 
prikeno teiko razluilk nasavr^ie a/ate za izrttlii 
prezantacifa c ..... 

Skift, mulBmadijalnin projekata. OpSli kdlanium kD|i 

w ^ .... 


MUZIKA irTA I MnA 

Aka se vratimo mak) unazad, vkJecemo da se 
iTutimedlja prvo raz^iala u oblasti obrade zvuka. 
Ne bez tazloga. U ov^ obiasti. zahlevi koii se po- 
slav(|a)u pred hardver su najniii, i priSCno davno su 
dosegnud na nivou masovne komerdjaiizac^. Upo- 
rsdo sa hardverom, naravno, razvijao se sottver. 
Zalo pogledajma Sta $a sve nudi u oblasti obrade 
zvuka. 

Program za manipuladju zvuCnIm zapsom 
omogu^vapj snknanje, aditovanje, fneSarje jnfoT' 
tnadja iz viSe izvora i, svakako, emkovanje. Edilori 
zvuka. uglavnom, grafKki prikazuju snimlien zvudni 


zepis u tormi tatasa, lako da ga, na nadrr skean 
manipulaciji redma u tekst procesoru, moiete me- 
njab. Od oslalih mogudrosti pommjemo one najdei- 
de: procesiranie signala rren)anjem intenziteta. pre- 
lapanje zvuka iz razlidttb izvoia. filtriranje disior^ia 
I ekvilizaeija, kojom menjamo uie^ odredenlh 
harmonika u stvaranju ukupne zvudrte sUke. 

Sa naissvr^ijim proizvodima za obradu zvuka 


ove prednosti, lavlja se i mana. Oigitalni s^nal u 
izvomom obliku zauzima veliki prostor na hard dis- 
ku. Da bi se smanjlli zahlevi za prostofom namenje- 
nim skladidtenju a da se pri tom ne izgubi visoka 
vernosl, korish se MIDI lormat zapsa u datoleke 
na disku. MIDI datoleke ne sadrie sam zvudnl za- 
pis, u njima su zabeleiene Inlormacife ki^ omogu- 
davaiu da sa originabii zyuk reslaunra na sintisajze- 


po klavijaturi, koja |e prikazana na ek 

nliora. Naravno. lako napravijene muzidke sekven- 
ce moiete dalje obradivatl i (ormlraii konadno mu- 



ziiko delo. Programi o kojima ovde govorvno mogu 
bm jednostavnl. za zabavj i lake poalove, ah i neve- 
rovatno sloieni, koji svoju cenu i mogudnosti mogu 
opravdaQ ledino u vrhunski bpremljerwn lonskim 
sludijima. 

PomnANiE sun 

Drug! oblik kreaQvnog muiumediialnog piistuoa 
na rafiunarima Je animadia, koja moie bid dvotf- 
menzionalna Hi pak trodirnenzionalna. Kada |e u pt- 
tanju 20 arHmadi)a. posioje dva osnovna meiode na 
koiima se zasniva rad programa. Pivi je leekanie 
pulanje kc^ prali objekal kO|i ielimo ammirati. a 
drugj je tormiranje elemantamih jielije' (siika), kofe 
slai^ utvrdenim redosledom. a kompiuter ih ka- 
snije povezuie u animaci|u, odnosm stmuika kreia- 
nje. Neki od programa za anlmadju omogudavaju 
vam da sinhronizujeta animac^u sa dmgim elemen- 
tims koji dine PC multimediju. Produkt avt) aphkaci- 
ja, dvodrmenziorainu anlmadju, moiete prikazaS 
na ekranu monriora Hi zabeleiiti na video Iraku. 

Trodirnenzionalna animadia je daleko kompleK- 
sn ja. Korisnik programa za 30 anknaeiju pn« krei- 
ra osnovni izgled. konturu obiekia. Tek zathn se, 
sloienim proradunima, kreira lodimenzionaini objekt 
kojem sa mogu dodat tekstura. osvebjeoost, senke 
i odsj^l, sve Sto skku pribKiava realnosti. Ovako 
krekan objekt sada moiele anknirati zadaiudi pola- 
zidie I odredidia. puianju izmedu ove dve tadke I 
din»niku kretanja, a radunar de krelrati aekvence 
koje u nizu SNaraju iluziiu krelania I na kr^. ko- 
nadnl korak do puna, reakstidne anknaciie je rende- 
ring - proces u kome kompjuter konslsdi sve do- 
slupne grafidke mogudnosti dtni da se ammaega 
meko odv^. bez skokova nastakh smenjnanfani 
dve uzaslopne sekvence. Za kompleksne objekte i 
animaeije rendering moie Paiati minulima, satima. 
pa dak i danima. Stoga eks^rt za konvjutersku 
anknadju desio koriste odvojene programa za mo- 
dekranje. anlmadju i rendering, dune dobfa^ bolje 
rezitate I diede vreme. 

KAui snr « ptoiow 

Mulhmediia ne bi bHa ono dio jesie da se zad- 
riava sarTxi na skkama koie su stvorene pomodu 
komf^tera. Cesio je potrebno mnogo vide od toga. 
Na primer, zamrsite koliko bi se izgubilo ako Dismo, 
umeslo lologralije nekog mesta, ljudi Hi dogedaja, u 
mjibmediju ugr^t ertei ko^.je, ma koliko reaHsti- 
dan Uo, samo kompjuleiskl surogal 

Zalo je sasavni deo svakog ozbHjno koncgiira- 
nog multimedgalnog PC-radunara alatza obradu sh- 
ka. Pomodu programa za procesiranfe siika. prel- 
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non 

computers 


BEOGRAD 

TadeuSa Ko$6u§ka 72 
tei/fax; 011/186-267; tel:01 1/1 66-355 


NOVI SAD 
SiriSka 42 

tel/fax: 021/416-189; tel:021/412-330 


386 40 MHz, 4 MB. 128K CACHE 1.650 

486 33 MHz, 4 MB, 2S6K CACHE VLB Z300 

486 50 MHz, 4 MB, 256K CACHE VLB 2.490 

486 66 MHz, 4 MB, 2S6K CACHE VLB 2640 


Csriovne konfiguracije sadrie; 

170 Mb HDD, nopi disk 1 ,2 Mb, tastaturu, mini tower kuOISte, 
monitor mono VGA 14', SVGA video kattlca512k, 2S/1Ppoit 

DOPLATE 


HARO DISK 210 Mb 20 

HARO DISK 240 Mb 50 

HARD DISK 270 Mb 80 

HARO DISK 340 Mb 190 

HARO DISK 420 Mb 330 

HARO DISK 520 Mb 500 

KOLOR MONITOR SVGA 1024 X 768 14' 350 

KOLOR MONITOR SVGA 1024 X 768 14*. 1 Mb .... 390 
VLB 1MB KARTICA, KOLOR MONfTOflSVGA 500 

OSTALA OPREMA 

EPSON LX-400/800 420 

EPSON LX-100 480 

EPSON LQ-100 570 

EPSON LQ-570+ 820 

EPSON FX-1170 1050 

EPSON LQ-1070 1180 

LASERSKI STAMPAC HP IV L 1800 

LASERSKI STAMPaC HP IV 3490 

YU SET ZA LX 400/800 30 

KU6i§TE MINI TOWER 130 

KUCiStE midi TOWER 250 

MATICnA PLOCA 386-40 CACHE 128K 260 

MATICNA PL06a 486-33 CACHE 2S6K VLB ....... 910 

MATICnAPLOCA 486-50 CACHE 256K VLB 1100 

MATICnA PL06a 436-66 CACHE 256K VLB 1250 

PENnUM60MHZ, CACHE 512K. VLB, 16MB HAM . 5900 

I/O KARTICA 1PAH/2SER 30 


VGA 16 BfTNA S12K KARTICA 
VGA 16 BITNA 1Mb KARTICA 


VESA LB 1MB KARTICA CIRRUS LOGIC 5428 .... 240 

VLB KOM81 KONTROLER 100 

VLB CACHE KONTROLER 0KB CACHE 420 

ISA CACHE KONTROLER 0KB CACHE 310 

KOMBI KONTROLER 40 

IMbRAMMODUL 80 

4Mb RAM MODUL 320 

256KRAMMODUL 25 

TASTATURA KUK 101 50 

FLOPI DISK 1,2 Mb 5,25- 130 

FLOPl DISK 1,44 Mb 3,5' . 110 

HARD DISK 170 Mb 420 

HARD DISK 210 Mb 440 

HARD DISK 240 Mb 470 

HARD DISK 270 Mb 500 

HARD DISK 340 Mb 610 

HARD DISK 420 Mb 750 

HARD DISK 520 Mb 920 

MONO MONITOR (Herkules) 260 

VGA MONO MONITOR 280 

KOLOR MONfTOR SVGA 14* 630 

KOLOR MONITOR SVGA PHIUPS 17- 2300 

KOLOR MONfTOR SVGA PHIUPS 20* 3300 

m 6 SA POONOllEM 40 

ETHERNET KARTICA 16 BIT 140 

BNC KONEKTOR, TERMINATOR 10 

STRIMER CONNER INTERNI 250 Mb 550 

MODEM INTERNI 2400 130 

FAX/MOOEM INTERNI 2400/9600 190 

FAX/MODEM INTERNI 2400/9600 MNP 210 

FAX/MOOEM POCKET 2400/9600 MNP5/V42blS ... 350 

MUZiCKA KARTICA SB16 AISP 400 

MULTIMEDIAKOMPLET(CD-ROM,SB16) 990 

KOPROCESOR 387/40 120 

TONER ZA HPIII / HPIIIP 250/230 

FILTER ZA MONITOR 30 


RAONO VREME OD 9 DO 17 CASOVA, ISPORUKA ODMAH PO UPLATI 
CENE SU U NOVIM DINARIMA, POREZ NlJE URA^UNAT U CENU 
CENE SU PODLO^NE PROMENAMA BEZ PREOHODNE NAJAVE 
GARANCIJA 12 MESECI, SERVIS OBEZBEOEN 



hodno digttalizovani predbiak, na pnnvt skeniranu 
(otograliju, moiele obradivali I prilagodavati mjib- 
mediiaJnoni projektu u ko|i dale ga ukjudtti. Mogu 
se merjali dimenzije, boie. vadni isadci... Mogucno- 
sd ovih programa danas au doaUgle (akav nivo da 
ae na ekranu PC radunara mo2e prikazad realisbd- 
ka fotogralija toHko izmenjena da pdkazuie scanu 
kcia zapfavo nikada n|e ni posK^, osim u vaioj 
..elektronskoj madd'. 

Ne moiemo a c 

slikan;e na tadunaru. Ko 6c , , .... 

igri se datkicom, stvarajudi elekironaca jjmelnidka" 
dela. Novi alati za shkanje. popui Fractal Design's 
Painler-a, omogudavaju umetniku da na jrlrodan' 
nadin sNara skku. Tu ie realistbna emuladia uljanih 
ili vodenih boja, paaeta ik Uidava. Slavide, moiele 
amufirati i vrstu papira, cxlnosno nekog dmgog ma- 
lenjala po kome aikale. 

SVEMOdU TELEnziM 

Na kraju. osta)e nam jc^da vidima dta se deda- 
va na polju oDrade video signals. Treba odmah redi 
da jod uvek ima mab hardvara i softveia ko{i se, po 
kvaClelu krajnjeg produkta, mote meriti sa video 
opremom. a da je cena ble prihvatijiva za neprole- 
skmabe. Osoovni razlog je, ved pogadata, previde 
(kgitalnih informac^ koje opisuju analogni 


Hadunar povezan prsko od^arajudeg hardvera sa 
video opremom ino2e se konstiti za obradu anabg- 
nog video signala. Takode, veliki broj prograr ' ' 
povezNanje segmenaia multimedije u celinu 
da upravija radon video rekordera Hi video laser- 
skih diskova. 

Ne treba sumnjmi da da u bududnosO video sig- 
nal modi da sa digitalizujs tako da se obazbedi kva- 
Metna sllka. Ved danas poetoje hardverski medati 
sposobni da analogni video signal pretvore u digital- 
ni i piikate ga na monitoru PC radunara u okviru 
rmjllimeoiia projekla, Ali, postofe mnoga ogranide- 
nia. Pfvo, sHku je mogude prikazati samo u mabm 
pmzoru niske rszotucaie, a dnigo, frekvenc^ je da- 
teko ispod 25 slika u sekundi, koliko je propisano 
PAL slandardom (NTSC standard propBuje 30 skka 
u sekundi). 


la nude raztdai saHm kOfi omogudava|u pohrai^i- 
vanja Mogratila na CD-flOM i r^iovo uoiMdavania joi n4e SMklc 
usasvimnovi vid prszenladle. AkotftrMtloizdvo- Ouaudnoel. i 

ft nakog pnxzvodada koil vodi glavnu reO u ovo| najvlte dt blerexivwi prolMKinsne kilograle, no- 

oWasli. dobar kandidat b mogao bH, niko dmpi do vmaka kuds ill Orjpa nalitijciia kote bvau ponbu 

„ JOodak', kompani|akO|8|aodsanHhpo6etBkBlo)D- za Irainim aihiviranteni vakkog bnla totograHle Re- 

grsls««induatn|e uvek uUraia nova vandova. zokia|a fNiaaa balsii sAKu aa 3072 >2048 pAaaia. 

KoOa*; PnoM CO wsisiam km omoouduiaarhi- Ha omooudava Stamoanla toioorsaia baz vidnoa 


M Photo CO|e sistam key omoguduie s 
Mografka na madi|u i u kvmalimi ko|l au 
tadunaru prepoznailiivi. Kao i do aada. blogiWHa 
se snima|u na polpuno konvendonalan naUn. Foto- 


a rBzviianja Hlma lotogralksi zapM. umesto na fo- 
lo-papir. pianesa u dignalnom obliku na kompakl 
' Pmnarkuiud j<odak'-ov postupak, na ledan 


Sn omogudava Stampaika kMogralM baz 
guttika u kvalltalu u odnoau na kMdn lotograMo 
poatuoek Poslednia razokictia u okvm Kodak Pho- 
384>2S8pikaaia. lona€naia- 
' u - u kompiwarakai pnprm 
. je sasvim dovokna da aa na 
akiami prikaZu masto i poloZai fotograNa na snn- 
ifi)a*aiwoiuci(om. amarjaoa 



Za vellke inleraktivre multimedija atrakei]e nije 
dovo^ sottver za pripremu prezeiWiia. On, do- 
dute, zna da napravi koharentnu celinu, aH slnhro- 
nizaciia zvuka, animaeije. vkJea i leksla na visokom 
nivoo trail daleko modniji alal. I, So )e joi vainke, 
imeiakevna muttimedi|3 zabteva vekku neksibilnost 


timediiaprolektar 

opisivanjam mogudnosti kretanja, pa dak i da, i 

u ukikxiom kreativncMD dinu. Da bi ae sve to moglo 

ostvarig, razvijen je sofCver ko(l )0d uvek nije dobb 



projekta pomodu ovog softvera oslaiija 
se na dva meioda. Prvi je zasnovan na opisnom 
poetupku. Autor muHimedija protekta, koristedi po- 
sabar jerlk za opisivanje dogSKlaja, slidno progia- 
mirai^u u bejziku, .slate’ dogadaia iedan za dru- 
gim. omogudavajudi pri lom granz 


Orugl metod je dabko lakS za podemike, jer se 
zasniva na ciianju dijagrama toka dogadaja u mulb- 
medija projektu. Naravno, za to se koriSe ikone. 
gda svaka ima posebno, tadno odredeno znadanje 
(putanja, grananje. dfabg sa korisnlkom, doga- 
aaj..). 

U svakom Sudaju, oba metoda omogudava 
da se stvore kompleksne Interaktivne strukture u 
kojima, do izvesne mere, kortsnik multimediia pro- 
lekta mote udasIvovaH u graderku scanarsa i p^- 
godavab ga svojim polrebama I atinitetima 

PC multimediia predslavija, to ria kraju motemo 
zakIjudHI, novi nadb koriStenja radunara. i to kao 
kreativnog sredstva i sprava koia omogudava lakS 
1 raznoiodn^ pristup podadma. Napravni muliimedi- 
jalmi projekal ni|e iako i jednostavno kao u leksl- 
proceosoru napisaC pismo, in moida dak roman, at 


le. Oni koiiiRB treba vita, mogu poseTmt za daleko 
modnijim (i sbienijim za upoVebu) ataHma, uz koj 
praiA majslori PC muttmedije mogu dmit Coda. 


Priredloi Milan BaSic 
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imxaEiaiEniaii 


ilHEniHIIEHII 


SETNJA PO DISKU 


Svaki put kada uklju£ite racunar, hard disk zapiSti, zavrti se i pocne svoju igru bitova i bajtova. 
Pored programs i podataka koje svakodnevno koristite, na njemu su i zapisi od vitalnog znacaja za 
ispravan rad kompjutera. Pogledajmo kako je organizovan disk, koji su njegovi najvazniji delovi i 
kako se pristupa sistemskim podacima. 
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OznakaOS-a; o — iWBoznal. 

1 - DOS (1^M FATl, 

2 - XENIX. 

4 - DOS (16-blt FAT), 

5 ~ DOS S.a-.Exttncletr 
partfctja, 

6 — DOS 4.0 (Compaq 3.31), 
(32-M FAT) 

Posledria strana paitic^ 

Posledr^l eilindar i seklor 
FtelaSvni pro) prvos aeklora 
Bro; pn[»(fa(^n saMora 





3 


A 

filel 

flle2 

►DIRa 

^ 0 - 

files 

filB 4 

files 

■\o- 

■\o- 
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olwi dubna podataK 


a 3 Tlpiaksienritai 

1 1 1 Atrlbut (disk 1^. Or. 


sysw>n. hidden: 





■'’ S'SSSr- 

I p_„,» 
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A)eko ceka cele godine. Sajatn teki^ike* 
da bi nasao sve na jednom mes+u^ 

r ^i:irrr_vr~rrr:r.3izrr:T- — rn r-i — ri ,-1 r-i rn ^-i t 

Nova edicija kompjuterske literature ; 


GET biblioteka 

1 . CorelDrawU.O 2. AutoCAD 11 i 12 
3. Word twin 6.0 4. AutoLISP 

5. FoxPro 2.5 6. WordPerfect 6.0 

m Strana i domada kompjuterska literatura i 
Casopisi (moguCnost pretplate) 

Bursevi : 

Obuka za rad na rafiunarima : 
operalfvni sistemi, grafika, baze, 
programski jezici, radne tabele, ... 


§oftver : 

najnovije verzije programskih paketa : 

SCO Unix CorelDRAW! 4.0 

Novell Netware Delrina Comm. Suite 
CA Clipper 5.2 + Exospace, Lotus ... 

^^roSni materijal ; m 
diskete : FUJI, BASF, ESCOM, 
riboni i toneri za sve StampaCe, 
papir za §tampafe i fotokopir, 
filteri I miSevi... 


a ne.\<o cele 0odine. dolazi u 

/^jT Computer Shop GET 

^ .. • Skadarska 45, Beograd ^ 


tel/fax 343-043 


posetite nas i na Sajmu tehnike 
9.- 14. maj 1994. ^ 



tel/fox : 343-043 Skodorsko 45. Beograd 









ADAGOM 


CikaLjubina 12, BEOGRAD 

Tel: (011)629-233, 341-496, 337-367 

Fax: (011)629-233, 337-367 


ADACOM - STANDARDNE KONFIGURACIJE 


PC 486-66 VLB INTaCPU.4MenAM ;nua»C0 SHSJH'FOO.SVGAcokx 
PC 486-50 VLB 27C«fCC.SA' FDD. SVU coM 

PC 486-33 VLB MIR cm 4 HB Ml 210 ue MX). SM* 1 3H' FDD, SV61 cokx 

PC 486-33 ISA MT.CPJ 4«UU He HDD SWFOD. SVGA mono 

PC 386-40 DX cm 4 W WM. 215 MB HOO, SW R», SVGA ra™ 


3,500 
3,350 
3,090 
2,390 +40C 


Doplatu 
raiunate 
kao ra^iloi 
uceni 

color izaSrane i 


1,810 -I- 400 color 


stanCaidne 

korrponente 


PC 386-33 SX MCCPJ 215 Me HOD. FDD SVU mm 1,530 + 400c(A>r 

♦ OSTALO ♦ KOMPONENTE ~ VaS izbOI 



ISA 386SX-33 MHz SOYO-AMD 


ISA386DX40MHZ128K SOYO-AMD 


ISA 486DX-33 MHz 256kB SOYO-IMTEL 


VLB 466DX-33 Ml^ 256kB SOYO-INTEL 


2 MB /70ns SIMM GOLD STAR 


4 MB /70ns SIMM GOLD STAB 


CONNER CFS210A-212 MB/14 ms 


QUANTUM LPS340 - 340 M6/12ms 


SEAGATE ST3550A - 460 MB / 1 1 ms 


CONNER CP3504 - 510MB/11 


S'/t‘1.2MBTEAC. SAFRONIC 


3‘4yi44M8TEAC. SAFRONIC 


0EATt>iBl6l)ilASCA-UMC 


IDE AT bus 32 W VLB VISMM-UMC 


TRIDENT T-9000 1024x768, 512 kB 


T-8900CL, ET4000, CL5422 1 MB 


CIRRUS CL5428, 1 (2)MB. 32bil VLB 


PARADISE WD90C33,1 (2)MB, 32bil VLB 


14‘ SVGA-colw, SONICA 0.28 dot • N] 


14‘ ^GA-colofrOATASTAR, NI-LR ,28 


Ku6Hte 


DESK TOP, PS 2 CI0W LEAD MAN, Display 


MINI TOWER, PS 200 W A-TECH, DIsp. 


YU/ASCII, CHICQNY 


EPSON LX400. A4. 9 pIna 
EPSON «117b, A3, 9plna' 


EPSON LQ1 DO, A4,24 pIna 
'E>S0'NLQ57Q-t-,A4, 24 pIna 

EPSON 101070+. A3, 24 pina 
HP IVL, toner, 1 MB, 300x300 

H P IV, Iona, 2 MB, 600x600 

OLYMPIA AEG, toner, 1 .5 MB, 300x300 1.700 I MB /70ns SIMM GOLD' STAR 


QUANTUM LPS270 - 270 MB / 1 2 ms 


DodacI 

wb.'taiche 

MIS, TAiCHE, podloga, adapter 

Dioistik WARRIORS 

ZvuCna kartica, AUDIO PLUS • SBit 

SOUND GALAXY NXPRO-Stiit 

SOUND GALAXY BASIC -ISbit 
Rucni skenet, GENIUS 4500A, 2S6Gtey 
Fillei za moniloi sLakleni/nailon 

CEfffRONIX k^l za printei 


KabI za napajanje 220V 


Kopjocesw 80^-40MHz CYRIX 

SLiimer inlani COLORADO i'20MB/25QM 450/550 14‘ SVGA-mono, DTS 1024x766 
Mfe?na karta NE 2000, app 1 6 bil 


PotroSna roba 

Diskele 3M/FLJJI. 1,2 MB, 5'A’ 

Diskele 3M/FUJI. 1.44 MB. 

DIskete NoName, 1 ,2 MB, S'A' 

Di skele NoName, 1 .44 MB, 3!^‘ 

afimef traka, 3M - 60 MB/120 MB 

RibonI za SlainpaC EPSON, A4 

Riboni za Slam^ EPSON, hi 


EPSON. HBVLEn WCKARO, CONNER. QLWflUM SEAGME. MAXTOR. AEG, TEAC, PANASONIC, GB4US, CREATIVE LABS, FUJI, 3M, DISCOVERY, TEXAS INSTRUMENTS, MITSUHI. BOfilANO 
TOSHBA,LONGSHINE. WESTERN DIGITAL ATST.CVRxn. AMO MTa.TnOEHT.TSENGAR CIRRUS LOGIC. PARADISE. IBM. ADACOM. NEC, DISCCNERY. CANNON. SONY MtCROSOFT 









OLYMP 


It 


) BEOGRAD 
JovanaDaje 10 
tel. 011/400-477 
fax 011/410-240 


f EPSON ] 

( EIZD ] 

f HiRoland 1 

V — — DKSnAL GROUP J 


386-40 

8X 


386-40 

DX 


486-33 

LOeM-ttUs 


486-50 

Localbus 


486-66 

mftA 

(WilIMb 

Flow 3, y 

HO170M 

aCOMKHBtltti 

'X3ASI2H1 

SVGtMCWUMIOiK' 

USKCFCAX 

ItSEUUUIOI 


RAH tlB>.12tKb CACHE 
fuwa.y 

HDITOHB 
OECONIROUI) IWfl 
5VGAS12»*> 
9«<3AMONOIiKMO!l4' 
H9nC«>CA5E 
lASWURAIDI 

CAM 4Mb. 2SiKb CACHE 
FLCmaj’ 

HO210ia 
HCONraaa iw* 

SVGA 1Mb 

SVGA CaOR MONITOR 14' 
UMIOWiCAS 
tastaturaioi.mS 


CAM4A«i.2S6U}CAaE 

FicmiP 

HOntHb 

Vl«ISCONTROl£R32bH 

SVGAIHbVLSK.TiMLboja 

SASACOOUGMIOCIA- 

IMKMBICASE 

lASlAlURAtOl.Mi 


RAM tMb,2SCKb CACHE 
RCffV5,2PI3J' 
HDSAOHbSCSI 

SCSI EISA CONTR.C*ch 4Mb 
SVGA lb*} 16.7 rri.t>« 
SVGACOUXbDMKXIA' 
LARGE TOMER CASE 
lASWURAIOl.Mi 

1290 


1640 


2720 


3200 


5690 


Mainboard 


SVGA 


MB-386/33 SX 190 

MB-386/40 DX 260 

MB-486/33 LOCAL BUS 830 
MB-486/50 LOCAL BUS 1090 
MB-486/66 LOCAL BUS 1150 


SVGA mono monitor 300 

SVGA color monitor 640 

SVGAIMb 130 

SVGA 1Mb 16,7 ml boja 170 

SVGA VL-BUS 16,7 ml. bc^ 200 

1 



1 

Komponente 


Dodatna oprema 

Floppy disk 5,25" 120 

Floppy disk 3,5" 90 

Memoriia SIMM 1Mb 65 

16bit IDE controier 45 

32bit VL-BUS controier 100 


Ethernet card 16 bit 150 

Mis 50 

Filter stakleni /14-16/" 140 

Ribon za A4/A3 20/30 

Centronics kabi 20 



DIskovI y 

HD-170Mb 

450 1 

HD-210Mb 

490 I 

HD-270Mb 

580 ■ 

HD-340Mb 

640 I 

HD-540Mb 

1250 1 


iOjcisto b 

DeskTop 

160 1 

Slim 

200 I 

Mini TOWER 

200 ■ 

TOWER 

240 I 

Large TOWER 

300 I 



fa 

Printerl 


LASER Jet IVL 
LASER jet iV 
DESK jet 650C 
DESK 500C 

1900 

3490 

1690 

1390 


EPSON 






HHHIKI PROCRAMIRAWJA 


g-VISUAI OBJECTS 


PREUZAK NA WINDOWS 


Kako da vam sve ve^tine koje ste godinama sticali pomognu da postanete produktivan Windows 
programer? Odgovor bi se mogao naci u paketu Visual Objects, razvojnom aiatu za Windows koji 
je napravila firma Computer Associates. 



mStnaH 



180486; ARHITEKIURA 


UPRAVUANJE KES MEMORIJOM 


Jedan od udarnih noviteta mikroprocesora 80486 bila je interna kes memorija od 8 kilobajta. Njeno 
postojanje znacajno je unapredilo performanse mikroprocesora, a izabrani kapacitet pokazao se 
optimalnim - pri dizajniranju Pentiuma, inteiovi inzenjeri nisu smatrali za potrebno da kapacitet ke§ 
memorije povecaju. U ovim "Ra^unarima” upoznacemo strukturu internog kesa i osnove upravijanja 
njime. 


Postojanje kei memonje pribli?lo je pedonnan- 
se Intel-ove CISC porodice 80x86 (ooskora nedo- 
stiirim) RISC mikropracesoriina - kada su podaci 
sa kojHTia se operiSe 'pn rucT, mwge veoma Slove- 
ne insirukcije obave se u jednwn jedinom ciklusu 
Sama ideja keS memory po svemu je izuzetna - 
da U stsiem Oio komerc^lno irieresanlan. moo 
obezbediti puno kofisnidKe memorije, a da mu cena 
rte bl otiaia *0 nebesa'. (a memonja ne sme da Cu- 
de preskupa. Relativno jeftina memonia je. na ±a- 
lost, obavezno spora memorija, Slo znadi da Di ti»- 
kr(^>roce8or. koji nepraiodno operide sa podaona. 
vedi deo vremena irodio na d^ar^ da podatak 
sdgne iz spore memorije Hi da se rezuKat oeraoe 
upide u rju. Konslruktori prvih RISC proceaora oi9- 
Ueme log bpa su redavali svodenjem ‘saobradafa’ 
sa menrorijom na minimum - obezbede se lex ms- 
trukcije za prenos podatfcs u regular ■ iz rer^sn. a 
osiatak po^ obavlja se u okviru regrsiara samoga 
mikroprocesora, kojih kod RISC dipo^ ima u izobi- 
Iju. OvakvoreSenje, medutm. dalekojeodsavrden- 
stva, pre svega zato dto se iz memorije odruv^ i 
instrukcije, a desk rad sa ntzovima i matncama za- 
htava prenos ditavlh blokova podataka na retooii 
procesor - RAM. Sa druge strane, u razvoju jedtte 
porodice kao dio je 80x86 ne moie se lek tako' 
uvesti obilje regislara, jer bi veitkalna kompatM- 
nosl bila ugroiena. Sve u svemu. ostaio je da se 
implementira ked koji je. uostalom. i dest goal mo- 
demp RISC arhllektura. 


PRINCIP BADA 

Poboljdanja koja ked memi^ donosi zastw^u 
se r>a dvema veoma proslim dinjentcama i afco je 
procesoru u rwkom Irenutku bio potreban neki {» 
daiak, vrio je verovatno da de mu isti podatak ba 
potreban lubHskoj budodnosli, i 2 . akoje procesoru 
bk> potreban podatak sa neke adrese, vrio je ven>- 
valno da de mu uskoto bill potrebnl i podaci sa sle- 
dedih adresa. Obe ^rdnje govore o verovatnoo. da- 
kJe mogll bl se rapisati i programi kojima ked me- 
moiija ne bi mnogo porriogla. No, vedma reakiii 
programa obraduje podatke redom, obubvata peoje 
u kojima se desto relerenciraju brojad i neke radne 
promenijive. i tome skdno; najzad. i same izvrdava- 
nje msinikcija k(^ slede jedna Iza druge u memonp 
dovoijna je opravdanje leze broj 2. Prvi pul kada 
neki podatak Dude potreban, on de. uobtdajenn 
sporim jxozivaniem. bitl 'izvuden' Iz memonje, za- 
jedno sa nekoliko slededih podataka Svi 6 podaci 
de osiab j superbrzDj ked memonjl, a kada/ako neki 
od njib bude ponovo potreban, mlkroprocesor de ga 
'dozvak' iz keda bez polrebe za ikakvom komunika- 
djom sa osnovnim (sponm) RAM-om, 

Ked 08 se, pnroijno, sve vide punib podacima - 
e kHobajia de brzo poslati tesnl. Intami keS-koniro- 
ler tada upisuje nove podatke umesto nekHi starih, 
koji duie vreme nisu koriddeni. Na laj nadin ked me- 
monja post^ neka vrsta balera u kome se uvek 
nalazi osam kilob#a do tog Irenutka najpotrebnijib 
podataka Stiuacqu u kojq je mikroprocesor uspeo 
da dobavt Ze^ podatak iz keda nazivamo >> 001 - 
kom' (/HI), a sAieoju u kojoj je ipak morao da se 
obrada memonji naztvsmo 'ptomadajem’ (miss|. 

PodK) smo razumei pmap. prelazimo na im- 


I. KaZe se da je 
js aMojativna zato dio, kada mikropro- 
cesot pcisa^o adrssu, ona 'asocira’ Zeljeni podatak, 
1 10 graMdno Irenulno. lake dekjje Kao daroiqa, aso- 
ceeMna memonja je u sudtini sasvim jednostavna 
- u njoj se nalaze parovi (adresa, podatak), pa ked 
konnier, kada dobtje Zeljenu adresu, u irenutku 
zna da k je ona ved u ksii (u kom sludaju se odmah 
dajje podatak) Hi je ‘asoqscija propala'. To znadi 
da je ked memonja mikroprocesora 80486 realno 
znalixi veda od 8 kilobajta - za 8 kiic«^ia podataka 
trebslo bi I 8 kilobajta adresa. a podto je adresa u 
krajnjem sludaju 32-bttna, to bi znadilo jod 32 kilo- 
bajia 'nevidljlve' memorije za adrese. Superbrza 
ked memorija je. na Zalosi, I dalje veoma skupa pa 
se Intel posluZio trikom: umesto da se prenese sa 
10 jedan bajl. prenrei st " 

esaorenose se 

IraZen 

. . b, bide preneseri sadrZajI deija 

1AR)h, lAFth, iAF2h ... lAFFh. Naovaj nadmn^ 
' ' ) na adresama ved je iskoriddena i 

0 verovatnoci pobebe za susednim 
— 5. Divan primer kako se "jed- 


d (takozvani burst, erupr^) zi . 
upravo ove koiidine podataka u ked memoriju. Za- 
mmljm) je da nek) 30486 Idonovi nemaju burs/ mod . 

dioznalnoa«‘ - ‘ 

Citava pr 



>e aZurv) Zak> ce svaki 
» ‘za svaki 
- ako u njemu trade 
adtsM. 'osveZice' ■ sadtZaj kako ne 0i doslo do 
nesklada izmedu sadrZaja keda I osnovog RAM-a. 
Zanimfvo je da podatak koji se upisuje u memoriju 
nede bib upisan u ked, ukoliko se u njemu ved nije 
nalazK) njegov prelhodnik. Kod nekih drugih ked 
konfroleia pnmenjeno je dnigadije redenje. 

Kontroia ked memo^ je kako hardverska tako 


ICRO) da bl se ova memorija aktnrirala. Od tog mo- 
menla ked radi polpuno aulomalski - nikakve akcije 
konsnika ib programera nisu polrebne. HI barem ni- 
su poirebne na klasidnim sisiemima. Pod Idasid- 
mm' Miemom ovde podrazumevamo kon^uradju 
u kojoj same cenlralni procesor 'gospodari' memo- 
njom - nema dnigog uredaja koji bi mogao da pro- 
meni sadrZaj neke debje. Ako takvog uredaja ima, 
koncepi keda se opasno ljuija - mikroprocesor, na 
pnmer, pozove sadrZaj celije OFFFOOlAh i dobije 
ga iz keda, nemajudi pojma 0 tome da je 'neko dru- 
gi' promerlo od^arajucu deliju realne memorije. 
Ti problemi se mogu pi^b I na sasvim jednostav- 
nlm koniiguradjama koje komuniciraju sa uredajima 

nih portova. 


80486 se protiv ovakvib sivan TwT pomodu 
FLASH\ linije - kada sksiemi hardver pnjmeni ne- 
ku od memonjskih delija. moZe da pod^ ovaj sig- 
nal mikroprocesoru 1 1^0 u Irenulku "ispraznT k^. 
PraZnjenje podataka. naravno. ne zahteva njihovo 
stvamo brisanje ih prepisivanje u RAM - videii smo 
da svaki ups I mimo keda odmab ide u osnovnu 
memoriju. Inieml jxwileri se ntyjioslo resetuju 1 
60486 podinje sa ponovnkn punjenjem keda. 

U prodlkn 'Radunaiima' videli smo da elemenb 
tabele stranica sadrZe biiove koji maskiraju CD i 
NW Degove CRO registra: na taj nadin sa izbegava 
kediranje poj^lnih stranica memorije Na PC radu- 
irartma. na primer, ima smisla iskijudit kediranje <n- 
deo memonje, podto se njen sadrZe veoma retko 
dita - bolje je osbbodlti proslor u kedu za dnige 
podatke. I sam ekstemi hardver moZe da zabrani 
kediranje pojedinh lokaeija koje koristi za komuni- 
kaeiju ' za Id sa koristi llnija KEN\. 

IzIoZeni mehanizmi sasvim su dovoljni za jed- 
noprocesorske konfiguraeije saTnteiigefTli^ perile- 
ralima. Pravi problem, m^um, nastaje kod vida- 
procesorskih konhgurac^ kod kojih isioi memory 
Inlenzivno pristupa vedi broj 80486 1 Pentium proce- 
sora. drneo da svaki podatak u kedu bude 'nesigu- 
ran*. Za upravijanje ovakvom (takozvanom delje- 
nom. shared memoryi memonjom koriste se razni 
algontmi, od kojih neki zahtevaju iskljudenje tnter- 
nog keda svakog od umreZenih j>nxie8ora. Diskusi- 
ja Dh algorttama, madutim, iziazi Iz okvira ove serije 
tekstova. 


RIAINI MOD 804e6 

Osnovni mod lade mikrc^rocesora 60466 je ta- 
kozvani zadlideni reZim tprolecled modij. Ipak. ve- 
dina PC radunara 1 dalje radi pod DOS-om. pa 
80386 i 80486 zapravo emuliraju desetak godina 
stare radunare zesnovane na 8/16-bitnom mikropro- 
cesoiu 8088. Takav reZim rada naziva se reak^ 
(real mode), i Dio je jedini nadm da se na 80286 
izvrdavaju slandardni DOS programi. 80386. B0486 
I Pentium nude nedio vide - viituelni 8086 mod u 
kome se programi ptsani za realm reZim zapravo 
izvrdavaju u zadddenom reZimu... 1 to po vide njih 
istovremeno. Vedina danadnjih 386, 486 i Pentium 
radunara radi upavo u tom. viriuelnom modu - dak 
i pn radu sa OOS-om, konsno je da radunar bude 
u zadbdenom reZimu kako bi obezbedio upravljar^ 
Msokom' memoritom I mnoge druge uskige: a 
Opel, treba obezbMiti izvrdavanje DOS programa u 
jMnom virtuelnom DOS prozoru. Preiazak u vHtuel- 
ni mod I njegovu kontrokr n^dside obezbedi neM 
pogram za upavljanje memorijom. np OEMM rk 
MEMMAKER iz DOS-a. Pojsva novih oporalivnih si- 
stema kao dto SU OS/2 2.1 1 Windows NT {Da\ us- 
pon lilasidnog' Windoirs-a 3.x) umanjuje znadaj 
realnog I virluelnag moda, all de on. pre svega 
zbog ogrpnnog Poja pjsiojePh DOS programa, 
egzislirati I lokom slededa dece^. Zato demo upo- 
znavanje sa modovima rada mikroprocesora 60486 
(sve dto demo redi odnosi se I na 80386 kao i na 

Kada se 80486 ukijudi Hi pnmi RESET\ signal, 
'probudide' se u nseinom reZimu. Svi zadirtni meha- 
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rnztnl o kofima smo govorili prelhodnih meseci lada 
su isKljuteni. sttarKna podeia memorije [e neakiiv- 
na. a virtuelne adrese su xisnRere sa fiziadm. 
Adrssnl proslor je ograniien na jedan megabait, 
dok le poeelno sKutje registara date na sHcl 2: sad- 
riaif oslalih regislaia nisu delinisani 

Na alia 2 nabrojanl su reglsiri vidijivi orograme- 
ru, all su kod adresirenja itekako znadajni i registri 
koji su od njsga "sakrivenr (slika 3). lakozvani s^- 
meni Oesaiolor cache ragisin, o kojima smo u ovoj 
seriji tekstova loliko govonB. f^istri kql opisujj 
sve segments osim CS-a napunjeni su vrednosllma 
0 (baza) I OFFFFb (limit od &4 K), dok je atrlbut 
po^vljeana 16-bltno adresiranje i nivo privUeglja 
0. Sve to vaZi i zs shadow regislar CS-a, osim Sto 
je niegova bazna adresa FFFFCKtOOb. Svaki put ka- 
da se sadr2aj nekog od segmentnih registara pro- 
meni, bazna adresa odgovarajudeg shadow registra 
se prilagodava. Upis podatka OOSB4b u DS 6e, na 
primer, upisab 05B40h u odgovar^uOe polje sha- 
dow registra, Sto zrraa da se odgovarajudl segment 
podaiaka sada ptosbre od 05B40h do 15B3Fh. SR- 
ka k optsuje generisanje adresa u realnom reZimu. 

Zanimijiv artelakt ovoga adresiranja ogleda se 
u tretmanu 64 kilobaita memorl|e Iza granice prvog 
megabajia. Kod 8066 i BOSS, megab^ je naprosto 
"kr^ sveta" - memorija iznad le grantee ne moie 
da se adresira jer mikroproeeaor nema dodatnih 
adresnih lini|a. Medutim, 80486 (a I njegovi pretbod- 


moke zarmsliti sledeOa srtuadja: u neki od segmen- 
tnih registara uplRe se n^simalna vrednost. 
OFFFFh, dime njegov shaOdwregisiar dobrje vred- 
noslOFFFFOh. Sada se, navodenjem odgovarajudih 
otsela. mogu relerencirati i memotijske cellje Iza 
granice prvog megabajta - pnstupadna su i slededa 
64 kilobajta, Rto se jasno vidi sa slike 4. Ovakav 
rad je nujeeice pokel)an, jer je prvi megabajt uvek 
prepun - Uicrosott taj proslor zove HMA. me- 
mory area, i u njega, poSevSi od verzije 5.0, >3di- 
ke' ved deo MS DOS-a. U nekim situaeijama se, 
medutim, zahteva puna kompatibilnost sa 8066 
'premolavanje* ovako generisanih adresa na poie- 
t^ memorijske mape. Kod 80386 za to je neopho- 
dan poseban hatdver koji bl ograniCia sve genensa- 
na adiese na 20 bits: na 60466 1 Pentiumu pertferija 
takav trelman adresa zahteva linijom A20M\. 



Kada ved pominjemo razllke izmedu 80386 I 
80486, spomenimo i jednu sitnicu - ukoiiko je u fazi 
'budenta' 80486 (ill na skaznoj Ivloi RESET\ signe- 
la) llnlja AHOLD blla aktivna. Izvrkide se Intern! lest 
mikroprocesora (u /nfeAovoj dokumentadji 6I 
Omd-rn self testi- Rezultat tog testa uplsuje se u 
gistar EAX - nula oznadava da je test uspeSno ’ 
loken-. 


Sn INSTVUNCUA 

Inidtalno slants regisiara sa slika 2 i 3 Ima 
nin^ propratnl efekal koji se odnosi na set Inst 
cQa. D bit potja -preva pristupa' je poslavijen na 
hr, 6lo znadi da je rmkroorocesor ograniden na 
bitne insbukeije. osan ako se primenom nek0{ 
prefikss (OPSIZ Hi ADRSIZ) ekspllcitno ne Ion 
32-bitni mod. Vedina 8086 mstnikciia ima operande 
dukine 6 ill 16 btla, a lip operanda je uvek odreden 
jeOtlm bilom inebukdte. insirukeija NEG se, na pri- 
mer, kodira kao IttlOttOb kada semenja bgidka 
vrednost bajta, a kao illtOlilb ako se neglra 
vrednost 1 6-bttne redi. Dizajnir^udi 32-tittni set ins- 
tmkdta mikn^irocesora 80386, Intel je za 32-bitri 
NEC mogao predvideti sasvim novi kod, ali se opre- 
delio za drugadije reSenje - korisle se eb kodotri 
til 10110b iliilOUlb, aHje.akojeDbitdeskrip- 
lora setovan na 1. znsdenje koda itllOltlb pro- 


Tabela Interapl veklore u reilrtom rekimu 
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Illlllllll III II I III I III I III llllllilll ' 


LJUBAV NA DRUGI POGIED 

Uyrezeno je misljenje da je Windows programiranje teSko i komptikovano. Aplikacioni kosturi, kao 
sto je Borlandov Object Windows Libraryes, bi trebaio da va$ zauvek oslobode ove predrasude. 
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) TAppdcaHon predslavlja samu af^ikacuju. Najvai- 
WI«Iow°k^ M prow 


2. Koja je konvencija imenovanja 
klasa pod OWL-om? 

Kao ito s(e pifmatili. sve OWL kiaaa po6rtu sa 
T Medulim, ‘pametnr tvorac OWL-3 )a nspravio ) ma- 
kro .CLASSDEP, koji ima isk^u6vu avr^ da za sva- 
Ku Klasu deklartia i tipove podtUaka ko|i tv prsdaiav- 


laziiTi cta)e I ova Konvanci)a konlraprodukKvna. usv 
irm progtamirRa uvek radifa kodatm TWtndow* 
TWIndow* nego la iudna tvoravkie 


2a priliaak dkka. to radimo kao na primaru aa katiriga 
< Paramstar lipa TMaaaaga ko|i )a naia tur^icHa pn- 
racla le uvek isu za sve WinOows peruke i predatavlie 
amiktuTu ko|a, u zavisncati od poiuka. nosi razne kv 
lotmaci)a Recimo. za WM CHAR lo |e ASCII vred- 
noal prHianuta dlrka u polju wParam imrt) paramt- 
Wr). a za WM .lSUTTONDOWIk kO|i predalavl)a prik- 
aek dugmata na mdu X koordlnata |a sadrtsna u 


4. Daj bre covece da osetim malo 
krvil Pokazi nam neki Windows 
program! 


va da la mii pomeran. WM.CHAR da ja dugma pritl- 
snuU. WM. PAINT trail od apickacie da tscna unutra- 
anjoat prozora. I lako dal|e Da bi mapirao ova kon- 
stania na odgovarajuca vtrtuelne lurtkoie, Boilsnd ie 
uvea kairu kcioir virtuamoi lunkci|i 'govontno' gda da 
aa smaali u virlualnoi tabek. Tako, ukoliko iakrw da 


Stanie D bia ubda i na adiesiiants memonie, 
pa i na aiek Kada |e 0=0. za raiunante sa kpnste 
16-bitni registn, dok uz D=t ale mstrukcae dehau 
na 32-biWe regsfre- MOV AL, (31-4) lake pcsla^ 
MOV AL, lESI-4] PUSH i POP be, u zavisnosu od 
stania D brta. na atek slab besnaeaubme ik tnde- 
o videli da se ova 


ne instrukoie. konbceniern prafiksa 

U reahoffl reintu mogu da se konsie 
bitne instrukoie kofe su dodate inkioproc 
80366. 80486 i Pentium otim sMebih INVO.. 
tNVLPO. LAH, LLDT, LSL. LTR. SLOT, STR. 
VERR. VERW 1 W6INVD. (zvezdicoin au oOelelene 
■nstiukoie koje ne postoie na 80386) Realni mod 
naproaio ne podrJava naine na kop ove mslfukate 
pnstupaiu selekionma. desknpionma i labeiama. pa 
be n|iW) rzvriavanie izazvab interapi 6 [umehnea 
opcode laulfi Osan toga, u realnom modu ne moie 

lovanie PG Oita CHO regislra izanali pro- 
tuff Programi kop se izvrbavaiu u reeMom 
mow mogu da izvriavaiu sve oetaie Kistrukoie i 
pnstupaju fvim specijaiizovanim registnma, dak« 
da kontroiiiu i lesbraiu orocesor. odnoeno da kon- 
sie usiuge mtemog debageia 
Treba. ipak. znab da be konbbsnfe speojakWi »it- 
trukcea l<arakten5bbr>ih za B0386 at 80486 ubna 
va4 onsgram neoootrebi|iv)in na XT i AT rabunan- 
ma, M komeroiakw gledano baslo nige pnhva^nra 
vanjante Z^nski programi tesbreiu prccasor na 
kome se izvrlav^ (izvomi kod odgovarajucih M- 
stova Pbiavlier ge j 'Rabunanma', u okivu ‘Balova 
■ibne piirode') i. kada detektuiu 80386 ■ 80486. ko- 
nste njagove specific inslrukoie da U uOrzai rad. 
Jedan od programa toga bpa koa se svakodnevno 
kortsli le arhiver PKZtP 


' Deklaniamo klasu TMyApp. kc 
koto InItMalnWIndow 
TMyApp::lnltMalnWlndow kre 
TWIndow. 

• WInMain funkciia stavlia sve ov 
Program kc^i smo gore naveli 
alavno atavl prazsn prozor na ski 
ga VI na zatvorile. Da Male mu d 
pobabno je da nasledile klasu Tk 


kilalnWIndow . new TMyWkidow I 

S. Sta dalje? 


inieiapi mehamzam realnog reiima zreoio jt 
leCnosuvniji od onoga koii smo opisali ore tn meee- 
ca. IDTR 1 da^ ukazuie na baznu adresu i iimii m- 
■eiapi labeie - bazna adresa je 0 a kmit OSPEb. bio 
znabi da se inierapi vekton naiaza na nudoi sirara 
memonte mterapi tabela ovde ne sadr* desknpw- 
re nego 32-bitne adrese u obliku segment.olsal kofe 
ukazuju na rubnu za obcadu ptekida Svaki etemeot 
tabeie le. dakle. dugabak belin a ne osam Oajtova. 
slika 5 opisuie (u slrukiuni 

Sama obrada prekua le sasvim sbbna opisanoj 



u BIGZ-ovim knjizarama 
popust 20% 
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OBJEKTNI PRISTUP BAZI 

Mozda ste, paradoksaino, uprkos nasem trudu da vam sto vise pribiizimo Paradox Engine, ipak 
stekli utisak da rad sa ovom masinerijom moze da bude mucan. U ovom nastavku procitajte kako 
vam C+ + moze olaksati zivot, a Database Framework ubrzati proizvodnju programs. Uz malo truda 
oko savladivanja korisnickog veznika Turbo Vision, lako cete razviiati.mocne apiikacije u vasem 
omiljenom jeziku. 
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\Po»lovnl infomurionl 
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j ^BUsn pp nnuAMtR^jjj^ 


JEDINMJSRBIJI MITORIZOVANI OBRAZOVNI CENTAR 


SOFTVERSKIH HRMl 


OBIASTI •*ROGRAM/RA/y^4 


OSA vodM u fcofUaUc; AMOfl Zockm 
VENTUM 4.1; Airtor: DisJIar Steniiovlf 

FORTRAN TT • iluiUrd m dopuiitm* a pNiMiaine raAnure: Aatorli Vln, 
UNIXvodltMkortoiUkeiAMlor: ZorlcaJelK 

Frinea* prognraa FSANDTOIIK Hi u pcrMufeta ra«u»rkui| Aator: Di 

ntOGMMSXI AUDI U MATEMATICI ■ MaHiCAD, Gnphcr, Eur«k«i Aiiloci An 

QWTTRO PR04| Anion Dn«aa lluitK 

DOS8.0(SIUII»! Autor< Dtmfu raoUc 

UxUi a VAX/VMS) Aulotli Ikmoi KcropoA, Zvoako OiolK. Sals 

Prkacna proframa EkCEL aa paraoaalakB ra^aaailaia! Anton Pra*>a ^ 

iJNIXvodKaprofnaere: Aalon Zoaka JelW 

WINDOWS S.l| Auton Oracaa IMM 

^NUMAVEltA • uprai4|aa>e projdukaa Nl poaio4ra4uAara: Aalorti Jaroalav 
dBASEID* pilniiaiki Aslan HSond nk^M»4« 

OaaoiA Morcaadoloalte I lafonaadoaio Icknoloslie: Autcw: Uabtaalx Dulo 
LOTUS 123 (Venice 3.0 1 3.l)iAatari Dnfaa TaalU 
dSASCTFpriraOafk; Autor: ijubooilr 

WOHDPeUTECT (venlta S.I); Aulofti Dn(an FaaBt 1 Nada l^alK 
Pratraiskaaje u CA. CUPFnu S.2i AMof i AlaapIJo VoIkn4d 
foaProi Auton DuAaa taiBe 

UVOO U STRUKIURE POOATARAt AuMn MJroalav JockovK 

ORAOi: (vardiaSlaiUb^ralacbakilalradtaiAiiIor.VladkalrHRofkaiM 

SVORD ZA WINDOWS) AuMfL D>a«aBFaaIKI Naila FaatSd 

MS WORKS upravyanJapoaloHilEapfOCcateai Anlorfi Mlrfasa NItotIA I Mb 

PASCAL atsAtUnS u doponaott n poraoaaJae n^voarei Atttorij Zona Xca 

tr^ERAF IVHI 5ISTEHI -MSDOS R3» do 6.0. NDOS (.0 1 C.Ot , DR DOS S.0 

AutorL' Drasan CvMkoMO i Radka CVtdkovlO 

LOTUS 123 (van(|a23)liBOdoilaapoalonaodMlvaa)e; Aslori- Hlrjaaa 
K PAINTBRISH WPUIS (W1ND0WS3.1 APPUCfflON); Aulor: - - ■' 

UVOD U SISTEIil»0 PROGRAMnUKS IBi Aalor. DaSas VrHiaMe 
ICSdIOS 6.2} Aulortt HartoWiiaaiKIBraaWavTodoradO 
(^KTTRO ntOZAWINDOWSt Aulwi Diafaa hade 
SjiC£L4.0 - akralkof Aalor: Dndaa Faadd 
NORTON 0.^ Aalorti Drafaa CvMkoMOI RadloaCvMkavU 
K TOOLS t.0i Aalorit Dnfaa CmftoMO 1 Nadia Cvelko«l4 
WCROSOfTOKRUtERJE-WIKDOWS.WORD, EXCEL, WORT- ' 

COREL BUKVAR - CardDRAWI 8 1 4, PHOTOPMNT. CHART, Tl 
Aulwti SlaUa KnkcdJ, Pradra# tMivnU I Draaaa MIUak<M6 


INSTITUT ZA NUKLEARNE NAUKE VINCA'' 
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CIKO, CIKO... A ZASTO SU Tl TAKO ViLIKE USI? 

K^ko kaze kolega sa posla; ..Jednog dana svi demo imati BAR kodove na rukama! I bicemo svi 
jednaki, pa ce i tada postojati 'Zlatna', ’Srebrna’ i 'Bronzana' verzija. 'Crnu' ce nositi siromasniji... 
Primatima nikad nece iskljucivati elektriku!”. Sve vise sam siguran da Je Orvel promasio samo 
godinu! 


Mama, latx» me opet plaii! 

Zapravo. za sve je Knv Vtasia... 

Kod njega sam pm put video parie plasti- 
Ke iz koieg vire r>eke etektronske komponente, 
a u uglu ima zvu6nik. Po$ten 6ovek bi rekao 
iranzistor, jer poiiefl aval I radio zove Irarui- 
stor. a poito ima zvuinik - ne moie da oma- 
ne! All. ne lezi vraZe! Iz ovog pardela plastike 
vinle SU I dve Zice. a pored toga nije imao m 
skalu za trazenje stantca. A nije nl bio radio... 
Bio je modem .. Ta magiOna spravica okupliala 
je ljude sa razliOitih delova grade oko jednog 
mesta - ekranal A Vlasta je posedovao Oarob- 

Morao sam da ga Imam! PoSlo >sve Slo ti 
moZeS, Bruno moZe joS bolje'. kupio sam i ja 
modem I, kao $io lo otaCno biva kad imale 
modem, udlanio sam sa na Sezam. KonaOno 

razgovore koji su se sasiojali od normalnih re£i 
(zdravo, idem, nebu...), strubnib refii (FIS232, 
SIMM, RLL, BIOS...), nerazumljlvih refii 
1 simbola t ”, za 

kO|e sam saznao da znace: osmeh, osnWb sa 
namigivaniem i kvaran (davoiski) osmeb - za- 
roRran za 900 udesno. Naufiio sam i kako se 
Salje elektrorska posta, razgovarao sam sa Iju- 
dima kO|e nikad nisam video i oni su mi poma- 
gali da se snadem na sisiemu. Skidao sam 
programs koji su ml bill neophodnl. a za fiije 
bih nalaZsnje, da nisam na Sezamu, potroiio 
dobiu nedeiju. Ovde je to trajalo najvlfie dan - 
dva. Oslavi^ pismo i suira nadek odgovor i 
program Mirakolo! Medu gomilom ijudi, u jed- 
nom CHATU sam upoznao i Miljana. A nepo- 
sredno posle toga lifino sam se uverlo da ALT- 
H stvamo prekida vezu... 


EVO, OVO ME MU2l 

- Mufii rrw Sto kad Ima benzina ja nemam pa- 
ra, a kad imam para (a to je retko) nema ben- 
Zina. A kad imam i para i benzina nemam bo- 
nova, pa obrni, okreni ne mogu da se vozim. 

- Mufii me fito moram da se patim sa isptima 
umesto da sam Nik Sloter i da imam dZip, ost- 
rvo, sekreiancu i pn^atelja koji ima kalifi u ko- 
me sluZe pivo. 

- Mufiii ms li prtanjima .Sla te mufii u C-u”, all 
pofito I ja lebe mufiim pitanjima o drugaricl. od- 
govorifiu tl... 

Mirno sam sedeo za rafiunarom, tlpkaiufii 
najnovi|u verziiu operativnog sistema, sve le 
bik) lollko dobro, da sam zz^ravio l na Ispfte 
I na bivfiu devoiku (ne znam $la je gore). Tada 
le u tranucima n^vece tl&ne zazvon'io lelefor, 
ZVRRHRRRR Podigao sam sluSalicu i pao u 
nesvest. Ne vollm kad se oduzmem lako na 
brzmu, onda ml treba pola sata da se sabe- 
rem. prebiojim memoniu (oba bajta, Duki prim, 
prev), penfenje. polraiim bard disk I krwem 
sa ufiitavanjem operativnog sislema... S Oruge 
sirane se fiuo dobro poznatl glas: .Buhuhu 
M)ovo, Opel me mufii onaj C, £ta da radim?”. 
Pomislim .Na|boi)e bl bilo da se ubl|eS' i kaZem 
-Ej. fiao. baS mi je drago da te fiuiem,” - vito 
ubedijivo. pa nasiavim - m kakvu si se gtupost 
sad uvalio'’’ MoZeie misliti kako je lo kad pita- 


Miljaw JovB»ovi< i Uroi IKikqiioc 


nje glasi: J<ata su ono dva parametra koja 
VRACA mainO?”. Najnormalnije I vrio smireno 
sam pozvao pnsutne da se smejemo zaJedno. 
Samo Bog zna koliko sam puta pokuSavao da 
ga ubedim da je paskal mnoogo boijl jezik i da 
moZe 2aka da pita sve ito mu nije'Jasno... Nije 
vredelo! Koliko sam puta samo pilao .Pa do- 
bro, jesi li ba§ siguran da si pro6tao knjigu 
Ranka Lazifia?'. Cak sam pominjao kako i 
|an Jelovifi zna C-r - . pa moZda bi on mogao 
vise da pcmogne. .. 

PROMENUIVE 

Da vidimo kako sve lo izgieda sa druge 

Prva stvar k^ mi nije ulazlla u glavu blla 
ja (pamet, Jova pnm. prev) zaSlo ne mogu da 
napi^m: 

a posle 

Ime - ..MHa": 

Ni|e isk) nl sa 

char lme[10]; Ime = .MHa"; 

Tj. ISlo je. all sa neofiekivanlm rezultaiima. Ofii- 
gledno je MIta krtv za to. Probao sam onda: 
char ime[5]; ime - „Mjova''; 

A onda je kompiuter umro Neilo lu nije 
valjalo... Kamo telelon. daj Jovo pomaZi: za- 
Sio to ne radi?” 

,Zalo fito 10 tako ne moZe! To ti moZefi u 
svom FOXPflO-u, all u C-u ne moZeSr 

JJobro, a Sla Je onda ono Ime'?” 

.To je pointer! Ako hofieS tako neSto da radi§ 

char lme(6| - .Cindy"; 
pa fie ti prevodilac odvojiti 6 mesta i odmah 
uplsati Cindy u tih 6 mesta. na kraj fie staviti 
nulu (V) III kucaj: 

char ‘ime - .Cindy"; 
a moZefi da piSeS i 

cbar lme[6); strcpy(lme, .Cindy”); 
to K )e funkcija koja uplsuje .Cindy” u ime i za- 
vrSova ga sa ^0'-■ 

jk fita je ona zvezdica u pretbodnom pri- 

.To li je oznaka da je Ime pointer! Profiltaj 
pnro knjigu! •klik*' ;) 

POWTERI 

Profiitao sam knjigu, baS kako mi je i save- 
tovano. No msu ml bill jasni pointerl... Refiani- 
ca .Poinler je promenljiva k^a sadrZi adresu 
rveke druge promenjive” nije mi niSta zna6la. 
Cemu sluZi ta adresa, $ta la imam od toga $to 
imam jednu promeni|ivu sa adresom druge 
promenl)ive? Koje su prednosti pointera? Da li 
program moZe da se fino napfie (ne pomofiu 
Stapa I kanapa) I bez pointera? I. dodavola. ko- 
ja je svrha lib pointera kada bejzik radi i bez 
njlh! Kasnlje sam shvatio da poinien i nisu lako 


lofia zamisso kao ^o zvu6 na pofietku. U me- 
duvremenu sam Iskoristio svo) ON LINE help 
- Mjovu, i dobio do sada najboljl primer za ob- 
jaSnjavanje pomtera: 
jtuki, ako imaS 

X nema nikakvu odredenu vrednost, ona je sa- 
mo pokazivafi na niz ko|i le fipa cbar Takode 


i^il|!|k|>^i V i V|!| - 


Y |e samo pointer na ntz lipa criar, a Y|0j je 
M', Y[1|= 'A'... ali u tom slufiaju, Y|5], Y16).... 
Y[9j je oslalo neiskori$fieno. Prevodilac je tu 
memoriju rezervisao, ali je ti nisi iskoristio. ^0' 
ti oznafiava kraj niza, all ne I kraj orraga Sto si 
rezervisao u memoii)l. Sa dn^ sirane, ako 
ima§ pointer, li njemu ne definiSefi or>o [t0| jer 
ne znaS koliko fie ti memorije trebali. To onda 


(char *) malloc {stiien(Y) -1); 
malloc fie odvoiitl onoliko bajtova u memonji 
kollka je duZina niza Y, u naSem skifiaiu tipa 
char, a ono '-i-i‘ na kraju li |e dodaino mesto 
za upis oznake kraja niza '\0’.’ 

Ubrzo zatim stiZe joS jedno pitanje. 

kakva je razllka izmedu int 'n i char 

•c?" 

.To sluZi da prevodilac zna kako da se op- 
hodl prema promenijivama na koje ukazuju n I 
c. Ako bik} fila radifi preko n. onda fie se lo 
odnosili na dva bajta, a preko c samo jedan 
baji. Na primer, kada ti kaZeS e-i--r, pointer se 
uvefiava na sledefii cbar, realno za t bajL ak 
kada kaZeS n , pointer fie pokazivati na sle- 
defii int, air realno za S bajta, jer ml zauzima 2 
bajta u memoriji." 


FUNKCUE 

Kada sam shvatio o^Knme principa jezika 
C (III sam bar mislio da lo shvalam), slvan su 
poslale znatno lakSe. No, nastao je novi pro- 
blem... U HELP-u sam primebo deflntcije lun- 
kdja koje su mi bile jasne, ali samo dopda... 
Defiavalo ml se da vrio dobro znam Sla m ire- 
ba, ali da ne znam da li lo vec posu^ u bibilo- 
teci. a kad saznam kako se zove. nisam znao 
da to konstlm. Ceste su bile refienice .Ta fun- 
kcija vraCa vrednost...'. Ko bre vrafia? §la vra- 
6a? K<^ je to vrednost? Ponovo telelon 
pauza... pauza... pauza... 'bip* Zvrrrr... 
.GrrDOarrrgrTrhb!" JJIfivo. li si..." ;) 

.peklaracija funkcije se sastOji od bpa. Ime- 
na I njenlh parametara. I osnovna ideja je da 
tunkcija vrafia neku vrednost. makar otta bila i 
0." 

J<er 

.Slufisi Vamo... Ako imaS sinus X. a X je 
900. 1 napISefi sin(90). fita fieS da dobijeS?” 

.Pa 1, kako Star 

,£ vidifi, znafii da lunkcija VRA(^A neku 
vrednost, u ovom slufiaju vrafia 1.” 
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^li kako posioji onda funkciia elr$cr()? 
Ona nema ni argument, a Sia vra£a? Prazan 
skran?r 

.Sia li sam la Bogu zgreiio? Ne, ne, ne... 
To jest <Ja... t ne..." 

.Sta da, a Sla re?" 

.Vldi, (i mo2eS delintsali tunKciju tako da ne 
vrada ni^ia, i da nema nikakav argutr>em. To 
radiS sa votd fn(void). Sada fn nema ni argu- 
n>ent, nit urada vrednosl. A ako si definisao 
funkciju da bude lipa in(. onda sa onim return 
moraS da vrati$ Hi neki izradunati rezutlal, IN 0. 
BHo Sta $to je Upa ml." 

0 ne vraca niStar 

J^e, funkcija vrada nulu, a nuia ne moze 
nidta da vraN jar nije lunkcija. VkJI, da bi li 
bik) jednostavnlje, zamisll da ispred svake fun- 
kcije imaS neki izraz kao x= tn(y). E, vrednosl 
koju dobije », TO Je tunkoija vralila." 

.Dobro, a kako da za jedan argument lun- 
kcije dobijem vide Izlaza? Na primer, ako imam 
broj 12, hodu da mi tunkclja vraN dve vrednostl. 
8 I 4. Kako to da uradim?" 

.Uo2ed dellnisali novi tip koji je zapravo 
struktura, IN tako Sto ded kao argumenle pro- 
sledili pointere na adrase..." 

.Eeee?" 

.tekaj, upravo ti piSem..." ;) 

Beep. Nova poSta upravo sligla. 



Na MJovinu 2alost, njegov pokudaj da me 
odvraH od C-a, uveravanjem da pored progra- 
miranja postoje I druga divna zanimanja kao 
§10 Je sviranje u orkeslru, gledanje u dian, 
proudavanie Iskopina (negde daleko) Hi dak 
aslrotoglja, ostao je bez rezutlala. Nije pomo- 
glo nl ponovno ubedivanje da je PASCAL za 
mene pravl jezik I da se ostavim svega drugog, 
a pogolovu C-a I njega samog. I eve to zbog 
funkcije main. . Oakle. u C-u postoji I funkcija 
main, od koje se program i izvrdava, ■ ona Ima 
svoje parametre, I ima vrednost koju vraca... 
All ja to nisam znao... Zapravo, znao sam. all 
neam znao da su ARGUMENTI (paramelri) te 
furrkclje unapred definisani standardom jezika. 
Kako se $ve to desllo? 


PA EV0.~ 

Jednog detvrtka palo mi je na pamet da na- 
pravlm mall program kojI bi poredio string, koii 
sam ureo, sa stringom (HI delom stringa) koji 
se nalazl u nekoj ASCII datotecl. Ideja ml je 
blla da Imena I lelefone svih ljudi unesem p^ 
modu edltora u faji, I kada ml zatreba neki broj 
telefona samo otkucam deo Imena, prezimena 
(ill celo ime I prezime), a na ekranu dobrjem 
puno Ime, prezime i broj telefona traZene oso- 
be. Prosto k’o pasulj. , Bar na prvi pogied... 
Mogao sam to re§AI u dva koraka: 

Korak 1; Pozovem program Iz prompta (ku- 
cam 4>fioneS’) 

(Program uditan, na ekranu stO|i poruka .U- 
nesi Ime ill deo imena:') 

Korak 2: Unosim ime, prlNskam .Return'. (Pro- 
gram traZI bazu. nalazi/ne nalazl Ime, Ispl- 
suje Ime/poruku na ekran I .vrada' se u 
prompt). 

All )a sam hleo da to relim u jednom kora- 
ku. KAKO? 

Video sam da mnogi program! imaju razne 
opcl|e kada se stanuju, npr 
C:\8peedlsk /? 

HI. dak. da imaju i CHavu jvobasicu' parameta- 


C:\srj a -r -va ultima 

Za§to onda ovo ne bl moglo da se resi sa: 

C;\phones Philippe Kahn 

pa da preskodim korak t. 

Znadi. opet treba zvatl Mjovu... Oobro... 

J4lljane! DukI ovde! Sta da udinim da bih 
iz komandne linlje mogao da pozovem pro- 
gram sa, na primer, delom Imena HI prezimena, 
tako da se to Sto sam uneo traZI u bazi u kojo| 
sioji-.' 

.E, IzvinI, nisam te sludao, pakovao sam 
neSto za Nikolu..." 

j<ako da prosledim parametre Iz koman- 
dne Ilnlje programu?" 

.Pa lepo. imaS to u onoj knjizi..." 

.Znam da ima. all mizl me bre.' 

,0a. I ja te mrzim :)" 

.Pa treba da pro^edlm parametre...' 

.Uh. VidI ovako. tunkclja main ima 2 para- 
meUa... Zapravo ima 3 parametra. all onaj IreCi 
te ne zenima... PrvI parametar je llpa int I 
predsiavija ^ parametra kt^l su navedeni u 
komandnoj linijl, a drug! je niz pointera na tip 
char. Prvi se oDeleZava sa tnt argc. a drug! 
sa char -argvDO' 

Jk jel mora ba§ argc I argv'^' 

moZe§ I ti. Kada dila§ IzvomI kod programa koji 
je radio neko iz Teksasa, I source programa 
koji je radio neko Iz Kine. videdeS da oboica 
na tom meslu koriste bad argc I argv. No, I 
pored toga nidta ti nede biti jasno t). To je po- 
stalo neka vrsta standarda... Ma moral' 


.Aha, a §ta le ono •argvO'’" 

.To je niz nizova lipa cfiar ' 

Zamisll list izdeijen na redove.' 

,0K- 

£ sad. u svakom redu pi§e neka red. Svaki 
taj red je po ledan niz znakova na Cifern se 
KrafU nalazi \0'. Adresa prvog nza ja prsd- 
slavljena sa argvfO], ltd. Ako to treba neki 
znak iz pn/e iinge. onda samo napsed 
angv[0][l>roJ-znaka]." 

Aha, kapiram ' 

.Cime? :). Sad, ovo argc ti ie bro) navede- 
nih parametara u komandnoj liniji Na primer, 
ako napided ft /?, ceo path I ime programa. 
znadi C:\NORTON\FF.EXE ti je nulti parame- 
lar. a (? je prvi parametar: da si iza imao jod 
nedio to bi bk) drugi parametar, I tako dalje... 
DtNile. ovde bi argc itnao vrednost 2." 

.U redu. a ono argvT* 

,E, to je ono §to si napisao. Da si napisao 
na primer 'FF autoe Uteri' onda bi Imao da je 
argc=3 i: 

param; 0 argv: C:\NORTON\FP.EXE 
param: 1 argv: autoe 
param: 2 argv: /batch" 

J}akle tako to dijaka... Pa lepo su ga na- 
pravili... Nego, dta mu dode ARGC i ARGVr 
ARGC je argument count, a ARGV je ar- 
gument volume, a evo ti I ]Mno programde pa 
vidi dta radi. moZda de tl biti jasnije...' 

Beep. Nova poiia upravo stigia. 



.OK, a onaj treci argument kci]i pommjed?' 

.Taj sluZi kad ti treba kompletna fisla snv^ 
ronnwnt promenijivih?' 

.Cernu to?" 

Jiila zaboravi, ne treba H..." (samo mi Jod i 
to (reba. m|ova prim, prev.) 

.OK, hvala, tmad pide u Klubu za ovor 

Normalno, Mjova nikad nije dot^ pide u 
Siaviji. all je zato lednom dodao kod mene na 
vedetu. Ako. ko ml je kriv. Trebalo |e da platim 
pide... ;) 


Na Sezamu: mjova I duki 
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Datoteke i ..ozbiijni’’ program! 



nei9n)e prvog probleme m iznenadno potaviki u 
okviru MSC verziie 8.0 (komptfler koji te isporuft^e 



W. 02111823-988; 824-501: 616-687 


EPSON 

LX 400 420 DEM 

LX 100 450 DEM 

YU SET I CENTRONICS KABL 



k0)0| |e i>nsus(vov8o i ni»govo n« msk) iznensdent* 
ks6B po Bkranu od)M)ooni po£ne da Jati' laW ^ fa 
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Help servis na Unix>u 


Unix nesumnjivo ima velike mogu6wsti i pruJa 
xnpozanian bro) usbga konsniku kroz Drojne koman- 
Oe I programe. lako vepina hh komandl i programa 

snikom, speciKnosli svakog od njih donose i sped- 
fifinosti u inlerakdii sa konsnikom. kofa vrto 4eslo 
zbuniuiu ne sanw poestnika. Zato je help nezaobila- 



gde is F naziv sekdie za opis lajl lormala. Ma iaiosl. 
nazivi sekcija nisu jedmstveni na suim verzijama 
Unix-a. Take, SCO Umx i Xenix imaju slovre oznake 
za sekQje, pa ADM oznabava sekciiu za sistam ad- 
mlnlstraci|u, C sekciju komandl. F sekciju za OpiS tor- 


movanlh pomsnulim programima. zcat komandu ne 
Pete na6 na svim sstemima. 

Sadabivecirebi 
man radi. Ako se Z{ 
cat* dtrekloniuni la sekoje i proverava da k P06i0|i 
(a)l sa iraZenim naslovom. Ako posio|i, pnkazufe ga 
; eat, pg, mote, zeal ik nekog 
ko ne po3lo|i, proverava man* 
. I fail kqi eventuaino pronade prvo tor- 
matira, pa lek onda phkazuje na ekranu. Ako mje 
zadat naziv sekcie, isti poeiupsk se ponavlia za sve 
direktonjume sekciia. Aigomam i taPan redosied jM- 
iaska’ drekkx^ se razRa^ od sislema do seiema 
Man servis ne pruZa same mformac^ o Unix ko- 
mandama i po)movima iz osnovne Ur ' - ' - 
veP omogutuie da ad ■ - — - 


drugog progra 
direktonjum, a 


pasWsakotiadn 
Tako. ako je ni 


bajie man zip, man elm i si. Ako nema Inlormacga. 
za to le Jinv' administraior sislema na kojem radite. 
6asto se dePava da je administrator jednosiavno za- 
boravio da ovo uradi, pa ni|e na odinet da mu osia- 
viie mail l podseiite ga. 

Ko je ko na sistemu 

FOred .obiPnih' korisnika. na svakom sistemu 
postoje 1 broini korisnici koti rade na adminisiracqi 
sislema Uglavnom. za svaku oblasi administiaoie 
postoji poseban korlsniPki naktg. Tako, redmo. za 
admirusiraciju UUCP-a postcti uuqo koiisnik. primer 
administrator je Ip, MMOF administrator je mmdl i si. 
Takode. pc^i i nekoiko korisnika kao Zlo su sys. 
bm, news, deamon, emn koji su u sivaii fiktivni k^ 
snia. Dakle, ne mora iza svakog nalo^ da se Ju^' 
neki Povek. Mnogi nalozi postoje zbog miemih potie- 
ba sislema. Takode, ni iza svakog naloga za admim- 
strac^ sislema ne stop uvek Povek - sistem admini- 


nisiratora, best le siuPaj dt 
ne preko speojalizovanih naloga veP preko superu- 
ser naloga ko|l ima najviie privrieglje na sistemu. Ko- 
risriiCko ime superuser-a |e «)ieno ma, premda na 
nekim sistemima moZete sress i konsnika toor. Ta- 
kode. postoje I ObiPni konsnicki naloc kcqime su do- 
deljsne supewsei pnvilegiie. 

Zalto le ovo bitno za otxPnog korisnika? DaSava 
se teslo da se korisnici za pomop obracaju fiktivnim 
usenima, tj. Zalju mail na naloge iza kcjlh ne siqi ni 
jedan fiovek. tako da lu poStu niko ne proiSita. Ako 
vam se desi da vam UUCP. MMOF i drug! admini- 
slralori ne odgovaraju na ponike. sada znale zaRto. 
Majsigumlje je da pokliele pomku konsniku ro 


zl kojeg irazite pomoc, dobiPeie in- 


formaeiju ko 
Saiiele mail. 

Kada hocete da poSaljele poruku nt 


Zda ba$u 


Bt(nio- 


nutku rade nesto veoma vaZno) 
Hi Takode. nemojie prelenvali sa 
pitanjrma, pogolovu ne sa onima za koie odgovor 
moZete nad sank Zato prvo konsultujle neku od 
Unix kntiga koje Imats. zallm manual page, pa ako 
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Jedna od rtajvazniph oaotxna Chpper-i su svs- 
kako dmamiike promenijtve: neno deklaraciia pi«- 
menlftvih. svaka mote uzeti vrednost bilo kog lipa i 
$ve operaoja se obavliaju za vteme izvrdavaria pro- 
grama. Do varzi|e S O OoperiB podr2avao isklju&vo 
dnamiike promenijive sve operacije sa ovakvim 
prorrieotjivim su sa obavl|ale za vreme izvrtevanja 
programa. Pored izvesnid prednosti (vkfliivosi u izra- 
zitna koji se obraduju pomodu makro opstalota, na 
pnmer). dinamiSke promenijive imaju moogo viSe 
mana: rad sa npma je sponp. zauzrrnaiu viie memo- 
rije. ltd. Ono Sio )s naroiilo k>$a osoPna ovih pro- 
menljiv^ )e da ne dorvotjavaju realizaciju lednog od 
osnovnih pnn^ rtiodulamog programiranfa, tako- 
zvano ‘skrtvanje Inlormacifa' To zns6 da mo- 
dul (procedura) Ireba da bode nezevisan od 'ubcaja 
spo^'. Jedna nezavisna procedura ireDa uv^ za 
zadab uiaz da date odreden izlaz. Pez obzira na 
vrednosti promenljivih >zvan le procedure. Jeckna ko- 
munikac^ posmatrane procedure sa drugim proce- 
(kjratna ireba da Oude argumerl lista i eventuaino 
povraina vrednosi lake le u prtanju kinkcijal. Medu- 
trni, PRIVATE i PUBLIC prOfnenl|ive su VKkjive u 
svim proceOurama ko)e poziva pro^ura u ko)0| su 
detimUne. To Cesio sivara vaoma nepniatne po^ 



Sada je veoma neizvesno koja de se vrednost pro- 
menljira X odSlampati' procedura AnyProc i sve ko- 
je se pozivaju iz r|e mogu bez problema da pnslupe 
ovoi promerkjivoi i da izmene njenu vredrrosl. GreSke 
kofe ovako naslanu mogu bib veoma nepriialne i le- 
Sko se otknvapj. Najbolji lek proliv ovaMh greSaka 
le dtsopknovano programranie. Ireba uvek Sto je 
mogude precizni)e odredivali zrradenje I obtasl vaie- 

ruduie se konSderke promenl|ivib iz klasa STATIC i 
LOCAL, uvek kada ie to mogude. 

Gtobalne promenijive 

I pored svib nedoslataka. dnamidke promenliive 
se job uvek desto konsie u Cly>per-u. Programen ih 
konsie I dalje. i pored postojar^ LOCAL > STATIC 
prom^Mh kote |e mnogo preporudljMie konstiu. 
Jedan od razlo^ za ovo je lednostavniji prenos vede 
grupe parametara ako u neku proceduru Ireba pre- 
neli vibe od S-6 vrednosti, uvek je lo jednoslavnije 
uisdit! tako bio se le vrednosb dooele piomen^ivim 
klase PRIVATE nego pravAi dilnovske argument li- 
sle. Narevno, ovakvo rebenje je samo ledna podv- 
rsla medvede uskige. lako dobijale u vremenu po- 
bebnom za ptsanje jednog de<a programa. ali kasmje 
moZeie imati grdnib problema oko pronalaZenia gre- 
baka naslalib zbog n^anrane izmene nekih od ovib 

Dru^ vazns pnmena dinamidkiri promenijivVi su 
globalni indMIon. Neka podalke beba prosledili u 
sve delove programs Na pnmer, potrebno je unlio 
lali PICTURE lormat na mvou celog programa. 
UbetHitvo nayednoslavnije rebenie je da se na podet- 
ku programa delinibe PUBLIC pcomenljiva kOja sad- 
rbi ovaj formal > kasnije se u celom programu konsli 
la promenljiva Kasnja evenlualna izmena se svork 
na izmenu naredbe kOja inici|alizu|e ovu promen^. 
Tekvih pnmera ima puno: PUBLIC promenljtve sa 
konsie za zadavanje dehruoie boja u celom progra- 
mu, razmb mdikalora koji se konste u celom pmgra- 
mu, ild. 

Takvo rebenje je veoma jednostavno i etikasno i 
lebko se nalazi neko bolfe. MeduUm. Ireba imali u 
vidu da ovo rebente ima nekoHto ozbi^rkb nedoslata- 
ka. Prvo, tsdno je da je prislup globalnim podaoma 
naiiednosiavni|i prako PUBLIC promenijivih. all laj 
pnslup komroksan: vrednost lakvib promenijivih 
mobe dil^ ik menjati bilo koja procedura u progta- 
mu. Ako se ista promenljiva ponovo deklaribe u ne- 
kO] Orugoj procedun, nede bib pr^vljena grebka za 


vreme prevodenia i linkovanja. ali preqtam nede do- 
bro radib. Ovo l^iode mobe rezullovab veoma nepn- 
jairkm grebkama 

Jedan od poienc^h problema je i smanjena 
dlDjlvosI programa Na pnmer. 



0 ladu ove procedure se ne mobe mnogo redi bez 
poznavanja njene 'okobne‘: ako je X gl^lna pro- 
menljiva, ova funkcqa menja nienu vrednosi, a u su- 
prolriom kreira novu PRIVATE promenijivu ZnaCi. 
dve polpuno razlidite sivari. 

SET/QET funkeije 

Rebenje ko|e je iruemo pnmerjeno u Opper-u 
svima le dobro poznaio: lo le naredbe SET koja sluii 
za razne podetevanja sislema. Kada se u programu 
naide na naret&u popul SET DEVICE TO SCREEN, 
pretprocesor je prevodi u poziv tunkcije Set 


dime se oznadava da se sav iziaz preusmerava ne 
ekran. Ovde se svi globalni mdikalori duva)u u jed- 
nom nizu. pn demu se konstamama popul 
-SET-DEVICE odreduje redni Oroi. To znadi, da bi 
se konstila funkcqa Set. mora se prvo detinisab ova 
konslama bio je dodalna i nepniatna kompUkaoja. 
Ako bebie da za svoie poirebe napraviie neku verziju 
funkciie Set, suo6dale se sa job dosla problema 
J^no veoma efikasrw i inleresantno rebenje 
globalnih promenljivin dato je u prvom broju dasopi- 
sa 'C/yywr AOvisor' Aulor dlanka Kreig Jebk (Craig 
/s/lickj piedlabe zamenu svih gkAalnih promen^mh 
sa lunkajama koje vraCaju lekudu vrednoel globalnin 
indikatora ili poslavkaju novu vrednosi. Pnndp |e sli- 
dan kao kod stand^ne hinktaje SetColor ako se 
ova funkaja pozove bez argumenaia. diAija sa ire- 
nutno akbvna boja: 
cColor > SelColor() 

Ako se pozove sa argumenlom, merja se tekuda bo- 
le: 

SelColor ("w/n") 

Elekal ja potpuno ekvivalemar sa globalnom pro- 
men^ivom kOjOj se dba ili dodeljuje nova vrednosi. 
Evo kako mobe izgiedali la lunkaja. 



Ova tunkeija zamenjuje jednu globalnu promenl|ivu. 
Za duvanje vrednosb je zadutena STATIC promenlji- 
ve zCurrVal kota je vidijtva samo u tuakdii Global, 
oslalak programa mobe dtlah/menjab vrednosi ove 
promenijive tskijudivo preko tunkoje Global. Na pn- 
mer, uzimante lekude vrednosb dobija se pozivom 
funkmie bez argumenata 
TGIobaK) 

Ukokkonje dodeijena nova vtednosL lunkeija vrada 
podrazumevanu vrednost (123). Kada se funkoja 
pozove sa argumenlom. vrednosi globalnog indika- 
lora se menia. 

? Global (SET) 

Sada Ce STATIC promen(|iva xCurrVal dobib vred- 
nost 567 1 K) de ubudude bih vrednosi globalnog mdi- 
kalora. Medulim, bab Kao i funkoja SetColor. u prel- 
rndnom pnmeru de bib odbiampvis siara vrednost. 
I] 123. biB se ovim dobfai Evo nekih prednosb’ 
-UkolikQ giebkom delinibeie dva globaina mdikalora 
bide priiavliena grebka pn hnkovaniu, ler posioie 
dve lur^die sa isbm imenom. U sluCaju global- 

U seVget funkoju se lako ugraduje Kod za prove- 


ru vrednosb globalnog mdikaiors. Ugraden kod 
proverava sve dodeljivania ovog globalnog mdr- 
kalora, za raziiku od odgmatajude PUBLIC pro- 
menijive. 


Na kraju, pretprocesor 



Sada kreiranje gloDalne promeNyve posl^e Krajnje 
jednostavno: 

Konbdenje je job |e0noslavn«e: 



Jedino 0 demu Ireba vodib raduna je da se naredbe 
GLOBAL prevodi u dehnicqu tookc^. pa se ne mo- 
be konslHi unuiar neke proosdure. ved se mora pisab 
izvan svih procedura. Takode. ne tr^ je konstib is- 
pred glavne tunkcije, jer de se onda set/get funkeya 
prolumadib kao glavni program. 

Ogranidenja pretprocesora 

Pretprocesor ugraden u Chppefse pokazao kao 
izuzeino konstan dodaiak u rebavar^ svakodnevndi 
problema. Lepa ihrslrecija za to je i prethodm pnmer. 
Na balost. postoie I pcoMem' lu^ se ne mogu rsbKi 
pretprocesorom, Evo jednog primera 

TEST 7 

Odekivani rezullal Ca bio da se naredbe TEST 7 prel- 
procesira u poziv lunkoje TeslFunc(p7) Pnmer ne- 
de prod kroz prevodkac I bide pnjavli^ grebka. Za- 
dudo, pretproitesor de koreklno ursdiu posao i ako 
sa generibe PPO dauteka dobide se sledeo 'pre- 
vod"; 

TestFunc (p7) 

Medubm, prevodHac ipak javlja grebku - p7 se ne 
prepoznaje kao jedna promenljiva. Problem je u lo- 
me bto pretprocesor prenosi irdormsaiu prevodneu 
0 lokemma u ulaznom programu. U ovom primenj 
intormaoia nije ladna: pretprocesor shvala ptelhod- 
no kao TeslFunc(p 7) i zalo pnjavtiuie grebku Ako 
vam sa udni da je pretbodni pnmer \ebtadkr kons- 
iruisan i da nema prakodnu primenu. varate se- veo- 
ma desk) se ukazuje potreba da prelprocescr gene- 
ribe novi idenbtikalor pnkkom obraOe naredbi Na pn- 
mer. prilikom izmena u GET sislemu rnobe zalrebali 
da se u nekoj promenljivoi sacuva neki pnvremeni 
sadibaj. To je najjednostsvnije posbdi lako bio se za 
svaku GET naredbu kreira po jetkia pnvremena prp- 
menljiva. Ab, kako posbdi da sa nazivi tih promeniji- 
vih u okviru jednog READ-a razhkuiu’ I ki se dolazi 
do poirebe za genenssnjem promenfvih sa nazivi- 
ma pi, p2, ... Spas donosi makro operator: premda 
nepopularan zbog btzme i zauzeda memonje, neke 
sivari sasvim uspabno rebava. Za prethodm pnmer 



Sada de se TEST 7 pravilno prevoddi u Tee- 
tFunc(p7) 
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WIN.INI 


Zofon Kehler 


32-bnnl pristup dfsku u Enhanced mo> 
de WIndowS'U 

Rubrika WIN.INI je pravo mesio za odgovor 
na pttanje: da ll mogu korlstim 32-bitni pristup 
disku lake imam samo l6-o<inl disk kontroler? 
t>o zbrke dolazi jar se onlh -32 bita' odnosi na 
puteve podataka unutar radunara, a '16 bita" 
na Sihnu loka podataka tzmedu kontrolera i di- 
sks. 

Standardni 16-bitnl disk konirolerl duguju 
svoie popularno ime Cinjenid da se komunlka- 
dja izmedu dldta I kontrolera, odnosno osiatka 
raiunara, odvija u grupama od 16 bita. Ako ra- 
eunar zanteva da mu se Isporud 512 bajtova 
sa diska. kontroler 6e na to odgovoritl slanjem 
256 gnjpa od po 16 bita. Hi po 2 bajia. Prenos 
podataka u grupama od 16 bita je, naravno, 
manje efkasan od 32-bitnog translera za koji 
su sposobni boiji 32-bitni kontrolen za MCA. 
EISA I VLB magistrale. 

32-bitni prenos o kojem govorinio odnosi 
se na lunkciju koja le ugradena u Wirx^ivs 
3.1: podaike pristigle od kontrolera WinMws 
ino2e obradivati po 32 bita (4 bajta). Izirredu 
diska I kontrolera komunikaeija |s i dalje ie-bil- 
na. Rutine koje se u Windows-u staraju o ovo- 
me zamenjuju delove BlOS-a zadu2ene za 
obracanje disku. Ovakav nadin pristupa didtu 
Uicrosott je nazvao FasiDisk, i kao takav je 
postao poznat joS u fazi beta testlrania proi- 
zvoda. 

32-bltri pristup bi se mogao nazvati i prislu- 
pom j protected modu. Windows u Enbanced 
modu konsti protected mod procesora, all 
su DOS i BIOS nekompatibllnl sa (im nadinom 
rada i mogu raditi samo u realnom modu pro- 
cesora. Zbog toga proeesor pod Windows-om 
mora stalno da se prebacuje iz reainog u pro- 
tected mod i obratno, ritmom kojim se iz Win- 
dows-a pozivaju DOS funkeije. PoSto se rutlna- 
ma za 32-bitni pristup disku zaobilazi koriide- 
nje BlOS-a, nema toliko izmena nadina rada 
procesora, koje oduzimaju zaista dosta proce- 
sorskog vrerrrena. Ubrzanje u radu se, po Mi- 
crosoftu, narodito mote primetili kada se radi 
sa vide akthmiti DOS apllkacija I trajnom swap 
dalotekom. Ukljudivanje 32-bilnog pristupa udi- 
nide da Windows pristupa tvrdom disku kori- 
sledi Enhanced mode drajver za virlueini ure- 
daj (VxD), koji hardveru kontrolera pristupa di- 
rektno. Da bi sve to i^ravno funkcionisalo, 
kontroler irtora bit! polpuno kompatibilan sa 
Btandardnom arhllekturom Western Digital 
kontrolera. 

To bi bila teonja - pogledajmo sta kaie 
praksa. Komandu za ukljudlvanje ove opeije 
nadi date u Control Panel/386 Enhanced/Vir- 
tual Memory/Change dljakigu. Zapravo, tre- 
oak) bi da je tu, aJi moZda i nije. Poiava zavisi 
od toga da li je vad disk korlroler kompatibilan 
sa Western Digital WDt003 kontrolerom. U ve- 
dini sludajeva, Windows SETUP program I kod 
za inicljalizaciju VxD drajvera ispravno deiektu- 
ju nekompatibilns kontrolere. To su najdedte 
gotovo svi ESDI i SCSI kontroleri, I gotovo svi 
kontroleri u modemim noiebook radunarima sa 
ugradenim funkeijama za dtednju energlje. 
Kontroleri u notebook radunarima vrio su skdni 
standardnim Western Digital kontrolerima. all 
Imaju dodatne mogudnosti za upravljanje po- 
trodnjom energlje: gaSenje diska ako mu se ni- 
le piistupaio duZe vreme, ili ako se cela masi- 
na ostav) da odrema (sleep stanje). Standarda 
za ovakve kontrolere jod nema, i oni ne mogu 
obavestiti VxD. odnosno Windows, u kojem su 
stanju. Zbog toga opdju 32-bitr)Og pristupa ne 
treba koristiti na notebook radunarima. 

Prerrra stanju od avgusta 1 993. post^e sa- 


mo dva drajvera za 
32-bilni pnstup disku 
(Ili FastOisk): 

WDCTRL od Micro- 
softa I ULTRAISA od 
Ultrastora, WDCTRL 
bi trebalo da bude 
generidki drajver, dok 
je ULTRAISA drajver 
napisan samo za Ut- 
irastor ESDI i SCSI 
kontrolere. S obtfrom 
da le od tada proSio 
vide od pola godine, 
mogude da su se po- 
javil! novi drajveri i za 
dmge egzotidne kon- 
troiere 

Microsoit upozo- 
rava da iskljudivanje 
32-bitr)og pristupa 
moZe ponekad > po- 
boljdati perlormanse 
rada sa diskom, i to 




ska proiektovan i op- 

timizovan posebno za vad disk. Pojedini kon- 
troleri Imaju ugradene ruilrte za optimizaciiu ra- 
da stidne onima koje se koriste za 32-Oilni pri- 
stup. U takvoj situatiji FastOisk drajver moZe 
oslabiti performanse diska, jer se neke rutine 
za optimizaeiju pnstupe mogu pozivati vide pu- 
ta u toku Izvrdavania svake operaelje sa di- 
skom, i time usporiti brzlnu rada sa disk podsi- 


Windows for Workgroups 3.1 1 ; 32-b)tni 
pristup datotekama 

Nova verzi|a Windows for Workgroups do- 
nosi novitet: pored 32-bitnog pristupa disku. 
uvodi se 32-<^tni pristup datotekama. Zapravo 
se radi o nadinu da se iz disk cache memorije 
brZe dita i pide nego dio to omogudava sian- 
dardni SMARTDrnre program. Ovakav pristup 
disku poboljdava perlormanse zehvaljujuci ci- 
njenici da se u W4WG 3.t 1 korisli 32-bitni cao 
rie. za raziiku od l&-bitnog u SMARTDnve-u. 
SMARTDrive se, medutim, i dal|e konsti za 
ubrzavenje prislupa floppy diskovima. 

Pri instaladii Windows for Workgroups 3.11 
ova opc^ ni|e ukijudena. Verovatno Microsoit 
ima dobrti razloga za to. Jedan od njih je i dlnje- 
nica da ovakav nsdin pristupa disku i dalolaka- 
ma ne funkcionlde ako koristHe DoubleSpace iz 


Windows-om - nove peruke se dosla brze sla- 
Zu u SOR bazu, a prepakhranje baze nakon 
bnsanja slanh poruka je brzo gotovo kao u 
OOS-u. Sve ovo kod mene radi bez ukijudenog 
32-bilriog prislupa disku. ter Imam nesredu da 
Adaptec SCSI kontroler ne podrZava lu mo- 
gudnosl. 

6jdnoie da je Microsoft uopdte skupio hra- 
brosti da opeiju koja ved u startu ima mnogo 
potencijalnih nephiateija ukijudi u tako diroko 
koridden proizvod kao dto je Windows. Nadam 
se da de sa vremenom pokazati da su ovo i 
jedini problemi i da vedina korisnika moZe da 
iskonsti polerKxjalno dobre osobine ovog dela 
paketa Windows for Workgroups. 

Greika "Incorrect System Version" pri 
startovanju DOS aplikaeije 

MoZda vam se desilo da ph pokudaja siar- 
lovanja DOS aplikaeije pod WindOws-om dobi- 
jete poruku 'Incorrect system version: reinstall 
Ihe 386 Enhanced mode of Winotows'. Pn/i 
deo poruke je vaZan za raspoznavanje proble- 
ma, dok se drugi odnosi na redenje koje vam 
Windows predlaZe i zavisi od verziie Windowe- 
a. To moZe bib sugesbje da se ponovo pokre- 
ne Setup, ill, kao ovde, da proverlte da li su 
datoteke 3B6 Enhanced nadina rada pravitno 


MS DOS-a 6.0, ved samo sa verzijont 6 2. 


32-bitni pristup datotekama ne radi sa Mi- 
crosoft LAN Manager mreZnim softverom. niti 
sa Artisoft LANTastic mreZom. Objadnjenje 
kontlikata sa mieZnim softverom puno je Kva- 
ka 22 situaeija: ako imaie jednu od dva nave- 
dene mreze, morale prvo de Izbaale IF- 
SHELP.SVS drajver iz CONFIG.SYS deloleke, 
a zabm da iskijudite opeiju '32-Oit File Access* 
u Control Panelu. Bez IFSHELP.SYS drawers 
ne moZete delltl datoteke i dtampade na mreZi, 
a moZda redele modi da koristite ni 32-bitni 
pristup disku. JoS jedno 'ne moZe': 32-bitnl pri- 
stup datotekama ne slaZe se ni sa Intel CAS 
fax modemom. Mislim da bar kod nas, sredom. 
nema mnogo korisnika ovog hardvera. 


UzrocI greske mogu bib pogresan video 
grabber, prestara kopija WINOA386.MOO da- 
loteka u WINDOWS\SYSTEM direktorijumu. Hi 
vide kopija COMMAND.COM datoteke, rodenih 
pre 10.03.1993. 


Prvo, pogredan video grabber. To je daio- 
ika koja se odnosi upravo na rad sa DOS pro- 
arom u Winddwsu. Oaloteka SYSTEM.INt 
adrZi tri vrste koie se odnose na video drajve- 
! za 386 Enhanced nadin rada To su 


336Grabber i drsptsy.drv u [Boot] sekciji, i dis- 
play u |3B6Enh] seKdji. Dogradke obidno dola- 
zi kada se po^l u ovim vrsiama ne slaZu, 
najdedde u sludaju kada se u Windows 3.1 ko- 
risle video drajveri iz verzrje 3.0. 


Praksa: zaisla, dini se da 32-bitni pristup 
datotekama donosi neka poboijdanja perfor- 
mansi. Sa diskom se radi brZe, all nemojte 

Word for Windows 6.0 se na moioj madinl s^a 
uditava za 15 sekundi, a ranije za 24. Pnmetno 
ubrzanje primeduje se kod DOS aplikacija pod 


Problem se moZe redrii manuelnim instali- 
ranjem daloieka sa draprerima verzije 3.0. koje 
lakode postoje na disketama verzije 3.1. Ako 
je za vadu grafidku karticj za rad u tVrndowsu 
3.0 dovolian standardni virlueini VGA drajver 
(dio je u [386Enh) sekciji oznadeno kao 'dis- 
play=«vddvgal, uradite sledede: 


fc 


1 
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I 
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BOZICNI STROJ 

Razmerno jednostavna Pitalica uvek donese dosta odgovora - tokom januara stiglo iti je cak 86 
tacnih, a naila su se i cetiri pogresna: u jednom od njih Napoleonov bozicni stroj je podcenjen, a 
u ostala tri zestoko precenjen! 


Podseiimo se, p<e svega, probiema. Posie 
jedne oO svojlh uspeSnih goOina. Napoleon je 
odluik) da ptoslavi Boiid sa svojim najistaknu- 
h|im vcqnicima I dodeli Im medalje za hrabrosi. 
Svi pnsulnl su se poredali u slroj. prema £lno- 
vima. N^oteon je rajpre proSao dui Citave 
vrste (polazedi od olicira sa najniilm iinom) i 
svakotne dodello po jednu medalju. Zallm se 
vratk) na podetak slroja, doSao do drugog do- 
veka sa medaliom i dodelio mu jod jednu me- 
dalju. a zalim na isti nadin nagradto svakog Ire- 
deg vojnika u ostatku strofa. Zaiim se vratio na 
podetak, pronadao drugog doveka sa dve me- 
dalje I dodelio mu (recu medalju, bad kao i sva- 
kom tredem doveku u ostatku stroja koji ima 
dve medalje. Ponovo je dodao na poteiak, 
prortadao drugog doveka sa tri medalje a zatim 
njemu, kao i svakom tredem vojniku sa In me- 
dalje u ostatku stroja. dao detvrtu medalju. Po- 
slupak je ponom jos nekollko puta 

Tokom svedanog rudka ispostavilo se da je 
ohcir sa najvidim dinom doOio i riajvide medalja 
- dak to; niko drugi nijedobio lollko Pitali smo 
koiiko je ljudi Dilo u siroju. 

VKJimo da se, pn svakom Napoleonovom . 
obilasku. razmak izmedu ollora koji je prvi 
■presKoden' i oficira koji je prvi dobio medalju 
povedava In puta Tako je razmak izmedu pr- 
vog oliora u vrsti i pn/og oficira sa dve medalje 
jedan, oficir sa tri medalje je udeljen od ovoga 
za In, siededi (sa detIn medalje) za devei me- 
sta I tako dalje. Tako dobijamo niz pozicija oli- 
ara koji w prvi dobili 'medalju vide' 1, 2, 5, 
z moiemo da prikademo kao 


- 1 - 3, 1 


i-3-r9. t 


*•3*9*: 


i-i-3-r9-,. -3'' Uz mak) veSline ' 
svodi na geomelnjsku progresiju diji je prvi ele- 
ment a, -1, kolidnik q-‘3, a broj dianova n-l. 
Suma geomeirijske progresi|e data je sa S(n) 
- a, - (q- ■) r (q-1). Za n-10 dobija se da je 
oficir koji prvi dobija deselu medalju udaljen 
9841 mesio od prv^ doveka u vrsli, dto zna6 
da su u slrc^u 9642 ofHsra, dio je ujedno i rede- 
nje zadalka do koga se moglo do6 i pnmenom 
sasvim jednosiavnog programa. 

Oodajmo da se usiov da je oficir sa najvide 
medalja bio poslednji u vrsli nije morao posta- 
viu. do njega su mogla slajati manje od in ofici- 
ra sa po devei rnedaija U redenje su mogle 
da se uklope i sve vanjanie u kojima ni jedan 
oficir nije dobio jedanaestu medalju - nju bi, 
naime, dobio oficir pod rednim brojem 2952S. 
dto znadi da bi, za svaki broj izmedu ' 
29524, 1 dalje samo jedan ■ ■■■' ■ 


Prvu nagradu (30 dmara) je, za najboije 
obrazloieno redenje probiema, dobio Mllod 
Oermanovid Iz Beograda. Preostale dve na- 
grade smo izvukli - najvide srede imali su Sa- 
da Zeman Iz Zabara (20 dlnara) i Mllod Hrkic 
IZ Beograda (10 dmara). Pohvale za inleresan- 
tna redenja zasluiili su i Aleksandar BradariC, 
Vinko Marinkovid, Stojan Miloradovid. Vssna I 
Jovo Mirkovic. Miodrag Uladenovid, Vladimir 
Nedid, Nenad Orlovid, Desimir Pavtovid. Milod 
Prvulovid, Ivan Sekulovid, Milutin Smiljanid, 
Predrag Slanojevid i Marko Vukolid . 

Ova Pitalica je, odllo, predstavljala distu lik- 
ci|u, jer tedko da bi se Napoleon odiudio da u 
jednom danu dodeli skoro 1SOOO medalja, pre- 
pedaclvdi pri tome dobrih 80 kilometara. Zato 
demo diskusiju o njoj zavrditi jednom auieniid- 
nom dnevnom zajMveddu (lada) Pnrog konzu- 
la, Napoleona Bonaparte, svojoj gardi. Tekst 
je, bad povodom ovc Piiaiice, na Sezam po- 
slao Novica Milid ( novim ): Tobdiija Cc^jen 
je izvrdio samoubistvo zbog ljubavi. uostalom, 
sasvim dobar povod. To je drugi dogadaj le 
vrste tokom poslednjeg meseca. Prvi konzul 
nareduje da se gardi obznani: da vc^nik mora 
da savlada bol I melanholiju strasti, da je islin- 
ska firabrosi koliko u ustrajnom podnodenju 
dudevnih muka, lollko I u neuzmicanju pred 
bombardovanjem neke batenje 
Najveci prost broj 

U ovoj rubnci deslo govorimo o prostim brojevi- 
ma. a nekoliko ranije poslavl|amh probiema 
odoosiio se upravo na veoma velike proste 
brojeve Jod je Euklid. pre par hil»ada godina. 
pokazao da je skup prositb brojeva beskona- 
dan ij. da ne posloji poslednji lli najvea prost 
broj. Pa ipak, u nekom kontekslu se moie go- 
vonti 0 'najvedem" ili "poslednjem' prostom 
broju - pre par godina smo, u okvmj jedne Pi- 
iaiice. uspedno locirali poslednji prosi broj u 
abecednoj (ali i azbudnr^) list: njihovih zapisa. 
A lu je I deslo Konddeni izraz 'najvedi pros! 
broj' koji se odnosi na najveci u ovom Irenutku 
pronadeni broj za Koji je pouzdano dokazano 
da je prost. Ova granica se pre dvadeselak da- 
na jod jednom "pomenla' - pokazano je da je 
broj g*”*” ' prost! Potrebni proraduni izvrdeni 
su u Minesoti (USA), u laboralorijama korpora- 
cije Cray Research , uz koridcenje njihovog su- 
[lerkompjutere najnovije generacije, Cray C90 


. Za kompleliranje dokaza da je ovaj broj od 
258716 cifsra zaista pros! hio je polrebno vide 
tiiljada sail procesorskog vremena 

Diinovski prosli brojevi nemaju naroditi 
praklidni znadaj, ali Cray Research konsli nji- 
hovo genensanje kao ultimativni lest radunara 
koje projekluje - ova numeridki izuzetno inten- 
zivna ojteracija brzo ukazuje na razbdite pro- 
bleme dizajna ili konslrukcije superkom(qutera. 
Intenzivno testiranje sislema udinilo je da Cray 
Research dost od sedam pula tokom posted- 
njih par godina 'pomera' granicu najvedeg pro- 


Pravougaonik Cemo zvati 'cetoorajnim ' ako 
su du2ine svih njegovih siranica izraZene 
celim brojevima. U krug prednika 5 moZe 
da se uplde samo jedan 'ceiobrojnl pravou- 
gaonik'. 3-4 (slika). U krug prednika 65 



mogu ds se upidu dak detin razhdiia 'ceio- 
brojna pravougaonika' (16*63. 25*60, 33* 
56 ■ 39*52) doredite jjrednik kruga D take 
da se u njega moZe upisali dto vide 'celo- 
brojnlh pravougaonika'. 



Redenja Pitalice. zajedno sa obrazlozenim programima kqje sle na- 
pisali, podaljite na uobidajenu adresu: 'Radunan' (za Dejanove pHa- 
lice). Bulevar vojvode Midu^ 17. Beograd, lako da pnsh^ pre 15 
aprila 1994 godine Sva pisma sa korekinim redenjima konkuridu za 
novdane nagrade u iznosu cene 10. 7 odnosno 5 pnmeraka 'Radu- 
nara', dok ce kuponi (ili njihove fotokopije) na koje je upisan idenlili 
kacioni broj iidestvovali u godldnjem lakmideniu redavada Pitakcs 
Idenlilikacioni broj dobijaie lako dto u prve In kucice upidete posled 
nje tri cilre nedijeg broja teietona. u sledede dve godinu vad^ todje 
nja I na kraj dodale dve cifre po izboru Obratile paZnju da sva rede 
nj8 koja daljete u loku godine nose isti identifikacioni broj. Osm obid 
nom. redenje ove Pilalice moZele da jxidaljete i elekironshom po 
dtom posredstvom Sezama - konslile menije REDAKClJA, PITALI 
CE. RESENJE ill. IZ komandnog moda. podaljite privainu poruku ‘ - 
nsniku pilalicB imail send pilalice ) 




1. Mitoi Elermanovic. Beoarad 

30 dmara 

2 Saba Zeman. ZaOari 


3. Milob Hiklb, Beograd 

10 dinara 


slog bro)a. Oeekuju se sledeca oikries log tipa, 
> dalje na mesilma na ko|ima se. kako bi cinio 
rekli, ulroSeno procesorsko vreme ne napiabu- 


Rezultati godisnjeg takmiienja 
Do4lo je vreme za rezullaie uptavo zavrSenog 
(sedtiKrg po redui godi$n|eg lakmiberja re^- 
vaba Pitahca. U toku 1993 obtawli smo 9 na- 
gradnih zadataka - jedan manje nego ranijil. 
godina, poSto je decembarski broj ’Rabunara" 
u zadnjem base preimenovan u januarskt Pa 
ipak, broj primljenih reSenja nije bio bttno marji 
od onoga ko|i je evidenliran lokoir 1992. godi- 
ne - u godiSnjem lakmibenjj ucestvovalo je 
309 rekavata ko|i su poslali 452 korekina reSe- 
nja lako na nvou proSlogodibnieg, ovaj odziv 
je siabji od rekorda posiignutog 1990. godine 

- lada smo se, ipak, obrabaii biiavoi bivSoj Ju- 
goslavi|i... 

Zadovoliavajubi odziv pracen je i visokim 
kvaliletom pnloga koie je ova rubrika pnmila - 
ovo le trenutak da besiitamo svima koji su, 
ubesNujuci u naSem takmibenju, pokazali 
mnogo znanja, snalaitjivosn, programerske ve- 
Stine i u reSen)a ugradili bro|ne izuzelne ideje 
ko|e su besto znabajno prevazilazile sve bio 
smo imali u vidu zadajubi problem Poneku po- 
hvalu je, inoie bill, zaslu2>la I 'naia strana' 
ove rubnke - ni jedna Pilalica objavliena lokom 
1993, godine nije patila od neprecizne poslav- 
ke pa ni od btamparskih grebki, a I sva iX^v- 
l|ena rebenia uspeSno su poioiiia ^e^1 javno- 
sli", premda |e ledno od njih docnije pobol|ba- 
no, 0 bemu su "Rabunari" takode pisali. 

Najvibe interesovanja izazvao je problem 
helebarde, na osnovu koga ie Irebalo ideniifi- 
kovali fratrcuskog vojskovodu Gastona de Foa 
("Rabunari 68/90"), a medu "uspeSne" zadalke 
svakako ubrajamo i laktoriiel sa 1993 nule na 
kraju ("Rabunari 90/92"), Sahovsku Pilalicu 
("Habunan 92/94") i problem Iri bolnitarke 
("Rabunari 96/98"). Posebno vrednim smalta- 
mo dodaiak rebenju "2ii Vernovog problema" 

- pokazano ie kako se uspeSno razbija jedna 
u praksi veoma popuiama bilra zasnovana na 
pseudoslubainim brojevima, Najtvrdi orasi bill 
so druga bahovsko-programerska Pitalica 
("Rabunara 94/96"), Windows slagalica ("flabo- 
nan 89/91") . problem egipatskih razlomaka 
("Rabunari 9S/9r) - upravo su ovj problemi 
odiubiti o konabnom redosledu na naboj rang 
lisli. Ta lista je formirana na osnovu slandar- 
dnih krilerijuma po ko)ima svako korektno re- 
benje donosi jedan poen, uz dva dodalna poe- 



na za osvoenu prvu i jedan dodalni poen za 
drugu nagradu. Ovoga pula su prvopiasiram 
imali razlibit broj poena, pa nije bito polrebe da 
se "pnseCamo" dodatnog knteri|uma po kome 
nagrada. pn jednakom broju poena, odiazi 
onome ko |e osvotio vibe pn/ih nagrada. 

Pobednik nabeg sedmog godiSnjeg lakmi- 
benja je Stojan Mlloradovic iz Beograda, koji 
je uspeSno rebio sve posiavijene zadatke i 
osvojK) jednu prvu, lednu drugu i jednu trebu 
nagradu. Pn/a nagrada pnpaia mu je za naibo- 
ije rebenje RISC PiBlice iz "Rabunara 91". a 
druga i treca za rebenja obe bahovske Piialice 
Gospodinu Ullorsdovibu pripada naba godi- 
bnia nagrada od 40 dinara. 

Drugo mesto je. po drugi pul uzastopce, 
zauzeo Milos Prvulovib iz B^rada. koji je 
rebio 9 od 10 Pilalica i osvo|io jednu prvu i jed- 
nu drugu nagradu Prva nagrada mu je. u veo- 
ma obiro) konkurenciji, pripala za rebeoie pro- 
blerra faklonjela sa 1993 nule na kraju. a dru- 
ga za dobro kodiranje proizvotjne Sabovske 
pozicije, Gospodinu Pfvulovibu 2elirTX> puno 
uspeba u lekucem godibnjem lakmibenju - 
mo2da be mu, posle dve nagrade koje su mu 
"za prsa' izmakte. 1994. godina doneb i ono 
lako neopbodno zmce "sponske srebe"! 

Na irebem mestu je Desimir Pavlovib iz 
Beograda, koji je lokom 1993 godine poslao 
nekoliko veoma interesantmh i duhovltih rebe- 
nja, pracenih dobro oplimizovanim programi- 
ma, Uspesno je rebio best Pitalica i osvojio jed- 
nu prvu (ARGHI) i jednu drugu nagradu (iWi- 
dows slagalica). 

Cesiitke pnpadaju i oslalima sa liste "pel 
naj". a naravno i svima onima koji su se. mo- 
2da sa samo poenom zaostatka. nasli nepo- 
sredno "ispod crte". Ovo je i dobra prilika da 
se podsetimo pobednika nabih prethodnih lak- 
mibenja - 1992. godine pobedlla je Biljana 
Srdanov iz Zagubice, 1991. i 1990, Slavko Ku- 
krika iz Ljubljane. 1989 je pn«> meslo osvojio 
Jadran Krabovec iz Kozine, 1988. godine Uilo- 
mir Aleksib Iz Novog Beograda. dok je prvi po- 
bednik nabeg godibnjeg lakmibenja, 1987. go- 
dine. bio Milan Grbib Iz Srembice. Svima njima. 
kao i oslalim bitaocima biji su pnlozi kroz po- 
slednjih devet godina obogalili ovu rubriku. le- 
limo mnogo uspeha u ovogodibnjem iskubava- 
nju znanja. programerske vebllne i procesor- 
skih spoMbnosli. Ubestvujie u ign. mo2da je 
pobeda bab vaba' 


% ProSoft 


software 

racunarske mreze 
projektovonje i oprema 

SA NAMA I POSLE 
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1 Kopirajte i raspakujie datoteku 
VODVGA30 386 sa prve dekele Wmdowsa 
31 u WINDOWSNSYSTEM direktor^um 
Za raspakivanje konslite EXAPANO EXE iz 
Wtrx/otvs direklorijuma 

2. Izmenite liniju 'diaplays' u |386Enn] sekoji 
SYSTEM INI daloleke 
display = VDDVQA30 386 
Ako je kartici polreban slandardn VGA 
graOber {"386Qrabber=V(3A.3GR' u [Boot] 
sekciji) Ireba da uradile sledece 

1 Kopirajte i raspakujie deioteku VGA30 3GR 
$a prve diskete Wrndonss 3.t u WIN- 
DOWSXSYSTEM direktpnjum 

2 Izmenke '3S6GrabPar-' imiju tako da glasi 
386Grabber = VGA30 3Gfl 

Sedebi moguci uzrok grebke je stara verzi- 
ja daloleke WINOA386MOO u WINOOWS- 
\SYSTEM dcreklonjumu Poslavile se u korem 
direklorijum diska na kome se nalazi WIN- 
DOWS direklonjum i potralile ovu datoieku 
naredbom DIR /S, iii nekim programom kao bto 
je Norton File Find Ako nadele ovu datoteku 
u nekom dnjgom direklnjumu. Ili ako je u SY- 
STEM direktwijumu ali slanja od 10.03.1992. 
obnbite je. Ako sie moral! da je obribete. rtaa 
cete je u kompnmovanom obiiku na betvrrto) 
disketi IVindowsa 3.1. iskopiraite je i raspakuj- 
ie u WINDeWS\SYSTEM direklorijum 

Vibe kopija raznih veizija COMMANO.COM 
daloleke takodu mogu biii uzrok problema. Na- 
kon uobibajene instelacije MS DOS-a, a pod 
'uobibajenom' mislim na mslalaciju potpune 
komerajame verzije, COMMAND.COM moiete 
nabi u korenom i DOS direktonjumu. Ako imale 
job neku kopiju ove daloleke, i lo u WINDOWS 
direktonjumu tii negde u paih-j, verovatno je 
reb o verziji slanjoj od 10.03.1992 Tu suvibnu 
datoieku morale obnsati. U svakom slubaju. u 
korenom direktonjumu se verovaino naiazi 
"ona prava" datoieka; iz File Managera kuknke 
na laj COMMAND COM. pa Os se. ako je sve 
u redu, staiMvati virtuelna DOS mabina 

Job male o Wlndowsu 3.11 

Naravno. Windows hr Workgroups 3 f 1 je 
veC medu name. zahvaljujuCi singajDurskim i 
inim kanalima za nabavku soHvera. inleresan- 
tno je da se jjaket mo2e komotno konstiti i bez 
mre2nih opcija: jednostavno pn prvoj instalaciji. 
ill aZunranju stare, izaberete da se ne instalira 
ppdrbka za rad na mreZi Time ceie i na mdivi- 
dualnoj kubnoj mabini dobiti unapredenja iz no- 
ve verzije. kao bio je 32-pn5tup daiotekama. 
Oslafi inleresanini novlleti pogodm i za kuOnu 
upoirebu su Heinoie Access, za vezu sa mre- 
bom na drugoj lokaciji. i mogubnosi slanja ■ pri- 
jema faks poruka. Ovo drugo je primena nove 
tennologije. Microso/lAr Work. 

Kao I do sada. WIN CCOM se moJe pokre- 
nuti sa nekim opcijama Evo rovih opoja. koje 

odnosno mreine sposobnosli 
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Sezam je u perlodu januar-februar opsluzio gotovo 63,1SS poziva, komunicirao sa korisnl- 
cima 15.630 daaova preko 651 dan (u proseku je 11 nodova bilo neprekidno zauzeto) 
od 6ega je u cAaf^u provedeno gotovo 3000 sail ili 375 radnih dana. Korisnicl su sa Seza- 
ma doivn/oad-ovali gotovo 4 gigabajta podataka, dok su za isto vreme sistemu poslali 
139 megabajta. 


SEZAM 28 


P riaftaws Dejaa RkIsimvM v Mndt^i m modarat* 

MMMKorl BMnde (CIVILlZACUAi. NMoU Bothovie (PC USi 

Di(an JMivtt (PCPFIOQ), Danko Javisvtt (PC (HARO). SKjaaaan U 

SIKUlM (ATASI). B0)ln P«»ko*<e (PC l/TILl. Pkvio PoWwit (PCC_„ 

Dwks SHnM <V(CEVI), Bci|<r SUnoitwO. Soion TopavCovK (FOflUMl i Zotin ZlvoK (SEZAUl 
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ZAOTMIFOTOmAPME 




I i(OOUM(UlPMVU/)lU 
I ra<y>O ftMCO.t(BC Tooivioa'ssc.aaco 


I C>NCNro/!/VS/>/7/1I.PCKmK^ 


NOCI $ll HP, KSKitr. F>lWrjET 


KADA VAM JE P07REBAN, PRAVA ADRESA 
NA KOJOJ GA SIGURNO NALAZITE JE: 


IHIHMU/ 

[ WAtol M 


mfiaiANKlNG 


: warm m-swim i usa wnEU . 


SVIMODELI HP, QAAS, APPLE, 

NEC 800-900, MANNSMANN TALLY, 
CANON I SHARP FOTOKORRI, 

IBM 4019, OKI 400/800, PANASONIC. 


5 GODINA REQKLIRAMO TONER KASETE 
SPECUALNOM JAPANSKOM METODOM ‘PHOENIX*** 
5+5 GODINA 5ERVISIRAMO lASERSKE PRINTERE I 
lASERSKETYPESETERE LINOTRONIC. 


SERVISIASERSKIHPRINTERA. 

OTKUPPRAZNIHKASETA. 


SezamFile 



Posle programa MS-DOS 6.2 i QEMM 7.03, sada na Sezamu mozete naci i Microsoft Windows 3.11, 
Word for Windows 6.0a \ WinFax Pro 1/3.04- naravno i dalje samo u vidu update verzija. Skrecemo 
vam painju i na DOS Navigator {izvrstan klon Norton Commander-a) i nove verzije dva odiicna 
tekst-editora - QEdit 3.0 i Boxer v6.00. 
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Nastavak 
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1 ■ 

HEWLEH PACKARD 
Laser Jet 4L 


HEWLEH PACKARD 
Laser Jet 4 


HEWLEH PACKARD 
Laser Jet 4ML 


HEWLEH PACKARD 
Laser Jet 4MP 


mnwIlilM. 

f«»lge|i3(Xldpl 


lJHfWitt»fae,iDniatU, 

iMiKitalHe, 

ncoluejaBDOilDl 

1 

■ 

lasenlilit>n|ae,brm(A4, 

innoi|a4MB, 

i«iMic«a3l»D|ii 

UiMiiStaii(K,<DnmA4, 

ieBkK|D60CM 

1 


ieieM)3l)0«l 

C/lkfiilaotaHi 


NEWLEn PACKARD NEWLEn PACKARD 

Sun Jet IIP Sian let lie 



ComTrad 


Cenex apartmani • Vladimira Ptppovica 6 • 
• 011/222 41 51 • 011/222 26 52 • 011 222 41 39 • 

SPSINT, Now Sad, 021/ 623 717 • MANW, Ruraa. 022/ 423 460 • 
INJRDTRAOE, JNISUna, 038/ 25 830 • COMTRU). JKiagianac 034/ 510 929 
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SPECUALAN DODATAK CASOPISA radunarf 
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